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لل�صف  الرقمية  ال䑅هارات  لتعليم  معد  كتاب  هو  الرقمية  ال䑅هارات  كتاب 
ال䐮ام�س ال䐧بتدائي ف䅊 العام الدرا�صي 1446 هـ ، ويتوافق الكتاب مع ال䑅عايي䨱 وال䐧أطر 
 䅊ف الل䐧زمة  قمي兎ّة  ّ兎الر وال䑅هارات  بال䑅عرفة  الطلبة  �صيزود  ال䑅حلي،  وال�صياق  الدولية 
تقدم  م䔮تلفة  وعملية  نظرية  اأن�صطة  الكتاب  يت�صمن  والع�صرين.  ال䐭ادي  القرن 
مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�صوعات  التعليمية  التجربة  ل䐧إثراء  مبتكرة  باأ�صاليب 
قمي兎ّة  ّ兎واطنة الر䑅ت واتخاذ القرار، ال䐧صكل�䑅ماعي، حل ال䐬مهارات التوا�صل والعمل ال
الب⠱م䔬ة  ال䐭ا�صوبي،   䨱التفكي ال䑅علومات،  اأمن  وال䐧جتماعية،  ال�صخ�صية  وال䑅�صوؤولية 

والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ن �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة ب�ي
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2021/0010( لل䐧ستخدام �ن

Binary Logic SA 2024 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اسرت
جميع الحقوق محفوظة. ل䐧 يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ن

ي من  ي أو التسجيل أو غري ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ بأي شكل أو بأي وسيلة إلكرت

ين.  النا�ش

 .Binary Logic كة ونية ل䐧 تُدار من قبل �ش : يحتوي هذا الكتاب عى روابط إل䑉 مواقع إلكرت يُر�ب مل䐧حظة ما يىي
 䐧أنها ل 䐧ءمتها، إل䐧تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها ومل Binary Logic كة ورغم أن兎ّ �ش

ونية خارجية. تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلكرت

الــمــذكــورة هنا قــد تكون عــل䐧مــات تجارية أو عل䐧مات  كــات  الــ�ش التجارية: أســمــاء المنتجات أو  إشــعــار بالعل䐧مات 
كة  ي �ش

التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية ل䐧نتهاك الحقوق. تن�ن لة وتُستخدم فقط بغرض  ّ兎تجارية مُسج
 Microso昀琀 تُعد . ن Binary Logic وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالك䍊ي العل䐧مات التجارية المعني�ي
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
و OneDrive و Bing و Edge و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و O昀케ce 365 عل䐧مات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microso昀琀 Corpora琀椀on كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧تجارية أو عل
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube عل䐧مات تجارية أو عل䐧مات 
كة Google Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و  لة ل�ش ّ兎تجارية مُسج
كة  لة ل�ش ّ兎مة تجارية مُسج䐧عل LibreO昀케ce وتُعد .Apple Inc كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧عل Safari و iCloud
عل䐧مات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Founda琀椀on
.Twi琀琀er، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twi琀琀er عل䐧مة تجارية ل�ش كة Facebook وال�ش  تجارية  تمتلكها �ش
 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــل䐧مـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــ�ش مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python So昀琀ware Founda琀椀on
 micro: bit وشعار micro: bit هما عل䐧متان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta ه䝊ي 
ي خدمة  ن أو عل䐧ميت ن تجاريت�ي عل䐧مة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُعد VEX و VEX Robo琀椀cs عل䐧مت�ي

.Innova琀椀on First, Inc. كة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعل䐧ه هذا الكتاب أو تص㔱ح به أو تصادق عليه. ول䐧 ترع㥊 ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع مل䐧ك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أي免ّ منهم سهوًا فسيكون من دواع㥊ي 
ي أقرب فرصة.

�ور النا�ش اتخاذ التدابري الل䐧زمة �ن





الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول
15

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

121

الفصل الدراس㍊ي الثالث
215

نظرة عامة عل䑉 محتوى كتاب 
المهارات الرقمية للصف 

ي
الخامس ال䐧بتدا�ئ

6

فهرس الفصول الدراسية



6

نظرة عامة عل䑉 محتوى كتاب المهارات الرقمية 
ي
للصف الخامس ال䐧بتدا�ئ

م الخاصة بالفصول الدراسية 
ّ兏
الموضوعات ومخرجات التعل

ن بينهــا،  ي الوحــدة ال䐣ول䑉 يتعــرّف الطلبــة عــى ال䐣نــواع المختلفــة ل䐣جهــزة الحاســب والتميــري
ي الفصــل الــدراس㍊ي ال䐣ول �ن

�ن
ن أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج ومعرفة أنواع  ن ب�ي وكذلك ال䐣جزاء الرئيسة للوحدة المركزية للحاسب. يتعلمون أيضًا التميري
الملفــات والمجلــدات، ولمــاذا يفضــل اســتخدام  يتعلمــون كيفيــة ضغــط  المختلفــة. عــل䐧وة عــى ذلــك،  الطابعــات 
 )Word( ي برنامــج وورد

ي الوحــدة الثانيــة يعــزز الطلبــة مهاراتهــم �ن
ال䐧ختصــارات للوصــول إل䑉 البيانــات المحفوظــة؟. و�ن

ي المســتند مثــل: اســتخدام تباعــد ال䐣حــرف 
مــن خــل䐧ل العمــل مــع الصــور داخــل مســتند، وتطبيــق التنســيق المتقــدم �ن

وتباعــد ال䐣ســطر والفقــرات والمســافة البادئــة للفقــرة. يتعلمــون أيضًــا كيفيــة اســتخدام أشــكال الرســومات التوضيحيــة 
ن تنسيق مستند، والتحقق من المستند بحثًا عن ال䐣خطاء ال䐥مل䐧ئية والمرادفات ومعاينة عملهم  SmartArt؛ لتحس�ي

م كيفية تحليل مشكلة وإنشاء 
ّ
ي الوحدة الثالثة يواصل الطلبة العمل مع سكراتش )Scratch(؛ لتعل

قبل طباعته. و�ن
خوارزميــات بســيطة ومخططــات انســيابية لحلهــا. وأيضًــا يتعلمــون ماهيــة الكائــن، وكيــف تُســتخدم مظاهــره، وكيفيــة 

ي سكراتش.
وط ل䐧تخاذ القرارات �ن استخدام ال�ش

ي الوحدة ال䐣ول䑉 يتعرّف الطلبة ل䐣ول مرة عى ماهية الشبكة وأهميتها. يتعلمون استخدام 
ي �ن

ي الفصل الدراس㍊ي الثا�ن
�ن

جمــات أو حلــول المعــادل䐧ت. عــل䐧وة  ونيــة للعثــور عــى التعريفــات أو المرادفــات أو الرت محــركات البحــث وال䐣دوات ال䐥لكرت
عــى ذلــك، يتعلمــون اســتخدام أدوات ال䐧تصــال للمراســلة الفوريــة أو مؤتمــرات الفيديــو أو مشــاركة الملفــات وتنفيذهــا 
ا أو  ي الوحــدة الثانيــة كيفيــة اســتخدام أدوات الوســائط المتعــددة للحصــول عــى صــور مــن كامــري

بأمــان. ويتعلــم الطلبــة �ن
نــت. ويســتخدمون أيضًــا  ، وتحريــر التســجيل䐧ت الصوتيــة والعثــور عــى الصــور ومقاطــع الفيديــو عــرب ال䐥نرت ي

ماســح ضــو�ئ
ي 

ات. و�ن ائح بســيط مع الصور ومقاطع الفيديو والتأثري برنامج صور مايكروســوفت )MS Photos( ل䐥نشــاء عرض �ش
ي ســكراتش، ويتعلمــون كيفيــة اســتخدام الحلقــات، وتغيــري اتجــاه أو دوران الكائــن 

الوحــدة الثالثــة يوســعون معرفتهــم �ن
بنات اللمسية ل䐥نشاء تفاعل.

ّ
ل䐥نشاء الحركة. عل䐧وة عى ذلك، يتعلمون كيفية بث الرسائل واستخدام الل

 ،)MS Excel( ي برنامــج مايكروســوفت إكســل
ي الوحــدة ال䐣ول䑉 يوسّــع الطلبــة معرفتهــم �ن

ي الفصــل الــدراس㍊ي الثالــث �ن
�ن

ويتعلمــون كيفيــة العمــل مــع الصفــوف وال䐣عمــدة وإجــراء العمليــات الحســابية البســيطة باســتخدام دالــة المجمــوع 
 .)AutoFill( ي

)Sum( والمتوسط )Average( والقيمة العظم䕉 )Max( والقيمة الصغرى )Min( وأداة الملء التلقا�ئ

ي الوحــدة الثانيــة يتعلمــون ماهيــة المدونــة، وكيفيــة اســتخدامها، وكيفيــة إنشــاء مدونــة بســيطة تتبــع خاصيــة نــ�ش 
و�ن

ي تغــ�ي موضوعــات ال䐣مــان  ، والــيت
ً

ً䭫مــان بشــكل أكــرث شــمو䐣نــت. وكيفيــة معالجــة إرشــادات ال المعلومــات بأمــان عــرب ال䐥نرت
ام  وســات وأدوات حمايــة أجهــزة الحاســب ال䐣خــرى، واحــرت نــت، واســتخدام برامــج مكافحــة الفري عنــد ال䐧تصــال بال䐥نرت
ي الوحدة الثالثة يتعلم الطلبة كيفية استخدام 

ا �ن ً . وأخري قانون الملكية الفكرية والمواد المحمية بحقوق الطبع والن�ش
ي الحيــاة اليوميــة، وكيــف يمكنهــم برمجــة روبــوت لرســم أشــكال هندســية بســيطة تشــمل جوانــب مــن 

الروبوتــات �ن
مجية مثل التسلسل والتكرار. المقاطع الرب
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس

) ي
ي )الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

للصف الخامس ال䐧بتدا�ئ

عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉:  أدوات البحث وال䐧تصال ومشاركة الملفات

نت والشبكة العنكبوتية 2الدرس ال䐣ول: ال䐥نرت

نت وأدوات التواصل : ال䐥نرت ي
2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: مشاركة الملفات

وع الوحدة 2م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉8إجمال

الوحدة الثانية: الوسائط المتعددة

2الدرس ال䐣ول: استخدام أجهزة ال䐧لتقاط وتحرير مقاطع الصوت

: البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع الفيديو ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

ي سكراتش
الوحدة الثالثة: التفاعل �ن

ي سكراتش
2الدرس ال䐣ول: الحركة �ن

: رسائل البث ي
2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: ال䐧ستشعار

وع الوحدة 1م�ش

7إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخترب نفسك

22إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات
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ال䐣دوات 

الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول
 	)Windows 10( 10 نظام تشغيل ويندوز

 	)Microso昀琀 Word( مايكروسوفت وورد

 	)MIT Scratch( منصة سكراتش من معهد ماساتشوستس للتقنية

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

 	)Microso昀琀 Edge( مايكروسوفت إيدج 

 	)Microso昀琀 Teams( مايكروسوفت تيمز 

 	)OneDrive( ون درايف

 	)Windows Fax and Scan( ي لويندوز
الفاكس و المسح الضو�ئ

 	)Audacity( ي أوداسييت

 	)Microso昀琀 Photos( صور مايكروسوفت

 	)MIT Scratch( منصة سكراتش من معهد ماساتشوستس للتقنية

الفصل الدراس㍊ي الثالث
 	)Microso昀琀 Excel( مايكروسوفت إكسل  

 	)Blogger( بلوقر

 	)Instagram( إنستغرام

X )تويرت سابقًا(	 

 	)Open Roberta Lab( ب䐧تا ل  أوبن روبري
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اتيجيات التعليمية ال䐥س�ق
ي يمكــن اســتخدامها أثنــاء الــدرس، وقــد صُمّــم كتــاب الطالــب بهــذه  اتيجيات التعليميــة الــيت هنــاك العديــد مــن ال䐥ســرت
ي ال䐣جــزاء النظريــة والعمليــة مــن الــدرس. يمكنــك أن تــرى 

اتيجيات �ن ي تطبيــق بعــض هــذه ال䐥ســرت
الطريقــة لمســاعدتك �ن

ي تستطيع استخدامها. اتيجيات التعليمية اليت ي القسم التال䑉ي بعض أمثلة ال䐥سرت
�ن

ة(  التعليم المبا�ش )المحا�ن

ي هذه المرحلة العمرية ال䐣كرث فاعلية وكفاءة عند تدريس فكرة أو مهارة.
يعترب التعليم المبا�ش �ن

أمثلة 

اتيجية التعليم المبا�ش لتعليم الطلبة كيفية استخدام  يمكن استخدام إسرت
ي وورد للعثور عى مرادفات لكلمات معينة.

قاموس المرادفات �ن

الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول| كتاب الطالب | صفحة 87 

اتيجية التعليــم المبــا�ش لتعليــم الطلبــة كيفيــة  يمكــن أيضًــا إســتخدام إســرت
 䕊ي إكسل عى سبيل المثال القيمة العظم

استخدام العديد من الوظائف �ن
.)Min( والقيمة الصغرى )Max(

الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي الثالث| كتاب الطالب | صفحة 315 
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م القائم عل䑉 حل المشكل䐧ت 
ّ兏
التعل

اتيجية حــل المشــكل䐧ت عــى تقديــم عــدة حلــول مختلفــة لمشــكلة واحــدة، والهــدف ليــس الحصــول عــى  تعتمــد إســرت
إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع ال䐧ستكشــاف الموجــه، وإنمــا ليحصــل الطلبــة عــى أكــرب عــدد ممكــن مــن 

الحلول المختلفة للتحدي المطروح أمامهم.

أمثلة 

يمكــن إســتخدام التعلــم القائــم عــى حــلّ المشــكل䐧ت عندمــا يتعلــم الطلبــة 
ي 

مجيــة �ن الرب المقاطــع  المخططــات ال䐧نســيابية ولبنــات  اســتخدام  كيفيــة 
ي التدريبات أو المشاريــــع.

سكراتش لحل مشكلة �ن

ي | كتاب الطالب | صفحة 257
الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

اتيجية المناقشة والحوار  إس�ق

ن التفكري الناقد، وتعدّ ال䐣ســئلة المتكررة )ســواء   لتحفري
ً
اتيجية التدريس المبنية عى إدارة المناقشــات فرصة تتيح إســرت

م وال䐧ستكشاف العميق للمفاهيم ال䐣ساسية الخاصة بالمنهج.
ّ兏
من المعلم أو من الطلبة( وسيلة لقياس التعل

أمثلة 

يمكنــك اســتخدام إســتراتيجية المناقشــة والحــوار لمســاعدة الطلبــة علــى 
تحديد ال䐣نواع المختلفة من الطابعات واستخداماتها.

الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول | كتاب الطالب | صفحة 31
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ال䐧ستقصاء أو ال䐧ستكشاف 

اتيجية للطلبة بناء المعرفة بمفردهم من خل䐧ل المرور بعمليات مختلفة أو تجارب أو إجراء التحقق  تتيح هذه ال䐥سرت
وال䐧ستبعاد.

أمثلة 

يمكنــك اســتخدام أنشــطة ال䐧ســتقصاء أو ال䐧ستكشــاف، مثــل ســؤال الطلبــة 
ي عــن المعلومــات والمــواد الخاصــة بالمدونــة 

و�ن ي الموقــع ال䐥لكــرت
بالبحــث �ن

ي سيقومون بإنشائها. اليت

الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي الثالث| كتاب الطالب | صفحة 352

ي نهايــة كل وحــدة للتأكــد مــن الفهــم الجيــد 
وعــات �ن يمكنــك اســتخدام الم�ش

ي كل وحــدة، عــى ســبيل المثــال 
ي تعلموهــا �ن للطلبــة، وتطبيــق المهــارات الــيت

وع لعبة. ي سكراتش لم�ش
ممارسة مهارات التصميم الخاصة بهم �ن

| كتاب الطالب | صفحة 278 ي
الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

وع  م القائم عل䑉 الم�ش
ّ兏
التعل

ــم هــو تقديــم 
ّ児
، ويكــون دور المُعل ي

ي إطــار تعــاو�ن
وعــات بصــورة مُســتقلة أو �ن يمكــن تنفيــذ ال䐣نشــطة القائمــة عــى الم�ش

وعاتهم بنجاح، واكتساب فهم عميق للمفاهيم ال䐣ساسية. التوجيه وال䐥رشاد للطلبة من أجل إكمال م�ش

أمثلة 
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م باللعب و المحاكاة  
ّ兏
 التعل

ي العملية التعليمية.
ن �ن كاء فاعل�ي ن ال䐣لعاب والمحاكاة الطلبة من أن يكونوا �ش

ّ児
تُمك

أمثلة

تم تصميم بعض ال䐣نشــطة ل䐥ســتخدامها كألعاب بســيطة، يمكن للطلبة من 
خل䐧لهــا تعلــم وفهــم موضوعــات جديــدة مثــل كيفيــة برمجــة روبــوت ل䐣داء 

حركات معينة.

الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي الثالث| كتاب الطالب | صفحة 386 

ي 
م التعاو�ن

ّ
التعل

ة، يتكــون كل منهــا مــن طلبــة مــن  اتيجية تعليميــة فعالــة تُنفــذ مــن خــل䐧ل فــرق عمــل صغــري ي إســرت
ــم التعــاو�ن

ّ兏
يُعــد兏ّ التعل

بوية تعريضهم لمجموعة متنوعة من ال䐣نشطة التعليمية  ي القدرات، ويتم兏ّ من خل䐧ل العملية الرت
مستويات متفاوته �ن

ن استيعابهم لمفهوم ما وممارسة مهاراتهم. لتحس�ي

أمثلة

ي 
ي مجموعــات والتعــاون لتحقيــق أهــداف محــددة �ن

يمكــن للطلبــة العمــل �ن
ي إنشــاء الملفــات 

بعــض التدريبــات، عــى ســبيل المثــال ممارســة مهاراتهــم �ن
والمجلدات وتحريرها.

الصف الخامس | الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول| كتاب الطالب | صفحة 47 
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة ماهيــة الشــبكة واستكشــاف أنواعهــا المختلفــة، وكيفيــة اســتخدام محــركات 
البحــث للحصــول عــى نتائــج أكــرث دقــة، وكذلــك التعــرف عــى برامــج التواصــل مــع ال䐢خريــن وطريقــة مشــاركة الملفــات 

نت. نت، بال䐥ضافة إل䑉 التعرف عى كيفية إنشاء كلمات مرور قوية لتحقيق ال䐣مان عرب ال䐥نرت عرب ال䐥نرت

م
ّ兏
 نواتج التعل

ن أنواع شبكات الحاسب. 	  ن ب�ي التميري

كات البحث.	  ّ児ات المتقدمة لمحر ن استخدام المري

ي إل䑉 قائمة المواقع المفضلة.	 
و�ن إضافة موقع إلكرت

نت.	  التواصل مع أصدقائك عرب ال䐥نرت

مشاركة الملفات مع أصدقائك.	 

إنشاء كلمات مرور قوية لحساباتك الشخصية.	 

䑉ول䐣الوحدة ال 

أدوات البحث وال䐧تصال ومشاركة الملفات

الدروس
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: أدوات البحث وال䐧تصال ومشاركة الملفات

الدراسية
نت والشبكة العنكبوتية 2الدرس ال䐣ول: ال䐥نرت

نت وأدوات التواصل  : ال䐥نرت ي
2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: مشاركة الملفات

وع الوحدة 2م�ش

8إجمال䑉ي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

اأخي الطالب / اأختي الطالبة
هناك جهود كبي䨱ة تقف خلف اإن䘬از هذا الكتاب، اإعداداً 
لطباعته  رفت  �صُ اأموال  وهناك  وتطويراً،  ومراجعةً 
وت�صليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي وال䐣أخل䐧قي، 

فكن وفياً لهذا ال䐬هد، مقدراً له بال䑅حافظة على كتابك.

طبعة 1446 - 2024

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

ال䐧ســــم: 

المدرسة: 

ية 
رقم

ال ت 
هارا

الم الصف الخامس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

الصف الخامس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

المملكة العربية السعودية

عة 
طب

دائي
ل䐧بت

س ا
خام

ف ال
الص

ل䐧ثة
 الث

سية
درا

ل ال
صو

الف

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس ال䐧بتدا�ئ

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

الملفات الرقمية

ي  ن ال䐥ثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إل䑉 المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــ�ي
" ال䐥ثرائية.  ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم تحميله �ن
تظهر �ن
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ال䐣دوات وال䐣جهزة

 	)Microso昀琀 Edge( مايكروسوفت إيدج

 	)Microso昀琀 Teams( مايكروسوفت تيمز

 	)OneDrive( ون درايف
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول

نت والشبكة العنكبوتية ال䐥ن�ت

وصف الدرس
نــت  ن ال䐥ن�ت الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى شــبكات الحاســب وأنواعهــا المختلفــة، ومعرفــة الفــرق بــ�ي
)Internet( والشبكة العنكبوتية العالمية، واستخدام محرك البحث )Search Engine( وكذلك تخصيص 

البحث، بال䐥ضافة إل䑉 استخدام المفضلة، واستكشاف ال䐧ستخدامات ال䐣خرى لمحرّك البحث.

م
ّ兏
نواتج التعل

التمييز بين أنواع شبكات الحاسب المختلفة.	 

 التمييز بين ال䐥نترنت والشبكة العنكبوتية العالمية.	 

استخدام محركات البحث.	 

تخصيص البحث للحصول على نتائج محددة.	 

استخدام المفضلة وتنظيمها.	 

توظيف خصائص محركات البحث في استخدامات أخرى.	 

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉:أدوات البحث وال䐧تصال ومشاركة الملفات

الدراسية
نت والشبكة العنكبوتية 2الدرس ال䐣ول: ال䐥نرت

127



ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ل䐧 يميــز بعــض الطلبــة بيــن شــبكة المنطقــة المحليــة )LAN(، وشــبكة المنطقــة الواســعة )WAN(، وضــح لهــم 	 
الفرق بأن الشبكة المحلية تغطيتها محدودة، بينما الواسعة تغطي عدة مدن، وعدة دول.

قد يخفى على بعض الطلبة الميزات المتقدمة لمحركات البحث، انطلق من معارفهم الحالية إلى ال䐧ســتخدامات 	 
ال䐣خرى والميزات المتقدمة لمحركات البحث.

التمهيد   

ي تحضــري الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ن احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧قرت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ن

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

ما ال䐥نترنت؟	 

كيف تتصل ال䐣جهزة فيما بينها؟	 

ما الفرق بين ال䐥نترنت والشبكة العنكبوتية العالمية؟	 

ما محركات البحث التي تستخدمونها؟	 

ما مواقع ال䐥نترنت التي تزورونها باستمرار؟	 

128
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147

الدرس ال䐣ول: ال䐥نترنت و الشبكة 
العنكبوتية

شبكات الحاسب
في حياتك اليومية، ال䐥نترنت في كل مكان، في منزلك ومدرستك و دوائر الخدمات العامة. ويمكنك من خل䐧ل استخدام جهاز 
الحاسب الخاص بك، التحدث مع أصدقائك الذين يملكون أيضًا أجهزة حاسب، وإرسال رسائل البريد ال䐥لكتروني وتبادل 

الملفات عبر ال䐧تصال بال䐥نترنت، حيث تتصل أجهزة الحاسب ببعضها إما باستخدام التقنية السلكية أو الل䐧سلكية.

مصرف

إنترنت

مدرسة

 شبكة المنطقة 
)LAN( المحلية

مصرف

 شبكة المنطقة 
)WAN( الواسعة

أكثر من جهاز حاسب  الحاسب عندما يتصل  توجد شبكة 
مع بعضها، وهناك نوعان من الشبكات اعتمادًا على موقع 

الحاسب المتصل:
<  شبكة المنطقة المحلية )LAN(: هي شبكة محلية صغيرة، 

وعادة ل䐧 تكون أكبر من فصل دراسي أو طابق أو مبنى. قد 
.)LAN( يكون في مدرستك شبكة المنطقة المحلية

<  شبكة المنطقة الواسعة )WAN(: هي شبكة كبيرة، عادًة 

ما تكون شبكة تغطي مدينتين أو بلدين. على سبيل المثال، 
المنطقة  شبكة  الفروع  متعددة  تستخدم شركة ضخمة 

الواسعة )WAN( لربط مكاتبها حول العالم.

ال䐥نترنت شبكة عالمية تسمح بتبادل المعلومات بين أجهزة 
الحاسب حول العالم، وهي أكبر شبكة موجودة اليوم، وتربط 
ما بين الشبكات العامة والخاصة في المؤسسات الحكومية 

وال䐣كاديمية.
ويمكن من خل䐧ل شبكة ال䐥نترنت العثور على قدر هائل من 

المعلومات والصور ومقاطع الفيديو والصوت.

يمكنك العثور على 
الكثير من مقاطع 
الصوت والفيديو 

على ال䐥نترنت، ولكن 
هذا ل䐧 يعني أن نسخ 

كل شيء مجاني، 
ويجب أن تذكر دائمًا 
الموقع ال䐥لكتروني 
الذي أخذت منه 

المعلومات.

الفرق بين ال䐥نترنت والشبكة العنكبوتية العالمية 
يختلف ال䐥نترنت عن الشبكة العنكبوتية العالمية

)World Wide Web - www(، فالشبكة العنكبوتية العالمية هي 

الصفحات التي تراها عندما تكون على جهاز متصل بال䐥نترنت، أما 
ال䐥نترنت فهو شبكة من أجهزة الحاسب المتصلة التي تعمل عليها 

الشبكة العنكبوتية العالمية.

بعــد ال䐧نتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ناقــش الطلبــة عمــا يعرفونــه 	 
عن شبكات الحاسب، ثم وضّح لهم أنه توجد شبكة المنطقة 
 

ً
الواســعة )WAN(، وشــبكة المنطقــة المحليــة )LAN(، فمثــا
معمل المدرســة أو ال䐣جهزة المتصلة في المدرســة تعتبر شــبكة 

محلية.

بين لهم أن الشبكة الواسعة شبكة كبيرة تغطي مدينتين وأكثر 	 
ومن أمثلتها: الشبكة الخاصة بالمصارف والبنوك.

وجه الطلبة إلى حل التدريب ال䐣ول؛ للتحقق من فهمهم للفرق 	 
بين الشبكة المحلية والشبكة الواسعة.

بعــد ذلــك وضّــح لهــم أن ال䐥نترنــت شــبكة عالميــة تســمح بتبــادل 	 
المعلومات بين أجهزة الحاسب حول العالم، وهي أكبر شبكة 
ــا ومــن خل䐧لهــا يمكــن الربــط بيــن الشــبكات العامــة  ّ克موجــودة حالي

والخاصة.

ثـــم وجّــه الطلبــة لــحـــــل الـتـــــدريب الــثــانـــــي؛ للتأكــد مــن فهمهــم 	 
لل䐥نترنت والشبكات.

ناقــش الطلبــة حــول اســتخداماتهم لل䐥نترنــت، ووضــح لهــم أن 	 
مقاطــع الصــوت والفيديــو والمحتــوى بشــكل عــام فــي ال䐥نترنــت 
يجب احترام ملكيته، كما يجب نشر ال䐣شياء ال䐥يجابية واحترام 

ال䐢خرين عند التواصل معهم.

البحــث، وناقــش الطلبــة عمــا 	  إلــى محــركات  انتقــل بعــد ذلــك 
افتــح  العملــي  البيــان  يعرفونــه عنهــا، وبعــد ذلــك وباســتخدام 
متصفــح المواقــع ال䐥لكترونيــة، واســتخدم محــرك البحــث فــي 
مهــارات  الملــك ســلمان وطبــق  عــن مشــروع حديقــة  البحــث 

البحث.
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شبكة كبيرة.

يمكن لمدرسة استخدامها.

 يمكن لشركة متعددة الفروع استخدامها.

شبكة صغيرة.

)LAN( شبكة المنطقة المحلية

)WAN( شبكة المنطقة الواسعة

شبكة  صِل كل 
مع خصائصها:

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يربط ال䐥نترنت الشبكات العامة فقط في المؤسسات الحكومية وال䐣كاديمية.

2. ال䐥نترنت والشبكة العنكبوتية العالمية لهما نفس المعنى.

3. تتصل أجهزة الحاسب ببعضها باستخدام التقنية السلكية أو الل䐧سلكية.

4. ال䐥نترنت هو أكبر شبكة موجودة اليوم.

لنطبق معًا 

شبكات الحاسب

نوع ال䐧تصال

تدريب 1

تدريب 2

خطوات تنفيذ الدرس  
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استخدامات أخرى لمحرك البحث 
كات البحث بشكل كبير مع مرور الوقت، ولم يعد استخدامها يقتصر على البحث عبر الشبكة العنكبوتية، بل  ّ児لقد تطورت محر
 استخدام محركات البحث للعثور على تعريفات 

ً
ً䭫شياء بواسطتها. فأصبح من الممكن مث䐣مكان تعلم وأداء العديد من ال䐥أصبح بال

للكلمات، ولترجمة صفحات المواقع ال䐥لكترونية، وحتى في حل المعادل䐧ت الرياضية المعقدة.

يمكنك الضغط على اكتشاف 
 )Auto-detect( تلقائي

في قائمة الترجمة وسيحدد 
لك محرك البحث بنج اللغة 

المستخدمة تلقائيًا.

 لترجمة كلمة أو عبارة أو نص:
<  افتح متصفح المواقع ال䐥لكترونية، على سبيل المثال، مايكروسوفت إيدج 
)Microsoft Edge( وفي مربــع البحث عن عنوان الموقع اُكتُب التالي: 

 1  .https://www.bing.com/translator

<  في قائمة الترجمة من )Translate from( اضغط على اللغة التي تريد 
 2 الترجمة منها. 

<  في قائمة الترجمة إلى )Translate to( اضغط على اللغة التي تريد الترجمة 
 3 إليها. 

 4 < في مربــع النص اُكتُب أو الصق النص أو عنوان URL الذي تريد ترجمته. 
5 < سيُترجم النص تلقائيًا إلى اللغة التي اخترتها. 

23

4

5

1

اســتمر فــي التطبيــق العملــي وبيــن لهــم طريقــة إضافــة المواقــع 	 
التي يزورونها باستمرار في المفضلة، وكذلك التحكم بالمفضلة.

بعــد ذلــك وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الثالــث، للتحقــق مــن 	 
قدرتهم على استخدام محركات البحث.

قــدّم بعــض النصائــح حــول 	  أثنــاء شــرحك وتطبيقــك العملــي، 
ال䐧ستخدام ال䐥يجابي لل䐥نترنت، كالتأكد من المعلومات وال䐣خبار 
علــى ال䐥نترنــت، وســؤال ال䐣شــخاص الذيــن نثــق بهــم قبــل نقــل 
ال䐣خبــار، وكذلــك إبــل䐧غ أحــد أفــراد العائلــة عنــد وجــود شــخص 

يهدد عبر ال䐥نترنت أو تصرفاته تثير ال䐧رتياب.

وضّــح لهــم طريقــة إضافــة المواقــع التــي يزورونهــا باســتمرار فــي 	 
المفضلة، وكذلك التحكم بالمفضلة.

وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الرابــع وتطبيــق إضافــة المواقــع 	 
للمفضلة.

بعد انتهاء الطلبة، بيّن لهم أن محركات البحث تطورت وأصبح 	 
ترجمــة  مــن خل䐧لهــا  يمكــن  حيــث  عديــدة،  اســتخدامات  لهــا 

الكلمات والعبارات باللغات المختلفة.

طبّق بعد ذلك عملية الترجمة، وبين لهم أنه يمكن أيضًا طرح 	 
البحــث بال䐥جابــة عليهــا، كمــا  بعــض ال䐣ســئلة وســيقوم محــرك 
يمكن إجراء عمليات التحويل بين الوحدات المختلفة وكذلك 

إجراء العمليات الحسابية.

في النهاية وجههم لحل التدريبين الخامس والسادس؛ للتحقق 	 
فــي وظائــف  البحــث  محــركات  اســتخدام  علــى  قدرتهــم  مــن 

مختلفة.
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 عليك أن تترجم الكلمات التالية إلى لغات أخرى.  	
 )Google Translate( استخدم مترجم جوجل

لملء الجدول. 

 لقد أعطاك مدرس الرياضيات بعض المعادل䐧ت  	
قد  كنت  إذا  مما  كدًا  متأ لست  لكنك  لحلها، 
حصلت على ال䐥جابة الصحيحة. استخدم محرك 
جوجل )Google( وامل䐣 الجدول بالحل  بحث 

الذي ستجده.

ما المواقع ال䐥لكترونية التي تزورها في أغلب ال䐣حيان؟ اكتُب ثل䐧ثة منها، ثم زُرْ هذه المواقع وأضِفها إلى المُفضلة من أجل 
الوصول إليها بشكل سريــــع.

������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� �1 

������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� �2 

������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� �3

إضافة مواقع إلكترونية إلى المُفضلة.

إجراء الحسابات الرياضية

ترجمة

تدريب 4

تدريب 6

تدريب 5

إنجليزيعربي

طعام

رقم

نص

صورة

إنترنت

الحلّالمعادلة

7*3-5*2

12/20 + 8 *2

)15*5(+)2/10(

)5*2+6(*2/1

ابحث في الشبكة العنكبوتية

تدريب 3

أنشئ مستندًا يتضمن أسماء وصور أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك. 	
	 .)Microsoft Edge( لكترونية مايكروسوفت إيدج䐥افتح متصفح المواقع ال
	 .)Google( افتح محرك بحث جوجل

•  اكتب الكلمة أو العبارة الصحيحة للعثور على معلومات )نصوص وصور( حول وجبات الطعام التقليدية في بلدك. افتح 
الموقع ال䐣كثر صلة واكتبه هنا:

..............................................................................................................................................................

.)Microsoft Edge( لكتروني إلى قائمة المُفضلة في مايكروسوفت إيدج䐥أضف هذا الموقع ال
	 .)Microsoft Word( افتح مايكروسوفت وورد

ا في مجلد المستندات )Documents(، و سمّه "وجبات الطعام التقليدية". ّ克أنشئ مستندًا نصي •
• ضع صور وجبات الطعام التقليدية من الموقع ال䐥لكتروني في المستند النصي وأضف النص التابع لها أسفل كل صورة.

الموقع  بعنوان  المصدر متبوعة  يُكتب عادًة كلمة  النصي.  المستند  السفلي من  الجزء  المعلومات في  •  اكتب مصدر 
ال䐥لكتروني )URL( لهذه الصفحة.

• احفظ عملك.
بعد ال䐧نتهاء من المهمة أعل䐧ه، أجب عن ال䐣سئلة التالية وناقشها مع معلمك: 	

• ما الكلمات التي استخدمتها في بحثك في محرك بحث جوجل )Google(؟

..............................................................................................................................................................

• ما الذي يمكن تغييره للحصول على نتائج أكثر تحديدًا؟

..............................................................................................................................................................
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حل التدريبات

154

شبكة كبيرة.

يمكن لمدرسة استخدامها.

 يمكن لشركة متعددة الفروع استخدامها.

شبكة صغيرة.

)LAN( شبكة المنطقة المحلية

)WAN( شبكة المنطقة الواسعة

شبكة  صِل كل 
مع خصائصها:

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يربط ال䐥نترنت الشبكات العامة فقط في المؤسسات الحكومية وال䐣كاديمية.

2. ال䐥نترنت والشبكة العنكبوتية العالمية لهما نفس المعنى.

3. تتصل أجهزة الحاسب ببعضها باستخدام التقنية السلكية أو الل䐧سلكية.

4. ال䐥نترنت هو أكبر شبكة موجودة اليوم.

لنطبق معًا 

شبكات الحاسب

نوع ال䐧تصال

تدريب 1

تدريب 2

154
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ابحث في الشبكة العنكبوتية

تدريب 3

أنشئ مستندًا يتضمن أسماء وصور أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك. 	
	 .)Microsoft Edge( لكترونية مايكروسوفت إيدج䐥افتح متصفح المواقع ال
	 .)Google( افتح محرك بحث جوجل

•  اكتب الكلمة أو العبارة الصحيحة للعثور على معلومات )نصوص وصور( حول وجبات الطعام التقليدية في بلدك. افتح 
الموقع ال䐣كثر صلة واكتبه هنا:

..............................................................................................................................................................

.)Microsoft Edge( لكتروني إلى قائمة المُفضلة في مايكروسوفت إيدج䐥أضف هذا الموقع ال
	 .)Microsoft Word( افتح مايكروسوفت وورد

ا في مجلد المستندات )Documents(، و سمّه "وجبات الطعام التقليدية". ّ克أنشئ مستندًا نصي •
• ضع صور وجبات الطعام التقليدية من الموقع ال䐥لكتروني في المستند النصي وأضف النص التابع لها أسفل كل صورة.

الموقع  بعنوان  المصدر متبوعة  يُكتب عادًة كلمة  النصي.  المستند  السفلي من  الجزء  المعلومات في  •  اكتب مصدر 
ال䐥لكتروني )URL( لهذه الصفحة.

• احفظ عملك.
بعد ال䐧نتهاء من المهمة أعل䐧ه، أجب عن ال䐣سئلة التالية وناقشها مع معلمك: 	

• ما الكلمات التي استخدمتها في بحثك في محرك بحث جوجل )Google(؟

..............................................................................................................................................................

• ما الذي يمكن تغييره للحصول على نتائج أكثر تحديدًا؟

..............................................................................................................................................................

ــر الطلبــة بكتابــة كلمــات أساســية محــددة فــي مربــــع البحــث. عليهــم اختيــار الكلمــات المتعلقــة 
ّ
تلميح: ذك

بالموضــوع الــذي يبحثــون عنــه. بعــد ذلــك، شــجعهم علــى إضافــة المواقــع التــي عثــروا فيهــا علــى الصــور 
إلى المفضلة للرجوع إليها بسهولة. عند إنشاء المستند، ذكرهم بحفظ عملهم.
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 عليك أن تترجم الكلمات التالية إلى لغات أخرى.  	
 )Google Translate( استخدم مترجم جوجل

لملء الجدول. 

 لقد أعطاك مدرس الرياضيات بعض المعادل䐧ت  	
قد  كنت  إذا  مما  كدًا  متأ لست  لكنك  لحلها، 
حصلت على ال䐥جابة الصحيحة. استخدم محرك 
جوجل )Google( وامل䐣 الجدول بالحل  بحث 

الذي ستجده.

ما المواقع ال䐥لكترونية التي تزورها في أغلب ال䐣حيان؟ اكتُب ثل䐧ثة منها، ثم زُرْ هذه المواقع وأضِفها إلى المُفضلة من أجل 
الوصول إليها بشكل سريــــع.

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �1 

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �2 

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �3

إضافة مواقع إلكترونية إلى المُفضلة.

إجراء الحسابات الرياضية

ترجمة

تدريب 4

تدريب 6

تدريب 5

إنجليزيعربي

طعام

رقم

نص

صورة

إنترنت

الحلّالمعادلة

7*3-5*2

12/20 + 8 *2

)15*5(+)2/10(

)5*2+6(*2/1

food

number

text

picture

Internet

11

16.6

75.2

32

ــر الطلبــة أنــه بعــد العثــور علــى المواقــع التــي يزورونهــا يتعيّــن 
ّ
تلميح: ذك

عليهم ال䐧نتقال إلى الموقع الذي يريدون إضافته إلى المفضلة ثم تحديد 
العناويــن. شــريط  فــي  المفضلــة"  إلــى  الصفحــة  هــذه  "إضافــة   الــزر 

مثال على المواقع : موقع عين وموقع مدرستي.
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ي
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ف

نت وأدوات التواصل  ال䐥ن�ت

ي
الدرس الثا�ف

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: أدوات البحث وال䐧تصال ومشاركة الملفات
الدراسية

نت وأدوات التواصل  : ال䐥نرت ي
2الدرس الثا�ن

وصف الدرس
ي المحادثة، 

ي وكذلك استخدام مايكروسوفت تيمز �ن
و�ن يد ال䐥لكرت الهدف العام من الدرس هو استخدام الرب

الفيديــو  ومكالمــة   ،)Voice Call( الصوتيــة  المكالمــة  إجــراء   䑉إل بال䐥ضافــة  المجموعــات،  وتخصيــص 
.)Video Call(

م
ّ兏
نواتج التعل

استخدام البريد ال䐥لكتروني للتواصل مع ال䐣صدقاء.	 

استخدام مايكروسوفت تيمز في المحادثات.	 

إنشاء محادثة جماعية في مايكروسوفت تيمز.	 

تخصيص المجموعة في مايكروسوفت تيمز.	 

إجراء المكالمات الصوتية ومكالمات الفيديو في مايكروسوفت تيمز.	 



135

ة   ّ兎نقاط مهم

قد يظن بعض الطلبة أن مايكروسوفت تيمز أداة اتصال لمكالمات الفيديو فقط، وضح لهم أنه يمكن استخدامه 	 
في مكالمات الصوت والفيديو والمحادثات النصية وإدارة وتنظيم ال䐧جتماعات.

عنــد إجــراء المكالمــات عبــر مايكروســوفت تيمــز، قــد ينســى بعــض الطلبــة المايكروفــون أو الكاميــرا تعمــل، وضّــح لهــم 	 
أهمية التأكد من إغل䐧قها بعد ال䐧نتهاء من المحادثات. 

التمهيد   

ي تحضــري الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ن احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧قرت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ن

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

ما الفرق بين محرك البحث، وبين متصفح المواقع ال䐥لكترونية الذي تمت دراسته في الدرس السابق؟	 

هل استخدمتم البريد ال䐥لكتروني سابقًا؟	 

هل تتواصلون مع أصدقائكم عبر ال䐥نترنت؟ ما أداة التواصل؟	 

ما آداب التواصل مع ال䐢خرين عبر ال䐥نترنت؟	 
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خطوات تنفيذ الدرس  

157

الدرس الثاني: ال䐥نترنت وأدوات التواصل

تعلمت سابقًا ال䐥نترنت وكيفية استخدامه للبحث عن المعلومات. يمكنك من خل䐧ل ال䐥نترنت استخدام برامج مختلفة للتواصل 
مع أصدقائك عبر الرسائل النصية والصوتية أو حتى الفيديو.

البريد ال䐥لكتروني 
يمكنك استخدام البريد ال䐥لكتروني )Email( للتواصل مع أصدقائك أينما كانوا، ول䐥رسال الصور ومقاطع الفيديو القصيرة أو 
أي ملف آخر تريده. للقيام بذلك، استخدم نظام بريد إلكتروني قائم على الشبكة العنكبوتية، مثل جي ميل )Gmail( أو ياهو 

.)Windows( التابع لنظام ويندوز )Mail( أو استخدم برنامج مثل البريد ،)Yahoo(

ل䐧 يهم إذا كان المستلم يعيش في نفس المنطقة أو في بلد آخر، سيتلقى المستلم الرسالة في غضون ثوانٍ قليلة.

ل䐧 تجلس أمام جهاز الحاسب لساعات؛ ل䐣ن ال䐧ستخدام المطول له يمكن 
ن وآل䐧م الظهر والرقبة. ر الع�ي أن يسبب مشكل䐧ت صحية مثل: ت�ن

نصيحة

بعــد ال䐧نتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ذكــر الطلبــة باســتخدامات 	 
ال䐥نترنت المختلفة التي تعلموها في الدرس السابق، كاستخدامه 
فــي البحــث عــن المعلومــات، وال䐧ســتفادة مــن محــرك البحــث 

بوظائف متعددة، كالترجمة وحساب المعادل䐧ت.

مــع 	  التواصــل  فــي  البريــد ال䐥لكترونــي  لهــم اســتخدامات  وضــح 
ال䐢خرين أينما كانوا، وبين لهم إمكانية استخدام البريد ال䐥لكتروني 
والدخول للحساب )Account(، من خل䐧ل تطبيقات ال䐣جهزة 
أو حتــى متصفــح  الذكيــة  ال䐣جهــزة  أو  الحاســب  أجهــزة  ســواء 

ال䐥نترنت.

تطبيــق 	  خــل䐧ل  مــن  ال䐥لكترونــي  البريــد  لهــم  افتــح  ذلــك  بعــد   
الحاسب المكتبي وكذلك متصفح ال䐥نترنت.

ناقشــهم حــول التطبيقــات التــي يســتخدمونها فــي المحادثــة أو 	 
برنامــج  تيمــز  مايكروســوفت  أن  لهــم  وبيــن  الفوريــة  المراســلة 
والتواصــل  المحادثــة  فــي  أيضًــا  اســتخدامه  ويمكــن  مجانــي، 

الصوتي والمرئي.

أكد لهم أن المحادثة على ال䐥نترنت والتواصل يمكن استخدامه 	 
بيــن  ال䐧تفاقيــات  وعقــد  ال䐧جتماعــات،  وكذلــك  التعليــم  فــي 

الشركات، وليس فقط للتسلية والمتعة.

بعــد ذلــك، باســتخدام البيــان العملــي افتــح ميكروســوفت تيمــز، 	 
ووضح لهم طريقة البدء بمحادثة جديدة والبحث عن صديق 
ودعوته للمحادثة. وبيّن كذلك طريقة الرد على الصديق، وأكد 
يمكــن  تعرفهــم   䐧أشــخاص ل مــن  دعــوة  عنــد وجــود  أنــه  علــى 

163استخدام خاصية الحظر.

 ل䐥نشاء مجموعة:
 1  .)New Chat( اضغط على أيقونة محادثة جديدة  >

2  .)Add group name( اضغط على إضافة اسم المجموعة  >
3 < اكتب اسمًا لمجموعتك. 

<  اكتب عناوين البريد ال䐥لكتروني الخاصة بال䐣صدقاء الذين تريد 
 4 إضافتهم إلى المجموعة. 

 5 <  اضغط مرة واحدة على نافذة المحادثة. 
 6 < سيتم إنشاء المجموعة تلقائيًا. 

عندما تريد التحدث مع أكثر من شخص 
في نفس الوقت، يمكنك إنشاء محادثة 
إذا كنت  المثال،  سبيل  على  جماعية. 
عضوًا في فريق علم الروبوتات، فيمكنك 
تكوين مجموعة مع زمل䐧ئك في الفريق 

والتحدث عن المشروع.

في أي وقت يرسل أحد 
أعضاء المجموعة رسالة 

فورية، سيتم استل䐧مها من 
قبل جميع المشاركين، مما 

يسمح لهم بالتحدث ومشاركة 
الملفات مع بعضهم البعض، 

كل ذلك في نفس الوقت.

5

13

6

42
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مايكروسوفت تيمز

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يعد مايكروسوفت تيمز أداة اتصال لمكالمات الفيديو فقط.

2. يمكنك كتم صوت الميكروفون في مايكروسوفت تيمز.

3.يمكن للعضو الذي أنشأ المجموعة فقط مشاركة الملفات مع أعضاء المجموعة ال䐢خرين.

4. مايكروسوفت تيمز هو نظام بريد إلكتروني قائم على الشبكة العنكبوتية.

5. ل䐧 يمكنك حظر جهة اتصال غير معروفة في مايكروسوفت تيمز.

6. ل䐧 يمكنك رؤية أي من أصدقائك متصل في مايكروسوفت تيمز.

استمر في شرح الدرس، ووضح للطلبة بعض الخصائص التي 	 
الملفــات كالصــور  مشــاركة  مــن  تيمــز  مايكروســوفت  يتيحهــا 
لتعبيريــة  ا لرمــوز  ا اســتخدام  وكذلــك  لفيديــو  ا ومقاطــع 

.)Emoticon(

بعد ذلك، وباستخدام البيان العملي وضح للطلبة طريقة إنشاء 	 
مجموعة وإضافة اســم لها، وكذلك عرض المشــاركين الحاليين 

وحالة المجموعة.

بيّــن طريقــة تخصيــص المجموعــة، ووضــح بعــض الخصائــص 	 
التي يمكن من خل䐧لها التحكم في المجموعة كمشاركة الروابط، 

وتغيير اسم للمجموعة، وحالة المجموعة.

الفيديــو، ووضــح 	  إجــراء مكالمــات  إلــى توضيــح طريقــة  انتقــل 
الميكروفــون وإيقافــه، وكذلــك دعــوة  تشــغيل صــوت  طريقــة 
الكاميــرا وتشــغيلها، وكذلــك  إلــى المحادثــة، وإيقــاف  أشــخاص 

إنهاء مكالمة الفيديو.

بعــد ذلــك وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب ال䐣ول؛ للتحقــق مــن 	 
التغذيــة  تيمــز، وتقديــم  فهمهــم ل䐧ســتخدامات مايكروســوفت 

الراجعة. 

الثانــي والثالــث؛ 	  التدريبيــن  إلــى حــل  النهايــة  فــي  الطلبــة  وجــه 
كتقييــم ختامــي والتأكــد مــن اســتيعابهم للمفاهيــم الــواردة فــي 

الدرس.

169

صِل صور رموز مايكروسوفت تيمز مع العملية الخاصة بها.

1. أرسل رسالة.

2. إيقاف تشغيل كاميرا الفيديو وإعادتها.

3. كتم صوت الميكروفون أو إعادته.

4. إنهاء المكالمة.

5. إضافة أشخاص إلى المحادثة.

مكالمات الفيديو

تدريب 2
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168

مايكروسوفت تيمز

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يعد مايكروسوفت تيمز أداة اتصال لمكالمات الفيديو فقط.

2. يمكنك كتم صوت الميكروفون في مايكروسوفت تيمز.

3.يمكن للعضو الذي أنشأ المجموعة فقط مشاركة الملفات مع أعضاء المجموعة ال䐢خرين.

4. مايكروسوفت تيمز هو نظام بريد إلكتروني قائم على الشبكة العنكبوتية.

5. ل䐧 يمكنك حظر جهة اتصال غير معروفة في مايكروسوفت تيمز.

6. ل䐧 يمكنك رؤية أي من أصدقائك متصل في مايكروسوفت تيمز.

حل التدريبات

168
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69

صِل صور رموز مايكروسوفت تيمز مع العملية الخاصة بها.

1. أرسل رسالة.

2. إيقاف تشغيل كاميرا الفيديو وإعادتها.

3. كتم صوت الميكروفون أو إعادته.

4. إنهاء المكالمة.

5. إضافة أشخاص إلى المحادثة.

مكالمات الفيديو

تدريب 2

169
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	  )Microsoft Teams( ئك في الفصل. افتح مايكروسوفت تيمز䐧ستخدام مايكروسوفت تيمز للتحدث مع زمل䐧حان الوقت ل 
وسجلّ الدخول.

 يجب على جميع المجموعات كتابة قائمة بعناوين البريد ال䐥لكتروني على السبورة. 	
 أضف جهات ال䐧تصال المكتوبة على السبورة، ثم أرسل طلبًا إلى المجموعات ال䐣خرى، وإذا أرسلت لك مجموعة أخرى طلبًا  	

 فاقبله. 
ً

ً䭫أو
 ابدأ بالتحدث مع المجموعات ال䐣خرى، وإذا أمكن، استخدم مكالمات الفيديو لل䐥جابة عن ال䐣سئلة التالية، واكتب إجاباتك  	

النهائية هنا:

1. ماذا يمكنك أن تُرسل عن طريق الرسائل الفورية؟

..............................................................................................................................................................

2. ما البرنامج الذي تعتقد أنه ال䐣كثر شيوعًا للمحادثة؟

..............................................................................................................................................................

 

3. ما مزايا إرسال رسالة نصية؟

..............................................................................................................................................................

 

4. ما الذي أثار إعجابك خل䐧ل استخدامك لمايكروسوفت تيمز؟

..............................................................................................................................................................

 

5. هل يمكنك إرسال رسالة إلى صديق غير متصل بال䐥نترنت؟

..............................................................................................................................................................

استخدام مايكروسوفت تيمز

تدريب 3

170

تلميح: شــجع الطلبــة علــى الرجــوع إلــى الخطــوات الــواردة فــي كتــاب 

الطالــب ل䐥ضافــة جهــة اتصــال وبــدء محادثــة فــي مايكروســوفت تيمــز، 
ومناقشة ال䐣سئلة التي أجابوا عنها مع زمل䐧ئهم في الفصل.



الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثالث 

مشاركة الملفات

وصف الدرس
 )OneDrive( صدقــاء، وإضافــة الملفــات عــى ون درايــف䐣الهــدف العــام مــن الــدرس هــو مشــاركة الملفــات مــع ال

نت. وعرض الصور، والتحكم فيها، وكذلك التعرف عى وسائل ال䐣مان عرب ال䐥نرت

م
ّ兏
نواتج التعل

مشاركة الملفات على ون درايف مع ال䐣صدقاء.	 

 إضافة الملفات على ون درايف.	 

عرض الصور والتحكم فيها.	 

التعرف على وسائل ال䐣مان عبر ال䐥نترنت.	 

الدرس الثالث
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: أدوات البحث وال䐧تصال ومشاركة الملفات

الدراسية
2الدرس الثالث: مشاركة الملفات

وع الوحدة 2م�ش
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ل䐧 يــدرك بعــض الطلبــة معنــى الســحابة )Cloud( فــي ال䐥نترنــت، وضــح لهــم أنهــا خدمــة تخزيــن الملفــات عبــر 	 
ال䐥نترنــت حيــث تقدمهــا شــركات تقنيــة مثــل مايكروســوفت، وقوقــل، ويخــزّن المســتخدمون ملفاتهــم فيهــا ويصلــون 

لها عبر ال䐥نترنت في أي وقت ومن أي مكان.

قــد ل䐧 يهتــم بعــض الطلبــة بــأن تكــون كلمــة المــرور قويــة للبريــد ال䐥لكترونــي، وضّــح لهــم أهميــة أن تكــون كلمــة المــرور 	 
قوية، ويصعب اختراقها، وذلك للحفاظ على أمان البريد ال䐥لكتروني.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي مشــاركة رابــط الملــف الــذي تــم تحميلــه علــى ون درايــف، وضّــح لهــم كيفيــة 	 
استخراج رابط الملف بعد تحميله.

التمهيد   

ي تحضــري الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ن احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧قرت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ن

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	Flowers.jpg

 	Parrot.jpg

 	Cats.jpg

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

ما فائدة تخزين الملفات على ال䐥نترنت؟	 

ما الفرق بين تخزين الملفات في جهاز الحاسب الشخصي وتخزينها على ال䐥نترنت؟	 

هل شاركتم الملفات مع أصدقائكم؟	 

ما المواقع التي تتيح مشاركة الملفات والمجلدات؟	 



خطوات تنفيذ الدرس  
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الدرس الثالث: مشاركة الملفات

من خل䐧ل البريد ال䐥لكتروني أو برامج المراسلة الفورية يمكنك مشاركة أفكارك وأخبارك، كما يمكنك أيضًا مشاركة ملفاتك 
مع أصدقائك دون الحاجة إلى إرسالها عبر البريد ال䐥لكتروني أو برامج المراسلة الفورية، حيث توفر بعض المواقع خدمات 
تتيح لك مشاركة مجلداتك وملفاتك مع أصدقائك، من أشهرها: خدمة ون درايف )OneDrive(، وخدمة جوجل درايف 

.)Google Drive(

في هذا الدرس ستتعرف على ون درايف ل䐥نشاء مجلدات وملفات، ومشاركتها مع أصدقائك. 
إذا كنت تريد إرسال ملفات كبيرة أو الكثير من الصور، فهذه هي أداتك.

:)OneDrive( للعمل على ون درايف
.)Web browser( لكترونية䐥افتح متصفح المواقع ال  >

 1  .https://onedrive.live.com :اكتب العنوان التالي ،)Address bar( في شريط العنوان  >
 )Password( وكلمة المرور )Microsoft account( استخدم اسم حساب مايكروسوفت  >

 2 الخاصة بك لتسجيل الدخول. 
 3 < ستظهر صفحة ون درايف )OneDrive( الرئيسة. 

2

1

الدخول على ون درايف 
لبدء العمل باستخدام ون درايف، يجب أن يكون لديك حساب مايكروسوفت.

بعد ال䐧نتهاء من التمهيد للدرس، ناقش الطلبة حول ال䐧ستخدامات 	 
المتعددة لمشاركة الملفات، وبعد ذلك وضح لهم أهم البرامج التي 

تتيح مشاركة المجلدات والملفات.

بيّن لهم أنه من خل䐧ل السحابة يمكن تخزين الملفات والمجلدات 	 
وحمايتها والوصول لها من أي مكان في العالم.

أكــد لهــم علــى ضــرورة ال䐧نتبــاه عنــد رفــع المســتندات أو الصــور فــي 	 
المجلــدات حيــث ســيتمكن أي شــخص لديــه الرابــط مــن ال䐧طــل䐧ع 

والوصول إلى هذه الملفات.

باســتخدام البيــان العملــي افتــح متصفــح المواقــع ال䐥لكترونيــة ثــم 	 
انتقل إلى ون درايف.

بعــد ذلــك أنشــئ مجلــدًا جديــدًا واختــر لــه اســمًا ثــم اضغــط علــى 	 
خيار المشاركة وحدد بريدًا إلكترونيًا لمشاركته هذا المجلد.

بعدهــا وضّــح للطلبــة القوائــم المختلفــة والخيــارات العديــدة عنــد 	 
مشاركة الملفات مثل ال䐣ذونات لل䐢خرين كالتحرير وال䐧طل䐧ع.

وجــه الطلبــة بعــد ذلــك إلــى حــل التدريــب ال䐣ول كتقييــم تكوينــي 	 
ل䐧ستخدامات ون درايف، وقدم التغذية الراجعة لهم.
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لنطبق معًا 

اختر ال䐥جابة الصحيحة

استخدام ون درايف

تدريب 1

ما هو ون درايف؟ 	

موقع إلكتروني للتحدث مع أصدقائك.

موقع إلكتروني يتيح لك إنشاء مجلدات ومشاركتها مع أصدقائك.

أداة اتصال تتيح لك إرسال رسائل بريد إلكتروني ورسائل فورية إلى أصدقائك.

ماذا يتيح لك ون درايف؟ 	

إرسال أي نوع من الملفات.

إرسال الصور فقط.

إرسال ملفات أكبر من 10 ميجا بايت.

إذا قمت بتحميل مجلد يحتوي على ملفات في ون درايف: 	

يمكنك الوصول إليه فقط من جهاز الحاسب الخاص بك.

سيتمكن أصدقاؤك فقط من الوصول إلى هذا المجلد.

يمكنك الوصول إليه من أي مكان في العالم.



144

174

إضافة الملفات على ون درايف
من أجل تخزين ملفاتك في ون درايف، يجب عليك تحميلها. بعد ذلك، ستتمكن من مشاركة ملفاتك مع أصدقائك.

لتحميل )Upload( ملف:
 1  .)Upload( اضغط على تحميل  >

أو  الملفات  الخيارات،  بها  نافذة صغيرة  <  ستظهر 
 2  .)Files( المجلد. اضغط على الملفات

<  افتح المجلد الذي يحتوي على الملفات التي تريد 
 3 مشاركتها مع أصدقائك. 

 5  .)Open( 4 ثم اضغط على فتح <  حدّد ملفاتك، 
<  عند انتهاء التحميل، أغلق نافذة التحميل وستكون 

الملفات جاهزة.

يمكنك تحميل ملفات كبيرة جدًا إلى 
ر أنك تستخدم 

ّ
ون درايف ولكن تذك

"السحابة" عبر ال䐥نترنت. فتحميل 
الملفات ليس بنفس سرعة التنزيل 
ويحتاج إلى مزيد من الوقت لل䐧نتهاء.

5

3

1

2

4

وضّــح للطلبــة المســاحة المســموح فيهــا رفــع الملفــات، ووضــح لهــم 	 
تنزيلهــا  ســرعة  مــن  أقــل  الملفــات   )Upload( رفــع  ســرعة  أن 

)Download(، لذا يستغرق رفع الملفات المزيد من الوقت.

اعــرض الصــور فــي ون درايــف وبيّــن لهــم الخصائــص المختلفــة مثــل 	 
تصفــح الصــور وتنزيلهــا، والتحكــم بهــا وتدويرهــا وحذفهــا، وكذلــك 

آلية تشغيل عرض الشرائح.

تكوينــي 	  الثانــي كتقييــم  التدريــب  لحــل  ذلــك  بعــد  الطلبــة  وجــه 
ل䐧ستخدام ون درايف، وقدم التغذية الراجعة لهم.

العمل مع ون درايف

تدريب 2

باستخدام ون درايف، يمكنك تبادل الملفات مع:	

المستلمين الذين لديهم حساب بريد مايكروسوفت فقط.

المستلمين الذين لديهم حساب جوجل فقط.

أي مستلم لديه حساب بريد إلكتروني.

الملفات التي تحمّلها في ون درايف:	

يُمكن تحريرها دائمًا بواسطة أي شخص.

ل䐧 يمكن تحريرها إل䐧 من خل䐧ل المستلمين الذين تمنحهم ال䐥ذن للقيام بذلك.

ل䐧 يمكن تحريرها أبدًا من قبل أي شخص آخر.

 حان الوقت ال䐢ن لمشاركة المستند الذي أنشأته في الدروس السابقة حول أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك مع  	
أصدقائك.

• افتح ون درايف )OneDrive( وسجّل الدخول باستخدام حساب مايكروسوفت )Microsoft account( الخاص بك.

• حمّل مستند أشهر وجبات الطعام التقليدية إلى المجلد الذي أنشأته.

• حمّل الصور في نفس المجلد التي يتضمنها المستند بشكل منفصل.

• اكتب عناوين ال䐣شخاص الذين تريد مشاركة المجلد معهم، واكتب رسالة صغيرة لوصف محتوى المجلد المشترك.

• أخيرًا، شارك المجلد الخاص بك مع إعطاء ال䐥ذن ل䐣صدقائك لتحرير الملفات المضمنة في المجلد.
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اضغط بزر الفأرة ال䐣يمن 
على ملف، لتتمكن من 

العمل عليه كما هو الحال 
في نظام الويندوز، حيث 

ستظهر قائمة بنفس 
الخيارات تقريبًا.

يمكنك تنزيل الملف أو 
عرض ال䐣صل، أو نقله، 

أو نسخه إلى مكان آخر، 
وبالطبع يمكنك حذف 
الملف من هذا المجلد.

كن آمنًا عبر ال䐥نترنت
في كل مرة تستخدم فيها حسابًا على ال䐥نترنت، تَمر佑ُ بك كلمات مثل 
اسم المستخدم )Username( وكلمة المرور )Password(. لماذا 

تحتاجهم؟
في المنزل، يوجد لديك مفتاح محدد لفتح الباب الرئيس. إنها طريقة 
لحماية منزلك و ممتلكاتك من الغرباء. لذلك، أنت بحاجة إلى نفس 
الحماية للممتلكات الخاصة بك على ال䐥نترنت. فعلى سبيل المثال، 
أنت تحتاج إلى حساب شخصي عندما تتواصل مع ال䐢خرين، حيث 
إنها الطريقة الوحيدة لكي يتعرف أصدقاؤك على هويتك. يُمكن أن 
يكون اسم المستخدم الخاص بك هو اسمك الحقيقي أو اسم مستعار 

 .)Nickname(

إذا أراد شخص ما فتح قفل باب المنزل، 
فهذا يعني أن لديه وسائل للتعامل مع قفل 
الباب ومن المحتمل أن يوقفه نظام ال䐥نذار 

 䐧نترنت، أنت ل䐥المثبت في المنزل. أما على ال
تعلم من يحاول اختراق حسابك الشخصي. 
لذلك، يجب أن يكون لديك كلمة مرور قوية.

انتقــل إلــى ال䐣مــان عبــر ال䐥نترنــت، ووضــح لهــم أهميــة حمايــة اســم 	 
 ،)Password( المــرور المســتخدم )User Name(، وكلمــة 

وأنهما بمثابة مفتاح المنزل فل䐧 يمكن للغرباء الحصول عليها.

وضــح لهــم قواعــد إنشــاء كلمــة مــرور قويــة، واعــرض مجموعــة مــن 	 
كلمات المرور، واطلب منهم تحديد أي كلمات المرور أقوى.

وجه الطلبة بعد ذلك لحل التدريبات الثالث، والرابع والخامس؛ 	 
للتأكــد مــن فهمهــم ل䐣هميــة الحفــاظ علــى اســم المســتخدم وكلمــة 

المرور، وإنشاء كلمات مرور قوية.
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هل كلمات المرور هذه 
قوية بما فيه الكفاية؟

 .1

.2

.3

.4

.5

اكتب مقترحًا لخمس كلمات مرور قوية.

كلمات مرور قوية

تدريب 5

ضعيفةقوية

Alex .1

P@ppi .2

London .3

%Cl@ss3s .4

D!g1t@lk1ds .5

Monday .6
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سر ل䐧 يعرفه أحد غيرك.

اسم حقيقي أو مستعار.

كلمة قوية ويصعب اختراقها.

تجعل أصدقاءك يتعرفون عليك.

اسم المستخدم

كلمة المرور

صِل ال䐥جابات الصحيحة 
وكلمة  المستخدم  ل䐧سم 

المرور:

أسماء المستخدمين وكلمات المرور

تدريب 3

181

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يتعلق بإنشاء كلمة مرور قوية:

1. ل䐧 تُشارك كلمة المرور الخاصة بك أبدًا.

2. غيّر كلمة المرور كل شهرين.

3. استخدم تاريــــخ ميل䐧دك.

4. ل䐧 تستخدم بياناتك الشخصية.

5. ل䐧 تُشارك كلمة المرور الخاصة بك مع والديك.

6. تجنب الكلمات الشائعة.

7. يجب أن تكون كلمة المرور ما بين 8 إلى 10 أحرف.

8. استخدم الرموز وليس ال䐣رقام.

9. استخدم رقم هاتفك.

10. استخدم كلمة المرور ذاتها واسم المستخدم في كل مكان.

كلمات المرور

تدريب 4
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مشروع الوحدة
وجه الطلبة للبحث بشكل صحيح في ال䐥نترنت عن المعلومات 	 

باســتخدام كلمــات رئيســة محــددة. ومــن المهــم التحقــق مــن أي 
معلومــات يجدونهــا، والتأكــد ممــا إذا كانــت موثوقــة ودقيقــة، 
بال䐥ضافــة إلــى توثيــق المرجــع وال䐥شــارة للموقــع الــذي عثــروا فيــه 

على المعلومات. 

الخاصــة 	  للصــور والمســتندات  ملفــات  إنشــاء  علــى  شــجعهم 
بالمشروع في ون درايف ومشاركتها مع الفريق.

التقديمــي 	  العــرض  المعلومــات، سينشــئون  بعــد جمــع جميــع 
باستخدام ال䐣داة المناسبة ومشاركتها مع زمل䐧ئهم في الفصل.

ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأكّد من فهمهم لمتطلبات المشروع.	 

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	 

يمكنك ال䐧سترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	 

قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول ل䐣فضل نتيجة.	 
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المصطلحات
OneDriveون درايفAccountحساب

Passwordكلمة مرورChatالمحادثة

Public Folderمجلد عامCloudالسحابة

ك بحثDownloadتنزيل ّ児محرSearch Engine

ShareمشاركةEmoticonالرموز التعبيرية

UploadتحميلInstantفورية

Usernameاسم مستخدمInternetال䐥نترنت

Video Callمكالمة فيديوLANشبكة المنطقة المحلية

Voice Callمكالمة صوتيةMessageرسالة

WANشبكة المنطقة الواسعةNetworkشبكة

في نهاية الوحدة، ألق الضوء 	 
على أهداف الوحدة الرئيسة 

مرة أخرى واختبر مدى 
فهمهم للمصطلحات التي 

تعلموها منها.

وفي الختام يمكنك تذكير 	 
الطلبة بمصطلحات الوحدة 

المهمة التي وردت في فهرس 
المصطلحات.
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جدول المهارات
درجة ال䐥تقانالمهارة

لم يتقنأتقن

ن أنواع شبكات الحاسب. ن ب�ي 1. التمي�ي

كات البحث. ّ児ات المتقدمة لمحر ن 2. استخدام الم�ي

ي إل䑉 قائمة المواقع المفضلة.
و�ن 3. إضافة موقع إلك�ت

نت. 4. التواصل مع أصدقائك ع�ب ال䐥ن�ت

5. مشاركة الملفات مع أصدقائك.

6. إنشاء كلمات مرور قوية لحساباتك الشخصية.

ي الختام
�ف
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حل التدريبات

42
178

لنطبق معًا 

اختر ال䐥جابة الصحيحة

استخدام ون درايف

تدريب 1

ما هو ون درايف؟ 	

موقع إلكتروني للتحدث مع أصدقائك.

موقع إلكتروني يتيح لك إنشاء مجلدات ومشاركتها مع أصدقائك.

أداة اتصال تتيح لك إرسال رسائل بريد إلكتروني ورسائل فورية إلى أصدقائك.

ماذا يتيح لك ون درايف؟ 	

إرسال أي نوع من الملفات.

إرسال الصور فقط.

إرسال ملفات أكبر من 10 ميجا بايت.

إذا قمت بتحميل مجلد يحتوي على ملفات في ون درايف: 	

يمكنك الوصول إليه فقط من جهاز الحاسب الخاص بك.

سيتمكن أصدقاؤك فقط من الوصول إلى هذا المجلد.

يمكنك الوصول إليه من أي مكان في العالم.

178
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179

العمل مع ون درايف

تدريب 2

باستخدام ون درايف، يمكنك تبادل الملفات مع: 	

المستلمين الذين لديهم حساب بريد مايكروسوفت فقط.

المستلمين الذين لديهم حساب جوجل فقط.

أي مستلم لديه حساب بريد إلكتروني.

الملفات التي تحمّلها في ون درايف: 	

يُمكن تحريرها دائمًا بواسطة أي شخص.

ل䐧 يمكن تحريرها إل䐧 من خل䐧ل المستلمين الذين تمنحهم ال䐥ذن للقيام بذلك.

ل䐧 يمكن تحريرها أبدًا من قبل أي شخص آخر.

 حان الوقت ال䐢ن لمشاركة المستند الذي أنشأته في الدروس السابقة حول أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك مع  	
أصدقائك.

• افتح ون درايف )OneDrive( وسجّل الدخول باستخدام حساب مايكروسوفت )Microsoft account( الخاص بك.

• حمّل مستند أشهر وجبات الطعام التقليدية إلى المجلد الذي أنشأته.

• حمّل الصور في نفس المجلد التي يتضمنها المستند بشكل منفصل.

• اكتب عناوين ال䐣شخاص الذين تريد مشاركة المجلد معهم، واكتب رسالة صغيرة لوصف محتوى المجلد المشترك.

• أخيرًا، شارك المجلد الخاص بك مع إعطاء ال䐥ذن ل䐣صدقائك لتحرير الملفات المضمنة في المجلد.

179

ر الطلبة بأن أول شيء عليهم فعله هو تخزين الملفات في ون درايف، 
ّ
تلميح: ذك

وبعــد ذلــك ســيتمكنون مــن مشــاركة الملفــات مــع أصدقائهــم. يمكنهــم الرجــوع إلــى 
الخطوات الواردة في كتاب الطالب لتحميل الملفات.
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180

سر ل䐧 يعرفه أحد غيرك.

اسم حقيقي أو مستعار.

كلمة قوية ويصعب اختراقها.

تجعل أصدقاءك يتعرفون عليك.

اسم المستخدم

كلمة المرور

صِل ال䐥جابات الصحيحة 
وكلمة  المستخدم  ل䐧سم 

المرور:

أسماء المستخدمين وكلمات المرور

تدريب 3

180
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خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يتعلق بإنشاء كلمة مرور قوية:

1. ل䐧 تُشارك كلمة المرور الخاصة بك أبدًا.

2. غيّر كلمة المرور كل شهرين.

3. استخدم تاريــــخ ميل䐧دك.

4. ل䐧 تستخدم بياناتك الشخصية.

5. ل䐧 تُشارك كلمة المرور الخاصة بك مع والديك.

6. تجنب الكلمات الشائعة.

7. يجب أن تكون كلمة المرور ما بين 8 إلى 10 أحرف.

8. استخدم الرموز وليس ال䐣رقام.

9. استخدم رقم هاتفك.

10. استخدم كلمة المرور ذاتها واسم المستخدم في كل مكان.

كلمات المرور

تدريب 4

181
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هل كلمات المرور هذه 
قوية بما فيه الكفاية؟

 .1

.2

.3

.4

.5

اكتب مقترحًا لخمس كلمات مرور قوية.

كلمات مرور قوية

تدريب 5

ضعيفةقوية

Alex .1

P@ppi .2

London .3

%Cl@ss3s .4

D!g1t@lk1ds .5

Monday .6

182

تلميح: حثّ الطلبة على تذكر قواعد إنشاء كلمة مرور قوية



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

الغرض العام من الوحدة أن يتعلم الطلبة كيفية استخدام أجهزة ال䐧لتقاط ل䐣خذ الصور وإنشاء التسجيل䐧ت الصوتية 
نــت، وحفظهــا عــى جهــاز  وتحريرهــا، كمــا ســيتعرفون عــى كيفيــة البحــث عــن الصــور أو مقاطــع الفيديــو عــى ال䐥ن�ت

الحاسب وإنشاء قصة بالصوت والصورة والفيديو.

م
ّ兏
 نواتج التعل

 إنشاء وتحرير ال䐣صوات الخاصة بك.	 

نت.	  يلها من ال䐥ن�ت ز  البحث عن الصور و الفيديو وت�ز

 إنشاء وتحرير مقطع الفيديو الخاصة بك.	 

 إنشاء قصة بالصوت والصورة و الفيديو.	 

 الوحدة الثانية

الوسائط المتعددة

الدروس
عدد الحصص الوحدة الثانية: الوسائط المتعددة

الدراسية
2الدرس ال䐣ول: استخدام أجهزة ال䐧لتقاط وتحرير مقاطع الصوت

: البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع الفيديو  ي
2الدرس الثا�ز

وع الوحدة  2م�ش

6إجمال䑊ي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

اأخي الطالب / اأختي الطالبة
هناك جهود كبي䨱ة تقف خلف اإن䘬از هذا الكتاب، اإعداداً 
لطباعته  رفت  �صُ اأموال  وهناك  وتطويراً،  ومراجعةً 
وت�صليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي وال䐣أخل䐧قي، 

فكن وفياً لهذا ال䐬هد، مقدراً له بال䑅حافظة على كتابك.

طبعة 1446 - 2024

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

ال䐧ســــم: 

المدرسة: 

ية 
رقم

ال ت 
هارا

لم ا الصف الخامس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

الصف الخامس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

المملكة العربية السعودية

عة 
طب

دائي
ل䐧بت

س ا
خام

ف ال
الص

ل䐧ثة
 الث

سية
درا

ل ال
صو

الف

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس ال䐧بتدا�ئ

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ز

الملفات الرقمية

ي  ز ال䐥ثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إل䑊 المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
" ال䐥ثرائية.  ز ي منصة "عني

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم تحميله �ز
تظهر �ز

 	G5.S1.U2.L1.A.jpg

 	G5.S2.2.1_Sample1.mp3

 	G5.S2.2.1_Sample2.wav

 	Audio clip 1.mp3

 	Sample 1.mp3

 	Sample 1.mp4

 	Audio clip 2.wav

 	Audio clip 3.wav

 	G5.S2.2.2_Forest_Files

 	G5.S2.2.2_Movie.mp4

 	G5.S2.U2.L2 مجلد 

 	)Windows Fax and Scan( ي لويندوز
الفاكس والمسح الضو�ئ

 	)Audacity( ي أوداسييت

 	)Microso昀琀 Edge( مايكروسوفت إيدج

 	)Microso昀琀 Photos( صور مايكروسوفت

 	)AndroVid( أندروفيد

 	)WavePad( ويف باد

ال䐣دوات وال䐣جهزة
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الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول

استخدام أجهزة ال䐧لتقاط وتحرير مقاطع الصوت 

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو أن يتعــرف الطلبــة عــى أجهــزة ال䐧لتقــاط، وكيفيــة اســتخدامها ل䐧لتقــاط الصــوت 
والصور ومقاطع الفيديو، وكذلك التعرف عى وحدات قياس حجم الملفات، وامتداد أنواعها، وكيفية تشغيل 

.)Audacity( ي وتحرير وتصدير الملفات الصوتية باستخدام برنامج أوداسي�ت

م
ّ兏
نواتج التعل

التمييز بين أجهزة ال䐧لتقاط ومنافذ توصيلها.	 

استخدام أجهزة التقاط الصوت والصور ومقاطع الفيديو لنقل البيانات.	 

التمييز بين وحدات قياس حجم الملفات.	 

تمييز أنواع الملفات.	 

تشغيل المقاطع الصوتية باستخدام جروف ميوزك.	 

تحرير المقاطع الصوتية باستخدام برنامج أوداسيتي.	 

حفظ وتصدير الملفات الصوتية باستخدام برنامج أوداسيتي	 

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص الوحدة الثانية: الوسائط المتعددة

الدراسية
2الدرس ال䐣ول: استخدام أجهزة ال䐧لتقاط وتحرير مقاطع الصوت
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ة   ّ兎نقاط مهم

قد يظن بعض الطلبة أن أجهزة التقاط الصوت خاصة فقط بالميكروفون، وضح لهم أنه يمكن استخدام الهاتف 	 
المحمول ل䐧لتقاط الصوت والتعديل عليه.

قــد يــرى بعــض الطلبــة عــدم أهميــة معرفــة امتــداد أنــواع الملفــات، بيــن لهــم أنــه مــن خل䐧لهــا يمكــن معرفــة نــوع الملــف، 	 
والتعامل معه بصورة صحيحة.

التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ز احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ز

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	G5.S1.U2.L1.A.jpg

 	Sample 1.mp4

 	G5.S2.2.1_Sample1.mp3

 	G5.S2.2.1_Sample2.wav

 	Audio Clip 1.mp3

 	Audio Clip 2.wav

 	Audio Clip 3.wav

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

هل سبق لكم تحرير ملفات الصوت؟ ما البرنامج المستخدم؟	 

هل سبق لكم إنشاء قصة بالصوت والصورة؟ ما البرنامج المستخدم؟	 

كيف يمكن إرسال مقطع الصوت إلى جهاز الحاسب؟	 
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 خطوات تنفيذ الدرس  
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بعــد ال䐧نتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ناقــش الطلبــة عمــا يعرفونــه 	 
عــن أجهــزة التقــاط ال䐣صــوات والصــور ومقاطــع الفيديــو، وكيــف 

يمكن توصيلها بجهاز الحاسب.

وضّح لهم أنه يمكن استخدام الهاتف المحمول ل䐧لتقاط الصور 	 
ومقاطع الفيديو وال䐣صوات ومن ثم إدراجها في جهاز الحاسب 

والتحكم فيها وتعديلها. 

بعــد ذلــك اشــرح لهــم اســتخدامات الكاميــرا الرقميــة فــي التقــاط 	 
الفيديــو وتخزينهــا بشــكل رقمــي علــى جهــاز  الصــور ومقاطــع 

الحاسب.

بعدها وضّح لهم استخدام الماسح الضوئي في إدخال الصور 	 
والرسومات والوثائق في جهاز الحاسب.

انتقــل بعــد ذلــك لجهــاز الميكروفــون واســتخداماته فــي تســجيل 	 
المقاطع الصوتية.

وجــه الطلبــة لحــل التدريبيــن ال䐣ول والثالــث كتقييــم تكوينــي، 	 
والتحقق من فهمهم ل䐣جهزة ال䐧لتقاط.

بيّن لهم بعد ذلك المنافذ الخاصة بجهاز الحاسب والتي تتيح 	 
نقل البيانات بين أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج وجهاز الحاسب.
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تدريب 3

العمل بواسطة أجهزة ال䐧لتقاط

أجهزة ال䐧لتقاط تُستخدم ل䐧لتقاط ال䐣صوات والصور والفيديوهات. تعرفت في هذا الدرس على بعض هذه 
ال䐣جهزة. هل تتذكر كيف يمكنك استخدام كل واحد منها؟

ال䐢ن، أجب عن السؤال التالي: 	

ما أجهزة ال䐧لتقاط ال䐣خرى التي تعرفها؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

ما الجهاز المفضل لديك؟ ولماذا ؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

صِل الجمل أدناه مع أجهزة ال䐧لتقاط الصحيحة:

1.  يستخدم لتسجيل المقاطع الصوتية.

2.  يستخدمه معظم ال䐣شخاص ل䐧لتقاط 
صور ومقاطع فيديو عالية الجودة.

3.  يحتوي على شاشة أوسع من الهاتف 
الذكي ويمكن استخدامه أيضًا ل䐧لتقاط 

الصور ومقاطع الفيديو.

وتحرير  لمسح  استخدامه  4.  يمكنك 
الصور والرسومات.

189

ستتعرف في هذا الدرس على أجهزة ال䐧لتقاط وكيف يمكنك استخدامها ل䐧لتقاط الصوت والصور ومقاطع الفيديو. ستتعلم 
.)Audacity( أيضًا كيفية تشغيل وتعديل ودمج وتصدير ملف صوتي باستخدام برنامج أوداسيتي

أجهزة ال䐧لتقاط
هي أجهزة تُستخدم ل䐧لتقاط ال䐣صوات والصور ومقاطع الفيديو، ويمكن توصيلها بجهاز الحاسب لحفظ ما تلتقطه كملفات 

وسائط متعددة. ومن هذه ال䐣جهزة:

)Mobile( 1. الهاتف المحمول
الفيديو  الصور ومقاطع  المحمول ل䐧لتقاط  الهاتف  استخدام  يمكن 
أو  الحاسب  جهاز  في  رقمية  كملفات  إدراجها  ثم  ومن  والصوت 

طباعتها مباشرة.

)Digital Camera( 2. الكاميرا الرقمية
ومقاطع  الصور  ل䐧لتقاط  يُستخدم  جهاز 
الفيديو مع إمكانية تخزينها بشكل رقمي على 

جهاز الحاسب.

)Scanner( 3. الماسح الضوئي
جهاز  في  والوثائق  والرسومات  الصور  إدخال  في  يُستخدم  جهاز 

الحاسب كملفات رقمية ل䐧سترجاعها وتحريرها.

)Microphone( 4. الميكروفون
جهاز يُستخدم لتسجيل المقاطع الصوتية.

الدرس ال䐣ول: استخدام أجهزة 
ال䐧لتقاط وتحرير مقاطع الصوت

لنطبق معًا 

العمل بواسطة أجهزة ال䐧لتقاط

تدريب 1

طابق الرموز التالية مع ال䐧متداد المناسب لكل منها وذلك بكتابة الرقم الصحيح في خانة ال䐧متداد المناسب.

صور امتداد أنواع الملفات

تدريب 2

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يمكن استخدام الماسح الضوئي لطباعة المستندات.

.USB جهزة بالحاسب يمكنك استخدام وصلة䐣2. لتوصيل ال

3. الكيلو بايت أصغر من التيرابايت.

القرص  الصورة على  التي يشغلها ملف  المساحة  أقل من  الفيديو عادةً مساحة  4.  يشغل ملف 
الصلب.

5. يمكن معرفة نوع الملف من خل䐧ل امتداده.



156

اســتمر فــي التطبيــق العملــي ووضــح لهــم كيفيــة نقــل البيانــات 	 
من جهاز الكاميرا وتصديرها إلى جهاز الحاسب.

بيّــن لهــم بعــد ذلــك وحــدات قيــاس حجــم الملفــات، واشــرح 	 
 

ً
ً䭫ل وحدات القياس، فمث䐧أهمية معرفة حجم الملفات من خل
المستند النصي يأخذ مساحة أصغر من ملف الصور، والفيديو.

بيّــن لهــم إمكانيــة التحقــق مــن حجــم الملــف بالضغــط علــى زر 	 
الفارة ال䐣يمن على الملف ثم اختيار خصائص.

انتقــل بعــد ذلــك إلــى امتــداد أنــواع الملفــات، وبيــن لهــم أن كل 	 
ملــف لــه اســم وامتــداد، يمكــن مــن خــل䐧ل هــذا ال䐧متــداد تحديــد 

نوع الملف، والتعامل معه.

كتقييــم تكوينــي، وجــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الثانــي والرابــع، 	 
للتحقق من فهمهم ل䐧متدادات الملفات.

وضح لهم أنواع الملفات ال䐣كثر شيوعًا، واعرض لهم ال䐧متدادات 	 
المختلفة للملفات.

190

منافذ التوصيل
ل䐣جهزة ال䐧لتقاط منافذ خاصة في جهاز الحاسب تتيح لك نقل البيانات بين أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج، وجهاز الحاسب.

ومكبر  الميكروفون  توصيل  منافذ 
الصوت ل䐥دخال وإخراج الصوت من 

وإلى جهاز الحاسب.

يُمكنك توصيل ال䐣جهزة بواسطة 
منافذ ال USB في جهاز الحاسب.

ي شبكات ال䐧تصال䐧ت السلكية 
ي الوقت الحا�ف يتم استبدال ال䐣سل䐧ك �ف

�ف
بتقنيات ال䐧تصال الل䐧سلكية مثل البلوتوث )Bluetooth( وال䐧تصال 

.Wi-Fi وبتقنيات )Near Field Communica琀椀on-NFC( قريب المدى

معلومة

اعرض لهم منافذ توصيل الميكروفون ومكبر الصوت، ل䐥دخال 	 
وإخراج الصوت من وإلى جهاز الحاسب.

 	 Type-C وكذلك USB بيّن لهم بعد ذلك المنافذ المختلفة مثل
والتي تتيح أيضًا نقل البيانات.

انتقــل بعــد ذلــك إلــى توضيــح كيفيــة نقــل البيانــات مــن أجهــزة 	 
ال䐧لتقــاط، وضــح لهــم خطــوات نقــل البيانــات مــن جهــاز الماســح 

الضوئي.

212

لنطبق معًا 

العمل بواسطة أجهزة ال䐧لتقاط

تدريب 

طابق الرموز التالية مع ال䐧متداد المناسب لكل منها وذلك بكتابة الرقم الصحيح في خانة ال䐧متداد المناسب.

.jpg .mp3 .docx .mp4

4 3 2 1

صور امتداد أنواع الملفات

تدريب 2

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

. يمكن استخدام الماسح الضوئي لطباعة المستندات.

. لتوصيل ال䐣جهزة بالحاسب يمكنك استخدام وصلة 

. الكيلو بايت أصغر من التيرابايت.

القرص  الصورة على  التي يشغلها ملف  المساحة  أقل من  الفيديو عادةً مساحة  .  يشغل ملف 
الصلب.

. يمكن معرفة نوع الملف من خل䐧ل امتداده.

عند حفظ الصور ومقاطع الفيديو الملتقطة، أو عند نقل الملفات من أجهزة ال䐧لتقاط إلى الحاسب، يجب 
أن تعلم أي ملحقات الملفات التي تتوافق مع نوع الملف. ستتحقق مما تعلمته حتى ال䐢ن حول امتدادات 

الملفات.

ابحث عن ال䐧متداد الذي ل䐧 يتطابق مع نوع الملف وضع دائرة حوله: 	

تدريب 4

امتداد أنواع الملفات

.doc, .docx, .xlsx ملف نصي )مع أو بدون صور(

.wmv, .wma, .mp3 ملف صوتي

.mpg, .mp4, .mkv, .txt ملف فيديو

.zip, .rar, .gz, .svg ملف مضغوط

.jpg, .jpeg, .png, .ppt ملف صورة )صورة أو رسم(
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وحدات قياس حجم الملفات
هي الوحدات التي تستخدم لقياس حجم الملفات في ذاكرة جهاز الحاسب، حيث يَشغَل كل ملف مساحة تخزينية محددة 

 حسب نوع الملف.
ويوضح الرسم التالي أنواع وحدات قياس حجم الملفات الموجودة في جهاز الحاسب.

Byte
KB

MBGBTB

ملف الفيديو قد يأخذ 
حيزًا بالميجابايت 

)MB( أو أكبر من ذلك 

بالجيجابايت )GB( بناءً 
على مدة وجودة الفيديو.

الصورة قد تأخذ حيزًا 
يتراوح بين بضعة 

كيلوبايتات )KB(، أو 
ميجابايتات )MB(، بناءً 
على الحجم الحقيقي 

للصورة ودقتها.

حجم المستند 
النصي صغير حيث 
يأخذ عادة بضعة 
.)KB( كيلوبايتات

الملف الصوتي 
يأخذ عادة بضعة 
.)MB( ميجابايتات

ي بطاقة الذاكرة، 
ن �ز َ乑ا فإنها تُخز عند التقاط الصور بواسطة الكام�ي

ة. ي قارئ البطاقات وفتح الملفات مبا�ش
يُمكنك وضع بطاقة الذاكرة �ز

معلومة

تيرابايتجيجابايتميجابايتكيلوبايتبايت
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)Audacity( تركيب برنامج أوداسيتي
زُر صفحة تنزيل البرنامج واتبع الخطوات التالية لتثبيت برنامج أوداسيتي.

لتحميل وتركيب برنامج أوداسيتي:
<  افتح المتصفح وانتقل إلى الرابط:

1  .https://www.audacityteam.org/download   
لنظام  )تنزيل   Download for Windows <  اضغط على 

 2 ويندوز(. 
اكتمال  وعند  تلقائيًا،  البرنامج  تثبيت  ملف  تحميل  <  سيبدأ 
التنزيل䐧ت  نافذة  في  يظهر  اسمه كما  على  اضغط  التحميل 

3 )Downloads( المنبثقة. 
4  .)OK( من نافذة تثبيت البرنامج، اضغط على حسنًا >

5 <  تابع خطوات تثبيت البرنامج بالضغط على Next )التالي(. 
6 < اضغط على Install )تثبيت(. 

7 < اضغط على Finish )إنهاء( ل䐥كمال تثبيت البرنامج. 

1

2

البيــان 	  أوداســيتي، وباســتخدام  برنامــج  إلــى  ذلــك  بعــد  انتقــل 
العملي ابدأ تنزيل البرنامج وتطبيق خطوات تثبيته.

بعد ذلك افتح ملفًا صوتيًا في برنامج أوداسيتي واشرح للطلبة 	 
ال䐣دوات شائعة ال䐧ستخدام فيه.

بيــن لهــم بعــد ذلــك كيفيــة تشــغيل جــزء مــن المقطــع الصوتــي، 	 
لهــم كيفيــة تعديــل خصائــص الصــوت، وتغييــر حــدة  ووضّــح 

الصوت، وتطبيق التأثيرات المختلفة عليه.

بيّن لهم إمكانية نســخ ولصق الصوت من مكان إلى مكان آخر 	 
بنفس الطريقة التي تعلموها سابقًا في نسخ ولصق النص.

اشرح لهم كيفية تغيير سرعة مقطع الصوت، وكيفية التحقق 	 
من تطبيق التأثير.

بعدهــا اعــرض للطلبــة كيفيــة دمــج المقاطــع الصوتيــة، وكذلــك 	 
كيفية حفظ المشروع وتصديره.

في النهاية بيّن لهم كيفية تصدير الملف الصوتي بصيغ صوتية 	 
شائعة بعد تطبيق التعديل䐧ت والتأثيرات المختلفة.

وجــه الطلبــة للعمــل فــي مجموعــات متكافئــة، لحــل التدريــب 	 
الثامــن، وذلــك للتحقــق مــن قدرتهــم علــى تطبيــق مهــارات إنشــاء 

.)Podcast( الصوت وتحريره وإنشاء التدوين الصوتي

الخامــس، 	  التدريبــات  اســتخدام  يمكنــك  ختامــي  كتقييــم 
والســادس، والســابع، للتحقــق مــن فهــم الطلبــة ل䐥نشــاء وتحريــر 

مقاطع الصوت.

217

إنشاء مقطع الصوت الخاص بك

تدريب 

ستنشئ في هذا التدريب مقطعًا صوتيًا لل䐣صوات في الغابة. 	
" من مجلد المستندات )•  افتح برنامج أوداسيتي، ثم افتح الملف "
تأكد من تشغيل مكبرات الصوت وأنها متصلة بجهاز الحاسب ومن تشغيل الصوت.•
 اضغط على مفتاح المسافة )Space bar( لتشغيل الصوت.•
أجر التغييرات التالية: 	

ر النغمة.• ّ児غي
ر السرعة لجعلها تبدو أكثر واقعية.• ّ児غي
إذا لم تنجح التغييرات، فاضغط على  )تراجع( وحاول مرة أخرى.•
ل المقطع للتأكد من أنك حصلت على النتيجة التي تريدها.• ّ児بعد إجراء التغييرات، شغ
ل المقاطع الصوتية المجانية لحيوانات البرية.• ّ児ونز https://soundbible.com :لكتروني䐥انتقل إلى الموقع ال
د خمسة أصوات مثيرة لل䐧هتمام )مثل صوت ال䐣سد، والفيل، والطيور، والقرد، والغوريل䐧( ، ونزلها ثم احفظها في • ّ児حد 

مجلد جديد باسم "الحيوانات" في مجلد المستندات )
دها ل䐥نشاء مزيــــج.• ّ児صوات ثم حد䐣اضغط على  )استيراد( في برنامج أوداسيتي لل
ل الملف الصوتي بأكمله واستمع بعناية ل䐣ية تغييرات محتملة.• ّ児شغ
في النهاية قص الجزء ال䐣خير من ال䐣صوات لجعل جميع ال䐣صوات تنتهي في نفس الوقت.•
ل المقطع الصوتي بالكامل، ثم احفظ الملف في المجلد الذي أنشأته في المستندات باسم • ّ児شغ 

."  "        
ل المقطع الصوتي الخاص بك في الفصل. 	 ّ児شغ

أنشئ تدوين صوتي )Podcast( للمحطة ال䐥ذاعية 
تدوينات  مع  قارنها  ثم  إليها  استمع  لمدرستك. 
أن تحدد  يمكنك  أعلى جودة؟ هل  أصدقائك، أيها 
ما يجعل بعض الملفات الصوتية أفضل من غيرها؟

تدريب 8

ي ي الخاص �ب
المقطع الصو�ق

wav.

2.  إذا أردت أن تستمع إلى ملف صوتي 
أن  عليك  يجب   MP3 مشغل  في 

تحفظە بتنسيق:

pod.

mp3.

aup.

الفأرة.

3.  ال䐣داة المستخدمة لتسجيل صوتك 
على جهاز الحاسب:

الميكروفون.

أوداسيتي.

سماعات ال䐣ذن.

قائمة التحديد.

.   يمكنك تعديل الصوت باستخدام:
مفتاح المسافة.

قائمة التأثيرات.

قائمة المساعدة.

مشاهدة مقاطع الفيديو.

1.  أوداسيتي هو برنامج  ل:ـ
تحرير النصوص. 

تحرير الصوت.

تحرير مقاطع الفيديو.

تحرير مقاطع الصوت

في سطح المكتب، هناك اختصار لبرنامج أوداسيتي. 	

اضغط ضغطًا مزدوجًا لفتحه. 	

تصفح بيئة البرنامج وحدد ال䐥جابات الصحيحة: 	

تدريب 6
إنشاء مقطع الصوت الخاص بك

تدريب 7

ستنشئ في هذا التدريب مقطعًا صوتيًا لل䐣صوات في الغابة. 	
	•.)Documents( من مجلد المستندات "G5.S2.2.1_Sample1.mp3" افتح برنامج أوداسيتي، ثم افتح الملف 
تأكد من تشغيل مكبرات الصوت وأنها متصلة بجهاز الحاسب ومن تشغيل الصوت.•	
 اضغط على مفتاح المسافة )Space bar( لتشغيل الصوت.•	
أجر التغييرات التالية: 	

ر النغمة.•	 ّ児غي
ر السرعة لجعلها تبدو أكثر واقعية.•	 ّ児غي
إذا لم تنجح التغييرات، فاضغط على Undo )تراجع( وحاول مرة أخرى.•	
ل المقطع للتأكد من أنك حصلت على النتيجة التي تريدها.•	 ّ児بعد إجراء التغييرات، شغ
ل المقاطع الصوتية المجانية لحيوانات البرية.•	 ّ児ونز https://soundbible.com :لكتروني䐥انتقل إلى الموقع ال
د خمسة أصوات مثيرة لل䐧هتمام )مثل صوت ال䐣سد، والفيل، والطيور، والقرد، والغوريل䐧( ، ونزلها ثم احفظها في •	 ّ児حد 

.)Documents( مجلد جديد باسم "الحيوانات" في مجلد المستندات
دها ل䐥نشاء مزيــــج.•	 ّ児صوات ثم حد䐣استيراد( في برنامج أوداسيتي لل( Import اضغط على
ل الملف الصوتي بأكمله واستمع بعناية ل䐣ية تغييرات محتملة.•	 ّ児شغ
في النهاية قص الجزء ال䐣خير من ال䐣صوات لجعل جميع ال䐣صوات تنتهي في نفس الوقت.•	
ل المقطع الصوتي بالكامل، ثم احفظ الملف في المجلد الذي أنشأته في المستندات باسم •	 ّ児شغ 

."G5.S2.2.1_Sample2.wav "        
ل المقطع الصوتي الخاص بك في الفصل. 	 ّ児شغ

( للمحطة ال䐥ذاعية  أنشئ تدوين صوتي )
تدوينات  مع  قارنها  ثم  إليها  استمع  لمدرستك. 
أن تحدد  يمكنك  أعلى جودة؟ هل  أصدقائك، أيها 
ما يجعل بعض الملفات الصوتية أفضل من غيرها؟

تدريب 8

ي ي الخاص �ب
المقطع الصو�ق

تحرير مقاطع الصوت

تدريب 5

ي 
طابق الوظائف التالية بمكان وجودها �ز

ي المربــع 
نامج وذلك بكتابة الرقم الصحيح �ز ال�ب

المناسب.

حفظ كمشروع أوداسيتي.تصدير كملف صوتي.

فتح ملف في برنامج أوداسيتي.إضافة تأثيرات إلى المشروع.

الخروج من برنامج أوداسيتي.استيراد ملف صوتي.
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لنطبق معًا 

العمل بواسطة أجهزة ال䐧لتقاط

تدريب 1

طابق الرموز التالية مع ال䐧متداد المناسب لكل منها وذلك بكتابة الرقم الصحيح في خانة ال䐧متداد المناسب.

.jpg .mp3 .docx .mp4

4 3 2 1

صور امتداد أنواع الملفات

تدريب 2

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يمكن استخدام الماسح الضوئي لطباعة المستندات.

.USB جهزة بالحاسب يمكنك استخدام وصلة䐣2. لتوصيل ال

3. الكيلو بايت أصغر من التيرابايت.

القرص  الصورة على  التي يشغلها ملف  المساحة  أقل من  الفيديو عادةً مساحة  4.  يشغل ملف 
الصلب.

5. يمكن معرفة نوع الملف من خل䐧ل امتداده.

212

حل التدريبات

1 23 4
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تدريب 3

العمل بواسطة أجهزة ال䐧لتقاط

أجهزة ال䐧لتقاط تُستخدم ل䐧لتقاط ال䐣صوات والصور والفيديوهات. تعرفت في هذا الدرس على بعض هذه 
ال䐣جهزة. هل تتذكر كيف يمكنك استخدام كل واحد منها؟

ال䐢ن، أجب عن السؤال التالي: 	

ما أجهزة ال䐧لتقاط ال䐣خرى التي تعرفها؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

ما الجهاز المفضل لديك؟ ولماذا ؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

صِل الجمل أدناه مع أجهزة ال䐧لتقاط الصحيحة:

1.  يستخدم لتسجيل المقاطع الصوتية.

2.  يستخدمه معظم ال䐣شخاص ل䐧لتقاط 
صور ومقاطع فيديو عالية الجودة.

3.  يحتوي على شاشة أوسع من الهاتف 
الذكي ويمكن استخدامه أيضًا ل䐧لتقاط 

الصور ومقاطع الفيديو.

وتحرير  لمسح  استخدامه  4.  يمكنك 
الصور والرسومات.

213

ي اســتخدموها  تلميح: اطلب من الطلبة كتابة ال䐣جهزة اليت

ي الدرس.
أو يمكنهم الرجوع إل䑊 ال䐣جهزة المعروضة �ز
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214

عند حفظ الصور ومقاطع الفيديو الملتقطة، أو عند نقل الملفات من أجهزة ال䐧لتقاط إلى الحاسب، يجب 
أن تعلم أي ملحقات الملفات التي تتوافق مع نوع الملف. ستتحقق مما تعلمته حتى ال䐢ن حول امتدادات 

الملفات.

ابحث عن ال䐧متداد الذي ل䐧 يتطابق مع نوع الملف وضع دائرة حوله: 	

تدريب 4

امتداد أنواع الملفات

.doc, .docx, .xlsx ملف نصي )مع أو بدون صور(

.wmv, .wma, .mp3 ملف صوتي

.mpg, .mp4, .mkv, .txt ملف فيديو

.zip, .rar, .gz, .svg ملف مضغوط

.jpg, .jpeg, .png, .ppt ملف صورة )صورة أو رسم(

214
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تحرير مقاطع الصوت

تدريب 5

ي 
طابق الوظائف التالية بمكان وجودها �ز

ي المربــع 
نامج وذلك بكتابة الرقم الصحيح �ز ال�ب

المناسب.

تصدير كملف صوتي. حفظ كمشروع أوداسيتي.1 4

إضافة تأثيرات إلى المشروع. فتح ملف في برنامج أوداسيتي.2 5

استيراد ملف صوتي. الخروج من برنامج أوداسيتي.3 6

215
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wav.

2.  إذا أردت أن تستمع إلى ملف صوتي 
أن  عليك  يجب   MP3 مشغل  في 

تحفظە بتنسيق:

pod.

mp3.

aup.

الفأرة.

3.  ال䐣داة المستخدمة لتسجيل صوتك 
على جهاز الحاسب:

الميكروفون.

أوداسيتي.

سماعات ال䐣ذن.

قائمة التحديد.

4.   يمكنك تعديل الصوت باستخدام:
مفتاح المسافة.

قائمة التأثيرات.

قائمة المساعدة.

مشاهدة مقاطع الفيديو.

1.  أوداسيتي هو برنامج  ل:ـ
تحرير النصوص. 

تحرير الصوت.

تحرير مقاطع الفيديو.

تحرير مقاطع الصوت

في سطح المكتب، هناك اختصار لبرنامج أوداسيتي. 	

اضغط ضغطًا مزدوجًا لفتحه. 	

تصفح بيئة البرنامج وحدد ال䐥جابات الصحيحة: 	

تدريب 6

216
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إنشاء مقطع الصوت الخاص بك

تدريب 7

ستنشئ في هذا التدريب مقطعًا صوتيًا لل䐣صوات في الغابة. 	
	•.)Documents( من مجلد المستندات "G5.S2.2.1_Sample1.mp3" افتح برنامج أوداسيتي، ثم افتح الملف 
تأكد من تشغيل مكبرات الصوت وأنها متصلة بجهاز الحاسب ومن تشغيل الصوت.•	
 اضغط على مفتاح المسافة )Space bar( لتشغيل الصوت.•	
أجر التغييرات التالية: 	

ر النغمة.•	 ّ児غي
ر السرعة لجعلها تبدو أكثر واقعية.•	 ّ児غي
إذا لم تنجح التغييرات، فاضغط على Undo )تراجع( وحاول مرة أخرى.•	
ل المقطع للتأكد من أنك حصلت على النتيجة التي تريدها.•	 ّ児بعد إجراء التغييرات، شغ
ل المقاطع الصوتية المجانية لحيوانات البرية.•	 ّ児ونز https://soundbible.com :لكتروني䐥انتقل إلى الموقع ال
د خمسة أصوات مثيرة لل䐧هتمام )مثل صوت ال䐣سد، والفيل، والطيور، والقرد، والغوريل䐧( ، ونزلها ثم احفظها في •	 ّ児حد 

.)Documents( مجلد جديد باسم "الحيوانات" في مجلد المستندات
دها ل䐥نشاء مزيــــج.•	 ّ児صوات ثم حد䐣استيراد( في برنامج أوداسيتي لل( Import اضغط على
ل الملف الصوتي بأكمله واستمع بعناية ل䐣ية تغييرات محتملة.•	 ّ児شغ
في النهاية قص الجزء ال䐣خير من ال䐣صوات لجعل جميع ال䐣صوات تنتهي في نفس الوقت.•	
ل المقطع الصوتي بالكامل، ثم احفظ الملف في المجلد الذي أنشأته في المستندات باسم •	 ّ児شغ 

."G5.S2.2.1_Sample2.wav "        
ل المقطع الصوتي الخاص بك في الفصل. 	 ّ児شغ

أنشئ تدوين صوتي )Podcast( للمحطة ال䐥ذاعية 
تدوينات  مع  قارنها  ثم  إليها  استمع  لمدرستك. 
أن تحدد  يمكنك  أعلى جودة؟ هل  أصدقائك، أيها 
ما يجعل بعض الملفات الصوتية أفضل من غيرها؟

تدريب 8

ي ي الخاص �ب
المقطع الصو�ق

217

تلميح: شــجع الطلبــة علــى اختبــار المؤثــرات الصوتيــة 

المؤثــرات  أفضــل  مــن تحديــد  يتمكنــوا  المختلفــة حتــى 
يمكنهــم  بأنــه  وذكرهــم  الصــوت،  لمقاطــع  الصوتيــة 
اســتخدام كتــاب الطالــب فــي حالــة نســيانهم للخطــوات 

التي يحتاجون إليها للقيام بهذه المهمة.

إلــى  التدريــب، عليــك تقســيم الطلبــة  فــي هــذا  تلميح: 

مجموعات، واطلب منهم ال䐧ستماع ومقارنة التسجيل䐧ت 
بعــد تســجيل البودكاســت، ثــم اســألهم عــن البودكاســت 

الذي يعجبهم، ولماذا؟

يجــب علــى الطلبــة الذيــن أنشــأوا البودكاســت ال䐧لتــزام بمــا 
يلي:

-  التحدث بصوت واضح وبصوت عالٍ بالقرب من جهاز 
التقاط الصوت.

- إضافة بعض المؤثرات الصوتية.
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع 
الفيديو 

ي
الدرس الثا�ن

عدد الحصص الوحدة الثانية: : الوسائط المتعددة
الدراسية

: البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع الفيديو  ي
2الدرس الثا�ز

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس
يلها وإنشــاء وتحرير  ز الهدف العام من الدرس هو البحث عن الوســائط المتعددة عى الشــبكة العنكبوتية، وت�ز
ات الحركة وال䐣صوات والنصوص إل䑊 الفيديو، بال䐥ضافة  ات ثل䐧ثية ال䐣بعاد وتأث�ي مقاطع الفيديو، وإضافة التأث�ي

لحفظ ومشاركة الفيديو.

م
ّ兏
نواتج التعل

البحث عن الوسائط المتعددة على الشبكة العنكبوتية، وتنزيلها.	 
إنشاء مقاطع الفيديو.	 
إضافة التأثيرات ثل䐧ثية ال䐣بعاد إلى مقاطع الفيديو.	 
إضافة تأثيرات الحركة إلى مقطع الفيديو.	 
إضافة صوت ونص لمقطع الفيديو.	 
حفظ ومشاركة مقاطع الفيديو.	 

ة   ّ兎نقاط مهم

قد ل䐧 يهتم بعض الطلبة بحقوق الملكية الفكرية للصور والفيديو على الشبكة العنكبوتية، بين لهم أهمية احترام 	 
حقوق ال䐢خرين وملكياتهم على الشبكة العنكبوتية.

قــد يبالــغ بعــض الطلبــة باســتخدام التأثيــرات عنــد تحريــر الفيديــو، وضــح لهــم أهميــة عــدم المبالغــة حتــى ل䐧 يفقــد 	 
الفيديو جاذبيته.
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التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ز احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ز

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	G5.S2.2.2_Forest_Files

 	G5.S2.2.2_Movie.mp4

 	G5.S2.U2.L2 مجلد 

 	Sample 1.mp3

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

كيف يمكن العثور على الوسائط المتعددة كالصور والفيديو وال䐣صوات؟	 

ماذا تعرفون عن برامج استخدام الفيديو؟ وهل سبق لكم استخدامها؟ 	 

هل تعرفون معنى حقوق الملكية الفكرية؟	 

خطوات تنفيذ الدرس  

بعــد ال䐧نتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ناقــش الطلبــة حــول مــا يعرفونــه عــن 	 
حقــوق الملكيــة الفكريــة، وأكــد لهــم علــى أهميــة احتــرام حــق ال䐢خريــن 

في الصور والفيديوهات التي قاموا بإنشائها ونشرها على ال䐥نترنت.

باســتخدام البيــان العملــي وضــح لهــم طريقــة البحــث فــي صــور جوجــل، 	 
واســتخدام خيــار ال䐣دوات، وتحديــد الحجــم المطلــوب للصــور، واللــون، 

والخيارات ال䐣خرى.

بعدهــا وضــح لهــم طريقــة تصفيــة الصــور التــي تحمــل رخصــة المشــاع 	 
ال䐥بداعي.

بيّن لهم العل䐧قة بين حجم الصورة، ودقة وجودة الصورة، فكلما كانت 	 
الصورة ذات جودة عالية )High Definition(، كانت أكبر حجمًا.

: البحث عن الوسائط  ي
الدرس الثا�ن

المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع الفيديو

218

 .
ً

ً䭫نترنت كالصور مث䐥لقد أصبح من السهل على جميع مستخدمي الشبكة العنكبوتية تنزيل ونسخ المواد المتوفرة على ال
ولكن من المهم مراعاة واحترام قوانين حقوق الملكية وحقوق الطبع والنشر عند تنزيل أو استخدام أية مواد من الشبكة 

ا للقانون.
ً
العنكبوتية، حيث يُعدّ أي تجاوز أو إساءة ل䐧ستخدام هذه المواد خرق

 يجب عليك الحصول على تصريــــح أو إذن ل䐧ستخدام الصورة من أصحاب حقوق الملكية والنشر. وقد يتطلب ال䐣مر تحديد 
اسم مالك حقوق الطبع والنشر. في بعض ال䐣حيان يكون اسم المالك موجودًا على الصورة مع وجود رابط أو معلومات 

لل䐧تصال وطلب ال䐥ذن ل䐧ستخدام الصورة. 

 فنيًا 
ً

ً䭫عندما تكتب قصيدة أو قصة أو ترسم عم
فإنك تملك حقوق نشره تلقائيًا.

تُعدّ حقوق الطبع والنشر أحد أشكال الحماية.

معلومة

احترام قوانين حقوق الملكية

تَمنح رخصة المشاع ال䐥بداع㥊ي )Crea琀椀ve Commons - CC( بدءًا 
ة ال䐥ذن العام ل䐧ستخدام أعمالهم  ز وح�ت المؤسسات الكب�ي من المبدع�ي
ال䐥بداعية بموجب قانون حقوق الن�ش )Copyright Law(. وعند 

 䑉يمكنك تصفية النتائج للعثور عل ،)Google( ي جوجل
إجراء بحث �ز

ي تقدم رُخص ل䐥عادة ال䐧ستخدام. الصور ال�ت
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بعــد ذلــك وضــح لهــم طريقــة حفــظ الصــور، وذكرهــم بتحميــل الصــور 	 
المجانية التي تحمل رخصة المشاع ال䐥بداعي.

وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الثالــث، وتأكــد مــن قدرتهــم علــى البحــث عــن 	 
صور برخصة المشاع ال䐥بداعي وحفظها.

الشــبكة 	  فــي  الفيديــو  البحــث عــن  إلــى توضيــح طريقــة  بعــد ذلــك  انتقــل 
العنكبوتيــة، وذلــك مــن خــل䐧ل اســتخدام محــرك البحــث جوجــل وال䐧نتقــال 

إلى خيار فيديو واستعراض الفيديو الذي تم البحث عنه.

وجــه الطلبــة لحــل التدريبيــن ال䐣ول والثانــي، كتقييــم تكوينــي والتحقــق مــن 	 
فهمهم للبحث عبر ال䐥نترنت عن الوسائط المتعددة. 

بعــد ذلــك وزع الطلبــة لمجموعــات متكافئــة، واطلــب منهــم حــل التدريــب 	 
الرابع، للتحقق من تمكنهم من مهارات ومعارف الدرس.

234

نت البحث عن الوسائط المتعددة ع�ب ال䐥ن�ق

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  يختلف حجم الصور المستخدمة على المواقع ال䐥لكترونية.

2.  عند البحث عن مقاطع فيديو باستخدام محرك بحث جوجل )Google(، يمكنك اختيار مدة 
مقطع الفيديو في خيارات البحث.

3.  يزداد وضوح الصورة كلما كان حجمها أكبر.

4.  جميع الصور الموجودة على ال䐥نترنت متاحة لل䐧ستخدام مجانًا.

تدريب 2

 أكبر مصدر للمعلومات هو بل䐧 شك ال䐥نترنت. هل تساءلت يومًا عن كيفية العثور على معلومات حول موضوع معين  	
إذا لم يكن ال䐥نترنت موجودًا؟

هل سبق لك استخدام ال䐥نترنت للبحث عن معلومات حول موضوع ما؟
ما المعلومات التي بحثت عنها عبر ال䐥نترنت؟

ما متصفح المواقع ال䐥لكترونية الذي تستخدمه عادة؟

نت للبحث عن الصور والفيديو استخدام ال䐥ن�ق
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تدريب 4

ي
إعداد مجموعة ملفا�ق

في الدرس السابق، صممت مقطع صوتي عن الغابة. هل تتذكر ذلك؟
ما الحيوانات التي نزّلت أصواتها؟ 	

 .................................................................................................................................................... .1   

 .................................................................................................................................................... .2   

 .................................................................................................................................................... .3   

 .................................................................................................................................................... .4   

 .................................................................................................................................................... .5   

هل تعرف كيف تبدو هذه الحيوانات؟ اكتب وصفًا موجزًا للحيوانات التي تعرفها في قائمتك. 	

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

يطلب منك معلمك جمع بعض الملفات عن هذه الحيوانات: 	

	• ."G5.S2.2.2_Forest_Files" ه ّ児وسم )Documents( أنشئ مجلدًا جديدًا في المستندات :
ً

ً䭫أو

 انقل مقطع الصوت "wav.الغابة" إلى المجلد الذي أنشأته في الدرس السابق.•	

235

كيف تبحث عن معلومات محددة على ال䐥نترنت؟
https://www.google.com.sa ل محرك البحث䐧استكشف من خل

ال䐢ن، انتقل إلى هذه الصفحة ال䐥لكترونية وحاول ال䐥جابة عن ال䐣سئلة التالية:	

. ما خيارات أدوات البحث عن صورة في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

. ما خيارات أدوات البحث عن مقاطع الفيديو في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

 إلى الصور ومقاطع الفيديو؟
ً
. ما الذي يمكنك البحث عنه أيضًا في https://www.google.com.sa إضافة

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

مجانية  الصور  عن  ال䐥نترنت  على  ابحث 
التي  ال䐥بداعي  المشاع  رخصة  ذات  ال䐧ستخدام 
مع  مجموعتك  قارن  مجموعة.  وأنشئ  تحبها 
مجموعة  احفظ  الفصل.  في  زمل䐧ئك  مجموعة 
قصة  ستصنع  التالية.  لمهمتك  هذه  الصور 

متحركة بها.

تدريب 3

البحث عن صور برخصة المشاع ال䐥بداع㥊ي
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انتقــل بعــد ذلــك إلــى تطبيــق صــور مايكروســوفت، وبيّــن للطلبــة 	 
 10 وينــدوز  تشــغيل  نظــام  فــي  مجانــي  البرنامــج  هــذا  أنّ 
)Windows 10(، ويتيح هذا البرنامج تحرير وتحسين الصور 

وتحرير كذلك مقاطع الفيديو.

أنــه يمكــن 	  للطلبــة  افتــح تطبيــق صــور مايكروســوفت ووضــح 
.)storyboard(   استيراد الصور أو مقاطع الفيديو ووضعها في

من نافذة تحرر مقاطع الفيديو ابدأ بإنشاء مشروع فيديو جديد 	 
وأضف الصور في لوحة العمل.

انتقــل بعدهــا لكيفيــة ترتيــب الصــور أو مقاطــع الفيديــو وأضــف 	 
التأثيــرات وأصــوات الخلفيــة، وأثنــاء ذلــك ناقــش الطلبــة حــول 

هذه التأثيرات وال䐥ضافات ومدى مناسبتها.

بعــد ذلــك، أضــف التأثيــرات ثل䐧ثيــة ال䐣بعــاد علــى الفيديــو وذلــك 	 
مــن خــل䐧ل تحديــد الصــور المناســب تطبيــق التأثيــر ثل䐧ثــي ال䐣بعــاد 

عليها.

يتيحهــا تطبيــق صــور 	  التــي  تأثيــرات الحركــة  بعدهــا اســتعرض 
مايكروسوفت، ثم أضف تأثيرات حركية تزيد من حيوية الصور.

اطلــب مــن الطلبــة حــل التدريــب الســادس؛ للتحقــق مــن فهمهــم 	 
ل䐧ستخدامات تطبيق صور مايكروسوفت.
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إنشاء وتحرير مقاطع الفيديو
تطبيق صور مايكروسوفت )Microsoft Photos( هو عارض ومحرر 
 ،)Windows 10( 10 مجاني للصور موجود في نظام تشغيل ويندوز
والذي يوفر تحرير وتحسين الصور، بال䐥ضافة إلى أدوات أخرى لتنظيم 

وتحرير مقاطع الفيديو.

لفتح  تطبيق صور مايكروسوفت:
1  .)Start( اضغط على زر بدء >

 <  مرر الشريط الجانبي لل䐣سفل ثم اختر الصور 
2  .)Photos(

3  .)Photos( سيفتح تطبيق الصور >

)Microsoft Photos( فتح تطبيق صور مايكروسوفت

1
3

2
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نص

ات ثل䐧ثية ال䐣بعاد تأث�ي

تأث�ي الحركة

نقطة البدء

صوت

خط

ي
تأث�ي التل䐧�ش

نقطة التوقف

المدة

صورة

مقطع فيديو

ي
مقطع صو�ق

عنوان

تدريب 6

استخدام تطبيق صور مايكروسوفت

 استكشف تطبيق صور مايكروسوفت ثم صل العناصر الموجودة في العمود ال䐣ول بالخصائص التي يمكن تطبيقُها عليها  	
من العمود الثاني:
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في نهاية الدرس، وضّح للطلبة بأن هناك برامج وتقنيات أخرى 	 
تســتخدم كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرّف عليــه فــي الوحــدة. 

استعرضها وناقشها معهم.
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يمكنك:
1  قطع ملفك. 

2  تقسيم ملفك. 
 3 ي 

 تحويل الصوت إل䑉 ملف صو�ت

برامج أخرى

2

1

3

1 23

)Google Android( لنظام أندرويد من جوجل )AndroVid( أندروفيد
إذا كان لديك جهاز لوحي أو هاتف ذكي يعمل بنظام أندرويد )Android( من جوجل )Google(، فيمكنك استخدام تطبيق 
أندروفيد )AndroVid( المجاني لتحرير مقطع فيديو. يمكنك فتح مقاطع الفيديو الخاصة بك وتعديلها باستخدام أدوات 
مألوفة مثل قطع )trim( و تقسيم )split(. ويمكنك استخدام الصوت من مقطع فيديو وإنشاء ملف صوتي. يمكنك أيضًا 

استخدام التأثيرات لجعلها تبدو أكثر إثارة لل䐧هتمام.

)iOS( لنظام تشغيل آي أو إس )WavePad( ويف باد
هو تطبيق مجاني يمكنك من خل䐧له تعديل المقاطع الصوتية أو تسجيل صوتك أو ال䐣صوات 
)iPhone( ل䐧 يمكنك نسخ ولصق ملفاتك  آيفون  أو   )iPad( آيباد ال䐣خرى. في أجهزة 
 الصوتية بسهولة. إذا كنت ترغب في استيراد صوت فيجب أن تستورده من خل䐧ل برنامج

آي تونز )iTunes( على جهاز الحاسب الخاص بك.

يمكنك:
1  تسجيل صوتك. 

2  تحرير ال䐣صوات الخاصة بك. 
 3 ات.   تطبيق تأث�ي

تدريب 5

دمج الملفات ل䐥نشاء مقطع فيديو

 في التدريبات السابقة، صممت مقطع صوت حيث دمجت أصوات الحيوانات، واخترت بعض صور الحيوانات من  	
الشبكة العنكبوتية وحفظت جميع هذه الملفات في المجلد "G5.S2.2.2_Forest_Files". ابحث عن هذا المجلد 

وافتحه للتأكد من حفظ ملفاتك هناك.

• كيف يمكنك دمج هذه الملفات ل䐥نشاء مقطع فيديو؟

• هل يمكنك تصور النتيجة؟

تدريب 7

أنشئ مقطع فيديو: 	

	•.)Microsoft Photos( افتح تطبيق صور مايكروسوفت

	•."G5.S2.2.2_Forest_Files" أنشئ مقطع فيديو مخصص باستخدام الصور من المجلد

طبّق التأثيرات: 	

طبق تأثير "Lens sparkles" ثل䐧ثي ال䐣بعاد على الصورة ال䐣ولى للفيديو.•	

طبق تأثيرات التحريك )Pan( و التكبير )Zoom( من اختيارك على الصورة الثانية لمقطع الفيديو.•	

أضف مقطعًا صوتيًا: 	

ملف •	 أدخل   ، تعلمتها لتي  ا الخطوات  تطبيق  خل䐧ل  من  ال䐣صوات.  بعض  ل䐥ضافة  ال䐢ن  لوقت  ا   حان 
"G5.S2.2.2_Movie.wmv" في مقطع الفيديو الذي أنشأته.

إضافة عنوان: 	

أخيرًا، أضف إلى الصورة ال䐣ولى لمقطع الفيديو الخاص بك العنوان التالي: "الحيوانات في الغابة"•

طبق تأثير نمط نص المغامرة )Adventure Text Style( على العنوان.•

ال䐢ن بعد أن انتهيت من جميع هذه الخطوات، أنت جاهز لمعاينة الشكل الذي ستبدو عليه قصتك المتحركة:	

اضغط زر التشغيل وشاهد قصتك. هل أعجبتك؟•

إذا لم تعجبك، صحح أي تفاصيل تعتقد أنها ستحسن مقطع الفيديو الخاص بك.•

إذا كانت ال䐥جابة نعم، صدر الفيلم واحفظه في مجلد ملفات الفيديو.•

ئ قصة متحركة أن�ش

أكــد علــى الطلبــة أهميــة عــدم المبالغــة فــي التأثيــرات والحــركات 	 
على الفيديو حتى ل䐧 يكون مزعجًا ومشتتًا.

وجههــم لحــل التدريــب الخامــس، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى دمــج 	 
الملفات ل䐥نشاء مقطع في فيديو.

بعــد ذلــك، وضــح للطلبــة كيفيــة إضافــة ال䐣صــوات للفيديــو، مــن 	 
خــل䐧ل خيــار صــوت مخصــص مــن شــريط القوائــم، وكذلــك كيفيــة 

إضافة نصف للفيديو وتحديد الموقع المناسب للنص.

وضح لهم كيفية حفظ ومشاركة مقاطع الفيديو مع ال䐢خرين.	 

 استخدم التدريب السابع كنشاط جماعي وختامي لهذا الدرس، 	 
وزع الطلبــة إلــى مجموعــات متكافئــة بحيــث تُنشــئ كل مجموعــة 

قصة متحركة، وتطبق المهارات الواردة في الدرس.

قــدم الدعــم والمســاندة للطلبــة، وتابــع تقدمهــم، وبعــد انتهائهــم 	 
قدم التغذية الراجعة.
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حفظ ومشاركة مقاطع الفيديو
لمشاركة مقطع الفيديو، يُمكنك اختيار خدمة تحميل الفيديو ورفعه على ال䐥نترنت، أو حفظ الفيديو كملف على جهاز 

الحاسب.

لحفظ مقطع الفيديو:
1 < اضغط على إنهاء الفيديو )Finish video( من شريط القوائم. 

2 <  اختر حجم الملف المراد حفظه، وليكن متوسط )Medium(، لحفظه بحجم مناسب للمشاركة. 
3  .)Export( اضغط على تصدير >

5  .)Export( 4 ثم اضغط على تصدير < اكتب اسم ملف لمقطع الفيديو الخاص بك، 
6 < عند اكتمال عملية التصدير، سيبدأ تشغيل مقطع الفيديو تلقائيًا في نافذة جديدة. 

مشاركة على  اضغط  ثم   7  ،)See more( المزيد  مشاهدة  على  اضغط  الفيديو،  مقطع   <  لمشاركة 

   8  .)Share(

1
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مشروع الوحدة
في البداية، ناقش الطلبة حول حدائق الملك عبدالله العالمية، واطلب 	 

قــد زاروهــا مــن قبــل.  منهــم إخبــارك بمــا يعرفونــه عنهــا، ومــا إذا كانــوا 
أخبرهــم أنــه للقيــام بهــذا النشــاط، يفضــل زيــارة المتنــزه والتقــاط بعــض 
الصور بجهاز التقاط الصور أو يمكنهم البحث عبر ال䐥نترنت عن صور 
الحديقة، مع ال䐣خذ في ال䐧عتبار أنهم سيستخدمون هذه الصور لعمل 

فيديو للحديقة.

ل䐥ظهار إبداعاتهم، اترك الحرية لهم في اختيار أو التقاط الصور.	 

بنــاءً علــى مــا تعلمــه الطلبــة فــي هــذه الوحــدة، اطلــب منهــم نقــل الصــور 	 
الملتقطة إلى أجهزة الحاسب الخاصة بهم.

يجــب علــى الطلبــة اســتخدام Audacity ل䐥نشــاء مقطــع صوتــي يصــف الصــور التــي التقطوهــا للحديقــة، 	 
.Microsoft Photos حقًا إلى مقطع الصوت هذا بواسطة䐧وستتم إضافة مقطع فيديو ل

 من الصور التي التقطوها 	 
ً

ً䭫لكي يكون للفيديو والصوت نفس المدة الزمنية، وجه الطلبة بإنشاء الفيديو أو
وكتابــة مــدة الفيديــو الــذي تــم إنشــاؤه، وبنــاء علــى ذلــك، يتــم تســجيل مقطــع صوتــي بنفــس طــول مــدة مقطــع 

الفيديو.

يمكنهم أيضًا تشغيل الفيديو أثناء تسجيلهم للملف الصوتي لمساعدتهم على وصف صور المتنزه.	 

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وتأكّــد مــن فهمهــم لمتطلبــات المشــروع، وحــدد 	 
موعدًا لتسليمها ومناقشتها.

يمكنك ال䐧سترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	 

قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول ل䐣فضل نتيجة.	 
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وع الوحدة م�ش

شكّل مجموعة مع زمل䐧ئك في الفصل لعمل مقطع فيديو عن مشروع 
حدائق الملك عبد الله العالمية.

تعاون مع مجموعتك واحفظ الصور المتعلقة بالمشروع على جهاز 
الحاسب الخاص بك.

1

عن  الحديث  أثناء  صوتك  سجّل  أوداسيتي،  تطبيق  باستخدام 
المشروع.

2

على  يحتوي  فيديو  مقطع  أنشئ  مايكروسوفت،  باستخدام صور 
الملك  حدائق  لمشروع  الصوتي  والتسجيل  جمعتها  التي  الصور 

عبدالله العالمية.

3

في  زمل䐧ئك  مع  شارك مقطع الفيديو  معلمك،  تعليمات  على  بناءً 
الفصل.

4
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جدول المهارات

درجة ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

1. إنشاء وتحرير ال䐣صوات الخاصة بك.

نت. يلها من ال䐥ن�ت ز 2. البحث عن الصور و الفيديو وت�ز

3. إنشاء وتحرير مقطع الفيديو الخاصة بك.

4. إنشاء قصة بالصوت والصورة و الفيديو.

MP3امتداد ملف صوتيAnimationرسم متحرك

PanجزءAutoplayالتشغيل التلقائي

PitchنغمةCapture Deviceجهاز التقاط

PreviewمعاينةClipمقطع

ScanمسحExtensionsملحقات

TransitionانتقالJPEGامتداد صورة

Waveformشكل موجهHigh Definitionجودة عالية

Zoomتكبير Movieفيلم

المصطلحات

ي الختام
�ن

فــي نهايــة الوحــدة، ألــق الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة أخــرى 	 
واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة التــي 	 
وردت في فهرس المصطلحات.
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نت البحث عن الوسائط المتعددة ع�ب ال䐥ن�ق

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  يختلف حجم الصور المستخدمة على المواقع ال䐥لكترونية.

2.  عند البحث عن مقاطع فيديو باستخدام محرك بحث جوجل )Google(، يمكنك اختيار مدة 
مقطع الفيديو في خيارات البحث.

3.  يزداد وضوح الصورة كلما كان حجمها أكبر.

4.  جميع الصور الموجودة على ال䐥نترنت متاحة لل䐧ستخدام مجانًا.

تدريب 2

 أكبر مصدر للمعلومات هو بل䐧 شك ال䐥نترنت. هل تساءلت يومًا عن كيفية العثور على معلومات حول موضوع معين  	
إذا لم يكن ال䐥نترنت موجودًا؟

هل سبق لك استخدام ال䐥نترنت للبحث عن معلومات حول موضوع ما؟
ما المعلومات التي بحثت عنها عبر ال䐥نترنت؟

ما متصفح المواقع ال䐥لكترونية الذي تستخدمه عادة؟

نت للبحث عن الصور والفيديو استخدام ال䐥ن�ق

234

حل التدريبات

تلميح: يرجــى مل䐧حظــة أن النقطــة ال䐣ولــى هنــا تشــير إلــى أحجــام 

الصــور التــي يمكــن للمســتخدم البحــث عنهــا فــي محــرك بحــث 
جوجل )Google( كما هو مذكور في بداية الدرس.

تلميح: ناقش ال䐣سئلة مع الطلبة واطلب منهم التعاون مع 

بعضهــم البعــض للتأكــد مــن أنهــم قــد فهمــوا تمامًــا اســتخدام 
ال䐥نترنت للبحث عن الصور والفيديو.
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فــي  الــواردة  إلــى الخطــوات  الرجــوع  تلميح: يمكــن للطلبــة 

كتاب الطالب إذا لم يتذكروا كيفية إكمال هذه المهام.

5

كيف تبحث عن معلومات محددة على ال䐥نترنت؟
.https://www.google.com.sa ل محرك البحث䐧استكشف من خل

ال䐢ن، انتقل إلى هذه الصفحة ال䐥لكترونية وحاول ال䐥جابة عن ال䐣سئلة التالية: 	

1. ما خيارات أدوات البحث عن صورة في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

2. ما خيارات أدوات البحث عن مقاطع الفيديو في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

 إلى الصور ومقاطع الفيديو؟
ً
3. ما الذي يمكنك البحث عنه أيضًا في https://www.google.com.sa إضافة

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

مجانية  الصور  عن  ال䐥نترنت  على  ابحث 
التي  ال䐥بداعي  المشاع  رخصة  ذات  ال䐧ستخدام 
مع  مجموعتك  قارن  مجموعة.  وأنشئ  تحبها 
مجموعة  احفظ  الفصل.  في  زمل䐧ئك  مجموعة 
قصة  ستصنع  التالية.  لمهمتك  هذه  الصور 

متحركة بها.

تدريب 3

البحث عن صور برخصة المشاع ال䐥بداع㥊ي

تلميح: يمكــن للطلبــة الرجــوع إلــى الخطــوات 

الواردة في كتاب الطالب إذا لم يتذكروا كيفية 
إكمال هذه المهام.

ر الطلبة بكيفية التحقق من 
ّ
تلميح: ذك

متطلبــات الترخيــص ل䐣ي صــور يريــدون 
المشــاع  اســتخدامها، ومــا هــو ترخيــص 

ال䐥بداعي.
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تدريب 4

ي
إعداد مجموعة ملفا�ق

في الدرس السابق، صممت مقطع صوتي عن الغابة. هل تتذكر ذلك؟
ما الحيوانات التي نزّلت أصواتها؟ 	

 .................................................................................................................................................... .1   

 .................................................................................................................................................... .2   

 .................................................................................................................................................... .3   

 .................................................................................................................................................... .4   

 .................................................................................................................................................... .5   

هل تعرف كيف تبدو هذه الحيوانات؟ اكتب وصفًا موجزًا للحيوانات التي تعرفها في قائمتك. 	

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

يطلب منك معلمك جمع بعض الملفات عن هذه الحيوانات: 	

	• ."G5.S2.2.2_Forest_Files" ه ّ児وسم )Documents( أنشئ مجلدًا جديدًا في المستندات :
ً

ً䭫أو

 انقل مقطع الصوت "wav.الغابة" إلى المجلد الذي أنشأته في الدرس السابق.•	
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احفظ الصور في مجلدك: 	

لكل حيوان كتبته، يجب عليك البحث عن صورته وتنزيلها من الشبكة العنكبوتية.•	

	•.https://www.google.com.sa لكتروني䐥افتح الموقع ال

اضغط على الصور.•	

	•.)Enter( ول الذي تريد البحث عنه واضغط على دخول䐣اكتب اسم الحيوان ال

اختر صورة من النتائج وبعد رؤيتها بالحجم الكامل، احفظها في مجلد "G5.S2.2.2_Forest_Files" باسم ذي صلة.•	

افعل ال䐣مر نفسه مع صور الحيوانات ال䐣خرى.•	

شاهد مقاطع الفيديو حول الحيوانات: 	

طلب منك معلمك أيضًا العثور على بعض مقاطع الفيديو حول هذه الحيوانات :•	

	• https://www.google.com.sa لكتروني䐥افتح الموقع ال ،)Microsoft Edge( باستخدام مايكروسوفت إيدج 
.)Video( واضغط على مقاطع الفيديو

اكتب كلمة ذات صلة للعثور على فيديو عن كل حيوان.•	

تأكد من أن مقاطع الفيديو ل䐧 تزيد مدتها عن 5 دقائق.•	

شاهد المقاطع من خل䐧ل الضغط على زر التشغيل.•	

  قرر لكل حيوان أي مقطع فيديو هو ال䐣نسب وال䐣كثر إثارة لل䐧هتمام وانسخ الروابط في ملف نصي جديد في المجلد  •	
."G5.S2.2.2_Forest_Files"

المواد التي طلب منك المعلم جميعها جاهزة.•	

237

تلميح: ساعد الطلبة على استخدام الكلمات المفتاحية المناسبة عند البحث 

علــى ال䐥نترنــت وتنزيــل الملفــات وتحديــد موقعهــا فــي المجلــد الصحيــح. ذكرهم 
بمسألة حقوق النشر والملكية الفكرية وحفظ أعمالهم دائمًا.
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تدريب 5

دمج الملفات ل䐥نشاء مقطع فيديو

 في التدريبات السابقة، صممت مقطع صوت حيث دمجت أصوات الحيوانات، واخترت بعض صور الحيوانات من  	
الشبكة العنكبوتية وحفظت جميع هذه الملفات في المجلد "G5.S2.2.2_Forest_Files". ابحث عن هذا المجلد 

وافتحه للتأكد من حفظ ملفاتك هناك.

• كيف يمكنك دمج هذه الملفات ل䐥نشاء مقطع فيديو؟

• هل يمكنك تصور النتيجة؟

238

تلميح: ناقــش ال䐣ســئلة مــع الطلبــة للتأكــد مــن فهمهــم 

للمفاهيم التي تعلموها خل䐧ل الدرس.
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نص

ات ثل䐧ثية ال䐣بعاد تأث�ي

تأث�ي الحركة

نقطة البدء

صوت

خط

ي
تأث�ي التل䐧�ش

نقطة التوقف

المدة

صورة

مقطع فيديو

ي
مقطع صو�ق

عنوان

تدريب 6

استخدام تطبيق صور مايكروسوفت

 استكشف تطبيق صور مايكروسوفت ثم صل العناصر الموجودة في العمود ال䐣ول بالخصائص التي يمكن تطبيقُها عليها  	
من العمود الثاني:
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تدريب 7

أنشئ مقطع فيديو: 	

	•.)Microsoft Photos( افتح تطبيق صور مايكروسوفت

	•."G5.S2.2.2_Forest_Files" أنشئ مقطع فيديو مخصص باستخدام الصور من المجلد

طبّق التأثيرات: 	

طبق تأثير "Lens sparkles" ثل䐧ثي ال䐣بعاد على الصورة ال䐣ولى للفيديو.•	

طبق تأثيرات التحريك )Pan( و التكبير )Zoom( من اختيارك على الصورة الثانية لمقطع الفيديو.•	

أضف مقطعًا صوتيًا: 	

ملف •	 أدخل   ، تعلمتها لتي  ا الخطوات  تطبيق  خل䐧ل  من  ال䐣صوات.  بعض  ل䐥ضافة  ال䐢ن  لوقت  ا   حان 
"G5.S2.2.2_Movie.wmv" في مقطع الفيديو الذي أنشأته.

إضافة عنوان:  	

أخيرًا، أضف إلى الصورة ال䐣ولى لمقطع الفيديو الخاص بك العنوان التالي: "الحيوانات في الغابة"•	

طبق تأثير نمط نص المغامرة )Adventure Text Style( على العنوان.•	

ال䐢ن بعد أن انتهيت من جميع هذه الخطوات، أنت جاهز لمعاينة الشكل الذي ستبدو عليه قصتك المتحركة: 	

اضغط زر التشغيل وشاهد قصتك. هل أعجبتك؟•	

إذا لم تعجبك، صحح أي تفاصيل تعتقد أنها ستحسن مقطع الفيديو الخاص بك.•	

إذا كانت ال䐥جابة نعم، صدر الفيلم واحفظه في مجلد ملفات الفيديو.•	

ئ قصة متحركة أن�ش

240

تلميح: اطلب من الطلبة العودة للخطوات الواردة في كتاب الطالب عند 

الحاجــة. وتأكــد مــن أنهــم يســتخدمون الميــزات الصحيحــة التــي توفرهــا لنــا 
صور Microsoft. لحفظ الفيديو، يجب عليهم تصديره.



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ئ الطلبة رسومًا متحركة وألعابًا بسيطة، بواسطة سكراتش. الغرض العام من الوحدة أن ين�ش

م
ّ兏
 نواتج التعل

تكرار حركة كائن بشكل مستمر دون توقف.	 

تغي�ي اتجاه الكائن.	 

تغي�ي نمط تدوير الكائن.	 

استخدام لبنات ال䐧ستشعار للتحكم بحركة الكائنات.	 

ي سكراتش.	 
استخدام رسائل البث ل䐥نشاء حوار رسوم متحركة �ف

 الوحدة الثالثة

ي سكراتش
التفاعل �ن

الدروس
ي سكراتش

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التفاعل �ن
الدراسية

ي سكراتش
2الدرس ال䐣ول: الحركة �ف

: رسائل البث ي
2الدرس الثا�ف

2الدرس الثالث: ال䐧ستشعار

وع الوحدة 1م�ش

7إجمال䑊ي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

اأخي الطالب / اأختي الطالبة
هناك جهود كبي䨱ة تقف خلف اإن䘬از هذا الكتاب، اإعداداً 
لطباعته  رفت  �صُ اأموال  وهناك  وتطويراً،  ومراجعةً 
وت�صليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي وال䐣أخل䐧قي، 

فكن وفياً لهذا ال䐬هد، مقدراً له بال䑅حافظة على كتابك.

طبعة 1446 - 2024

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

ال䐧ســــم: 

المدرسة: 

ية 
رقم

ت ال
هارا

الم الصف الخامس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

الصف الخامس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

المملكة العربية السعودية

عة 
طب

دائي
ل䐧بت

س ا
خام

ف ال
لص

ا
ل䐧ثة

 الث
سية

درا
ل ال

صو
الف

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس ال䐧بتدا�ئ

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ف

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 	)Scratch( برنامج سكراتش

الملفات الرقمية

ي  ف ال䐥ثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إل䑊 المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
" ال䐥ثرائية.  ف ي منصة "عني

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

 	 G5.S2.U3.L1 مجلد

 	G5.S2.U3.L2 مجلد

 	G5.S2.U3.L3 مجلد

 	G5.S2.U3_Project.sb3

 	G5.S2.U3_Test _Your_Self.sb3
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الوحدة الثالثة/ الدرس ال䐣ول

ي سكراتش
الحركة �ن

وصف الدرس
ي سكراتش، باستخدام اللبنات المختلفة.

الهدف العام من الدرس هو أن يتحكم الطلبة بحركة الكائنات �ف

م
ّ兏
نواتج التعل

استكشاف لبنة كرر باستمرار.	 

منع الكائن من ال䐧صطدام باستخدام لبنة ارتد إذا كنت عند الحافة.	 

جعل الكائن يغير اتجاهه إلى اتجاه معين باستخدام لبنة اتجه نحو ال䐧تجاه.	 

التحقق من الضغط على مفتاح معين في لوحة المفاتيح باستخدام لبنة )( مفتاح مضغوط؟	 

الدرس ال䐣ول
ي سكراتش

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التفاعل �ن
الدراسية

ي سكراتش
2الدرس ال䐣ول: الحركة �ف
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التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	 G5.S2.U3.L1 مجلد 

 	G5.S2.U3.L1.EX3.sb3

 	G5.S2.U3.L1.EX4.sb3 

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

ما الكائنات التي تعجبكم في سكراتش؟	 

كيف تتحكمون بالكائنات في سكراتش؟	 

كيف تجعلون القطة ترتد عند وصولها للحافة؟	 

ة   ّ兎نقاط مهم

 مــن إعــادة 	 
ً

ً䭫بــد )Loop( وامــر البرمجيــة فــي ســكراتش، ذكرهــم باســتخدام لبنــات التكــرار䐣قــد يكــرر بعــض الطلبــة ال
استخدام نفس ال䐣وامر.

قــد يضيــف بعــض الطلبــة أكثــر مــن كائــن فــي ســكراتش، ول䐧 ينتبهــون أي مــن الكائنــات يتــم إدخــال ال䐣وامــر البرمجيــة 	 
عليه، وضّح لهم أهمية تحديد الكائن قبل البدء بإدخال ال䐣وامر البرمجية.

يصعــب علــى الطلبــة التفكيــر المجــرّد وكتابــة الخطــوات الخوارزميــة فــي البدايــة، لــذا مــن الممكــن العمــل بشــكل 	 
متوازي بين الخطوات الخوارزمية والتطبيق العملي، أو بعد انتهائهم من التطبيق العملي.
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 خطوات تنفيذ الدرس  

246

 من إعادة كتابتها. ويدعم سكراتش أنواعًا من 
ً

ً䭫وامر بد䐣تكرار تنفيذ ال )Scratch( ي سكراتش
كما تعلمت سابقًا، يمكن �ف

ي سبق دراستها، ولبنة كرّر باستمرار )forever( ولبنة كرر ح�ق  ها استخدامًا لبنة كرر ) ( مرة )) ( repeat( وال�ت التكرارات، أك�ث
ي هذا الدرس ستتعلم 

. و�ف ي م�ب تقالية اللون وتتحكم بمسار المقطع ال�ب ي تنتم䕉ي لفئة لبنات التحكم ال�ب )) ( repeat un琀椀l( وال�ت
كيفية التحكم بحركة الكائن باستخدام لبنات التحكم )كرّر باستمرار(  ولبنات الحركة وال䐧ستشعار.

لبنة كرّر باستمرار 
 䐧ي تكرار ل

ي لبنة كرّر باستمرار، ستنفذ ال䐣وامر الموجودة داخلها �ف
�ف

ي ال䐣سفل 
. هذا هو السبب بأن هذه اللبنة ل䐧 تحتوي عل䑉 نتوء �ف ي

نها�ئ
ل䐣نها ل䐧 تنته䝊ي أبدًا.

 )stop sign( مة التوقف䐧لإيقاف لبنة كرّر باستمرار، عليك ضغط عل
 .)stop ) (( ) ( أو تنشيط لبنة أوقف

عل䐧مة التوقف

باستمرار  كرّر  لبنة  ستنفذ 
بداخلها  الموجودة  اللبنات 

باستمرار.

حدد من القائمة 
المنسدلة 

مجية  المقاطع ال�ب
ي تريد إيقافها. ال�ق

لبنة أوقف

ي سكراتش 
لبنات التكرار �ن

ي سكراتش 
الدرس ال䐣ول: الحركة �ن

بعد التمهيد وضح للطلبة هدف الدرس وهو التحكم بحركة 	 
الكائنــات فــي ســكراتش، باســتخدام اللبنــات المختلفــة، ثــم 
ذكرهــم بمــا تعلمــوه ســابقًا فــي ســكراتش، باســتخدام البيــان 
العملي. افتح سكراتش، وذكرهم بأقسام المقاطع البرمجية.

المختلفــة 	  ال䐣نــواع  التحكــم، واســتعرض  لبنــات  إلــى  انتقــل 
للبنات التكرار، وأضف لبنة تكرر باستمرار، ووضّح لهم أن 

هذه اللبنة من أكثر اللبنات استخدامًا في سكراتش.

لتذكير الطلبة باســتخدامات ســكراتش، احذف كائن القطة 	 
وأضف كائن القطة 2، ومن ثم اجعلها تتحرك 10 خطوات.

بعــد ذلــك أضــف لبنــة كــرر باســتمرار، وأضــف لبنــة الحركــة 	 
10 خطوات بداخل لبنة التكرار، ناقش الطلبة في النتيجة.

فهمهــم 	  مــن  للتحقــق  ال䐣ول،  التدريــب  لحــل  الطلبــة  وجــه 
لعمليات التحكم في مسار البرنامج.

تدريب 1

تدريب 

 تنفّذ لبنة ________ اللبنات الموجودة بداخلها ________. 	

ي ________. 	
مجية �ف  توقف جميع المقاطع ال�ب

ي الذي ________ إليها. 	 م�ب  توقف فقط المقطع ال�ب

ي  	 م�ب ي الكائن ما عدا المقطع ال�ب
مجية �ف   توقف جميع المقاطع ال�ب

الذي ________ إليها.

لنطبق معًا 

ي م�ب ي مسار المقطع ال�ب
التحكم �ن

طابق موضع الكائن إذا كان يدور وفقًا للدرجات 
مجية. ي اللبنات ال�ب

الموجودة �ف

امل䐣 الفراغات بالكلمات التالية، مع مل䐧حظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، كرّر باستمرار(. وع، بل䐧 حدود ، ينتم䕉ي )الم�ش

ال䐧تجاهات
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لبنة اتجه نحو ال䐧تجاه ) ( 
اضية لها  تنتم䕉ي لبنة اتجه نحو ال䐧تجاه ) ( ) ) ( point in direc琀椀on( أيضًا إل䑉 فئة لبنات الحركة زرقاء اللون. والقيمة ال䐧ف�ت
ه䝊ي 90 درجة. لتغي�ي هذه القيمة، اضغط عل䑉 المربــع ال䐣بيض واكتب الرقم الذي تريده. تستخدم هذه اللبنة من 0-360 درجة 
ي تكتبها  لتحديد ال䐧تجاه الذي سيتخذه الكائن، فإذا كنت تريد أن يتجه الكائن الخاص بك رأسيًا ل䐣عل䑉، فيجب أن تكون القيمة ال�ت

ي تظهر. ف )180- درجة، 180 درجة(. هناك خيار آخر وهو الضغط عل䑉 المربــع ال䐣بيض واختيار اتجاه للدائرة من تلك ال�ت ب�ي

90

135-135

-90

-45

0

45
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 . ف ي اتجاه مع�ي
توجه لبنة اتجه نحو ال䐧تجاه ) ( الكائن �ف

ي زاوية محددة.
لذلك، يدور الكائن �ف

بعد ذلك، بيّن لهم أنه عندما يرغبون أن ترتد القطة إذا ل䐧مست 	 
لبنــة ارتــد إذا كنــت عنــد الحافــة.  فــإن عليهــم إضافــة  الحافــة، 

وطبق معهم الخطوات العملية لذلك.

ناقــش الطلبــة فــي ارتــداد القطــة عندمــا تصــل ل䐣ي حافــة، وعــن 	 
كيفية تحسين مسار القطة وتغيير اتجاه حركتها.

لبنــة اتجــه نحــو ال䐧تجــاه )(، والتــي 	  لهــم وظيفــة  بعدهــا وضّــح 
يضعــون فيهــا درجــة لتغييــر اتجــاه الكائــن ل䐧تجــاه معيــن، والقيمــة 
ال䐧فتراضية لها 90 درجة، ويمكن وضع أي درجة يرونها مناسبة.

أضف بعد ذلك لبنة اتجه نحو ال䐧تجاه )(، وناقش الطلبة فيما 	 
يشاهدونه من تغيّر في اتجاه الحركة.

اســأل الطلبــة لمــاذا يتغيــر ال䐧تجــاه فــي كل مــرة ترتــد فيهــا القطــة 	 
من حافة الشاشة؟ وناقشهم في إجاباتهم، وبيّن لهم أنها تتخذ 

مسارًا جديدًا بناء على الزاوية في لبنة )اتجه نحو ال䐧تجاه(.

بعدهــا وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الثانــي، للتحقــق مــن فهمهــم 	 
للبنة اتجه نحو ال䐧تجاه.
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تدريب 

تدريب 2

 تنفّذ لبنة ________ اللبنات الموجودة بداخلها ________.	

ي ________.	
مجية �ف  توقف جميع المقاطع ال�ب

ي الذي ________ إليها.	 م�ب  توقف فقط المقطع ال�ب

ي 	 م�ب ي الكائن ما عدا المقطع ال�ب
مجية �ف   توقف جميع المقاطع ال�ب

الذي ________ إليها.

لنطبق معًا 

ي م�ب ي مسار المقطع ال�ب
التحكم �ن

طابق موضع الكائن إذا كان يدور وفقًا للدرجات 
مجية. ي اللبنات ال�ب

الموجودة �ف

امل䐣 الفراغات بالكلمات التالية، مع مل䐧حظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، كرّر باستمرار(. وع، بل䐧 حدود ، ينتم䕉ي )الم�ش

ال䐧تجاهات
1

2

3

4
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تدريب 3

وعًا جديدًا وسمّه "اضغط عل䑉 ال�رة". 	 ئ م�ش  أن�ش
أحدهما  	  ، ف برمجي�ي ف  مقطع�ي إنشاء  اللعبة  هذه   تتطلب 

لتحريك ال�رات والآخر لإيقافها:
ا عندما يتم فيه الضغط عل䑉 لبنة •	 ئ مقطعًا برمجي�   أن�ش

ال�رات  تبدأ  ال䐣خ�ف  العلم  نقر  عند 
أنحاء  جميع  ي 

�ف التحرك  ي 
�ف الثل䐧ث 
المنصة.

عندما •	 بحيث  ا،  برمجي� مقطعًا  ئ   أن�ش
يضغط المستخدم عل䑉 ال�رة بالفأرة 
"لقد  وتقول  المحددة  ال�رة  تتوقف 

حصلت عل䑉 ال�رة".
المحددة •	 مجية  ال�ب المقاطع  �مل   أ

ي لعبتك.
واستخدمها �ف

المستخدم عندما  ة بحيث يفوز  ئ لعبة صغ�ي أن�ش
يتمكن من التقاط جميع ال�رات الثل䐧ث باستخدام 

لوحة المفاتيح، وذلك باتباع الخطوات الآتية:

خطوات خوارزمية تحريك ال�رات:
�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

خطوات خوارزمية إيقاف ال�رات:
�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

نامج إنشاء خطوات الخوارزمية وال�ب

انتهائهــم، وزّع الطلبــة فــي مجموعــات متكافئــة، واطلــب 	  بعــد 
منهم حل التدريب الثالث.

مراعاة للخصائص العمرية، يصعب على الطلبة التفكير المجرّد 	 
وكتابة الخطوات الخوارزمية في البداية، لذا من الممكن العمل 
بشكل متوازي بين الخطوات الخوارزمية والتطبيق العملي، أو 

بعد انتهائهم من التطبيق العملي.

راقــب تقــدّم الطلبــة، وقــدم الدعــم والمســاندة، وبعــد انتهائهــم 	 
قدم التغذية الراجعة لهم.
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لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ 
تنتم䕉ي لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ )?key ) ( pressed( إل䑉 فئة لبنات ال䐧ستشعار ذات اللون ال䐣زرق الفاتح. تتحقق هذه اللبنة 

ي الكائنات.
ي لوحة المفاتيح. تعد兏ّ هذه اللبنة مفيدة للتحكم �ف

ف �ف مما إذا تم الضغط عل䑉 مفتاح مع�ي

مرّر لل䐣سفل ل䐧ختيار 
أي مفتاح تريده من 

لوحة المفاتيح.

تعط㝊ي لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ 
نتيجة "صحيحة" إذا تم ضغط 
المفتاح، وتعط㝊ي نتيجة "خطأ" 

إذا لم يتم ضغطه.

مفتاح المسافة هو 
ي 

ا�ن المفتاح ال䐧ف�ق
لهذه اللبنة.

إذا كنت تستخدم لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ 
بدون تغي�ي مفتاحه، فسيعط㝊ي نتيجة 

"صحيحة" إذا تم الضغط عل䑉 مفتاح المسافة.

 : عندما تستخدم لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟، فإن المفاتيح المتاحة لل䐧ستخدام ه䝊ي
ية بالكامل، ومفاتيح ال䐣رقام، ومفاتيح ال䐣سهم، ومفتاح المسافة. ف ال䐣بجدية الإنجل�ي

لمحة س㌱يعة

اســتمر فــي عــرض الــدرس، ووضّــح للطلبــة أنــه فــي الخطــوات 	 
السابقة كانت القطة تتحرك في المنصة بمفردها، بعد إضافة 

ال䐣وامر البرمجية عليها.

باستخدام العصف الذهني: وجه السؤال التالي: ماذا لو أردتم 	 
أن تتحكمــوا بحركــة القطــة مــن خــل䐧ل لوحــة المفاتيــح، كيــف 

يمكن ذلك؟

 اســتقبل إجابــات الطلبــة، وقــدم التغذيــة الراجعــة لهــم، وبيّــن 	 
أنهم سيستخدمون لبنة مفتاح )( مضغوط؟

وضّح لهم بشكل مبسط فكرة اللبنة، والتي تتيح إضافة مفتاح 	 
من لوحة المفاتيح بين القوسين، وعند تحقق ذلك يتم تنفيذ 

ال䐣مر البرمجي.

بعدها بين لهم أن المفاتيح المتاحة هي أحرف اللغة ال䐥نجليزية، 	 
ومفاتيح ال䐣رقام، وال䐣سهم، وكذلك مفتاح المسافة.

النتيجــة 	  فــإن  مفتــاح  أي  اختيــار  يتــم   䐧أنــه عندمــا ل لهــم  بيّــن 
صحيحة عند الضغط على زر المسافة.

اشــرح لهــم فكــرة اختبــار المفتــاح الــذي تــم الضغــط عليــه مــن 	 
خــل䐧ل مخطــط ال䐧نســياب، واطلــب منهــم اســتكماله مــع مفاتيــح 

أخرى.

باســتخدام البيــان العملــي، أضــف لبنــة مفتــاح )( مضغــوط؟، 	 
التــي  والخطــوات  ال䐣يمــن، وال䐧تجــاه،  الســهم  مفتــاح  وأضــف 

يتحرك فيها الكائن.

كرر الخطوات العملية مع مفاتيح أخرى، لضمان فهم الطلبة 	 
للبنة مفتاح )( مضغوط؟

انتقل بعد ذلك إلى لبنة اجعل نمط الدوران )(، ووضّح للطلبة 	 
انتمائهــا للبنــات الحركــة زرقــاء اللــون، ومــن خل䐧لهــا يمكــن تعييــن 

نمط الدوران للكائن.

بعدها، بيّن لهم ال䐣نماط الثل䐧ثة المختلفة لدوران الكائن: نمط 	 
في جميع ال䐧تجاهات، نمط يمين-يسار، نمط ل䐧 دوران.

باســتخدام البيــان العملــي، طبّــق جميــع أنمــاط الــدوران وبيــن 	 
للطلبة ال䐧ختل䐧فات بينها. 

254

ي اتجاه 
تتحكم لبنة اجعل نمط الدوران ) ( �ف

حركة الكائن.

لبنة اجعل نمط الدوران ) ( 
ف  تنتم䕉ي لبنة اجعل نمط الدوران ) ( )) ( set rota琀椀on style( إل䑉 فئة لبنات الحركة زرقاء اللون، ويمكن استخدامها لتعي�ي

نمط الدوران للكائن، وه䝊ي تحتوي عل䑉 ثل䐧ثة أنماط مختلفة:
ي لجميع •	

ا�ف ي ال䐧تجاه الذي يدور فيه، وهو الإعداد ال䐧ف�ت
ي جميع ال䐧تجاهات )all-around( يجعل الكائن يقف �ف

 نمط �ن
ي سكراتش.

الكائنات المتحركة المستخدمة �ف
ف أو إل䑉 اليسار.•	 ن – يسار )le昀琀-right( يعمل فقط عل䑉 تحريك الكائن إل䑉 اليم�ي نمط يم�ي
نمط ل䐧 دوران )don’t rotate( يعمل عل䑉 عدم دوران الكائن ويتحرك باتجاه واحد فقط.•	

ي جميع ال䐧تجاهات سيجعل الكائن يظهر 
نمط �ف

مقلوبًا إذا كان متجهًا إل䑉 اليسار.

لمحة س㌱يعة

إذا كان لديك أك�ث من مقطع 
مجة،  ي عل䑉 منصة ال�ب برم�ب
فلن تحتاج إل䑉 إضافة لبنة 
 䑉اجعل نمط الدوران ) ( إل
كل واحد منها، بل يمكنك 
إضافتها إل䑉 مقطعٍ واحد 

وسيتغ�ي نمط دوران الكائن.
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ئ وشغّل مقطعًا برمجيًا  أن�ش
يتحكم بحركة القطة 

باستخدام لوحة المفاتيح.

ي اتجاهات مختلفة؟ ما 
هل يمكنك جعل القطة تتحرك �ف

ي ستستخدمها لتحريك القطة ل䐣عل䑉 ول䐣سفل؟  المفاتيح ال�ت
ف بحيث تتحرك القطة ل䐣عل䑉 وتقول "أنا  ف برمجي�ي ئ مقطع�ي أن�ش

أتحرك ل䐣عل䑉" ثم تتحرك ل䐣سفل وتقول "أنا أتحرك ل䐣سفل".

تدريب 4
ي وخطوات الخوارزمية إنشاء المخطط ال䐧نسيا�ب

: ي :خطوات المخطط ال䐧نسيا�ب ي خطوات المخطط ال䐧نسيا�ب

أخيــرًا، أضــف اللبنــات المختلفــة التــي تعلمهــا الطلبــة 	 
فــي هــذا الــدرس فــي برنامــج واحــد، واشــرح لهــم المهــام 

التي تؤديها تلك اللبنات.

بنفس التوزيــــع السابق للمجموعات وجه الطلبة لحل 	 
التدريب الرابع، وإنشاء خطوات الخوارزمية والبرنامج.

تابــع تقــدّم الطلبــة، وقــدم الدعــم والمســاندة، وبعــد 	 
انتهائهم قدم التغذية الراجعة لهم.
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تدريب 1

تدريب 2

 .________ تنفّذ لبنة ________ اللبنات الموجودة بداخلها 

 .________ ي
مجية �ف  توقف جميع المقاطع ال�ب

 .ي الذي ________ إليها م�ب  توقف فقط المقطع ال�ب

  ي م�ب ي الكائن ما عدا المقطع ال�ب
مجية �ف   توقف جميع المقاطع ال�ب

الذي ________ إليها.

لنطبق معًا 

ي م�ب ي مسار المقطع ال�ب
التحكم �ن

طابق موضع الكائن إذا كان يدور وفقًا للدرجات 
مجية. ي اللبنات ال�ب

الموجودة �ف

امل䐣 الفراغات بالكلمات التالية، مع مل䐧حظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، كرّر باستمرار(. وع، بل䐧 حدود ، ينتم䕉ي )الم�ش

ال䐧تجاهات
1

2

3

4

حل التدريبات

256

 .ي إليها䕊تنفّذ لبنةكرّر باستمرار اللبنات الموجودة بداخلها وتنتم 

 .وع الم�ش ي
مجية �ف  توقف جميع المقاطع ال�ب

 .ي إليها䕊ي الذي ينتم م�ب  توقف فقط المقطع ال�ب

  ي م�ب ي الكائن ما عدا المقطع ال�ب
مجية �ف   توقف جميع المقاطع ال�ب

الذي كرّر باستمرار إليها.

2

4

3

1
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تدريب 3

 ."ال�رة 䑉وعًا جديدًا وسمّه "اضغط عل ئ م�ش  أن�ش
  أحدهما  ، ف برمجي�ي ف  مقطع�ي إنشاء  اللعبة  هذه   تتطلب 

لتحريك ال�رات والآخر لإيقافها:
ا عندما يتم فيه الضغط عل䑉 لبنة •	 ئ مقطعًا برمجي�   أن�ش

ال�رات  تبدأ  ال䐣خ�ف  العلم  نقر  عند 
أنحاء  جميع  ي 

�ف التحرك  ي 
�ف الثل䐧ث 
المنصة.

عندما •	 بحيث  ا،  برمجي� مقطعًا  ئ   أن�ش
يضغط المستخدم عل䑉 ال�رة بالفأرة 
"لقد  وتقول  المحددة  ال�رة  تتوقف 

حصلت عل䑉 ال�رة".
المحددة •	 مجية  ال�ب المقاطع  �مل   أ

ي لعبتك.
واستخدمها �ف

المستخدم عندما  ة بحيث يفوز  ئ لعبة صغ�ي أن�ش
يتمكن من التقاط جميع ال�رات الثل䐧ث باستخدام 

لوحة المفاتيح، وذلك باتباع الخطوات الآتية:

خطوات خوارزمية إيقاف ال�رات:خطوات خوارزمية تحريك ال�رات:

نامج إنشاء خطوات الخوارزمية وال�ب

257

تدريب 

."ال�رة 䑉وعًا جديدًا وسمّه "اضغط عل ئ م�ش  أن�ش
 أحدهما  ، ف برمجي�ي ف  مقطع�ي إنشاء  اللعبة  هذه   تتطلب 

لتحريك ال�رات والآخر لإيقافها:
ا عندما يتم فيه الضغط عل䑉 لبنة  ئ مقطعًا برمجي�  أن�ش

ال�رات  تبدأ  ال䐣خ�ف  العلم  نقر  عند 
أنحاء  جميع  ي 

�ف التحرك  ي 
�ف الثل䐧ث 
المنصة.

عندما  بحيث  ا،  برمجي� مقطعًا  ئ   أن�ش
يضغط المستخدم عل䑉 ال�رة بالفأرة 
"لقد  وتقول  المحددة  ال�رة  تتوقف 

حصلت عل䑉 ال�رة".
المحددة  مجية  ال�ب المقاطع  �مل   أ

ي لعبتك.
واستخدمها �ف

المستخدم عندما  ة بحيث يفوز  ئ لعبة صغ�ي أن�ش
يتمكن من التقاط جميع ال�رات الثل䐧ث باستخدام 

لوحة المفاتيح، وذلك باتباع الخطوات الآتية:

خطوات خوارزمية تحريك ال�رات:
.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

خطوات خوارزمية إيقاف ال�رات:

نامج إنشاء خطوات الخوارزمية وال�ب

1- البداية.

2- اجعل اتجاه الكرة نحو 45.

3- كرر باستمرار الخطوتين الرابعة والخامسة.

4- اجعل الكرة تتحرك بمقدار 10 خطوات.

5- يرتد الكائن عند اصطدامه بحافة المنصة.
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خطوات خوارزمية إيقاف الكرات:

1- البداية.
الضغط  عند  الحركة  عن  الكائن  يتوقف   -2

عليه.
3-  تظهر رسالة "لقد حصلت على الكرة" لمدة 

ثانيتين.
4- النهاية.

يضغط 	  عندما  بحيث  ا،  ّ克برمجي مقطعًا  ئ  ن�ش  أ
المستخدم عى الكرة بالفأرة تتوقف الكرة المحددة 

وتقول "لقد حصلت عى الكرة".
ي 	 

�ف واستخدمها  المحددة  مجية  ال�ب المقاطع   أكمل 
لعبتك.

فــي  التــي تعلموهــا  اللبنــات  تلميح: اطلــب مــن الطلبــة اســتخدام 

الــدرس. واطلــب منهــم القيــام بنفــس الخطــوات علــى الكــرة الثانيــة 
مــع تغييــر موقــع الكــرة، علــى ســبيل المثــال كــرة الســلة تتجــه إلــى 30- 

درجة، بينما كرة التنس تتجه إلى 45 درجة.

تلميح: يمكنك العثور على إجابة التمرين المقترحة 

علــى   G5.S2.U3.L1.EX3.sb3 باســم  ملــف  فــي 
منصة عين ال䐥ثرائية.
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ئ وشغّل مقطعًا برمجيًا  أن�ش
يتحكم بحركة القطة 

باستخدام لوحة المفاتيح.

ي اتجاهات مختلفة؟ ما 
هل يمكنك جعل القطة تتحرك �ف

ي ستستخدمها لتحريك القطة ل䐣عل䑉 ول䐣سفل؟  المفاتيح ال�ت
ف بحيث تتحرك القطة ل䐣عل䑉 وتقول "أنا  ف برمجي�ي ئ مقطع�ي أن�ش

أتحرك ل䐣عل䑉" ثم تتحرك ل䐣سفل وتقول "أنا أتحرك ل䐣سفل".

تدريب 4
ي وخطوات الخوارزمية إنشاء المخطط ال䐧نسيا�ب

: ي :خطوات المخطط ال䐧نسيا�ب ي خطوات المخطط ال䐧نسيا�ب

258

البداية

اتجه نحو ال䐧تجاه 180

قل "أنا أتحرك لل䐣سفل"

تحرك 10 خطوات.

نعم

هل السهم ال䐣سفل 
مضغوط؟

لبنة كرّر 
باستمرار

䐧ل

البداية

اتجه نحو ال䐧تجاه 0

قل "أنا أتحرك لل䐣عى"

تحرك 10 خطوات.

نعم

䐧ل

لبنة كرّر 
باستمرار

هل السهم ال䐣عى 
مضغوط؟
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خطوات الخوارزمية:

1- البداية.
2-  كرر باستمرار الخطوة الثالثة والرابعة 

والخامسة والسادسة.
3-  إذا كان السهم العلوي مضغوطًا اذهب 

للخطوة الرابعة.
4- تظهر رسالة "أنا أتحرك إلى ال䐣على"

5- اجعل اتجاه القطة 0.
6- اجعل القطة تتحرك 10 خطوات.

خطوات الخوارزمية:

1- البداية.
2-  كرر باستمرار الخطوة الثالثة والرابعة 

والخامسة والسادسة.
3-  إذا كان السهم السفلي مضغوطًا اذهب 

للخطوة الرابعة.
4- تظهر رسالة "أنا أتحرك إلى ال䐣سفل".

5- اجعل اتجاه القطة 180.
6- اجعل القطة تتحرك 10 خطوات.

 )left-right( تلميح: اضغــط علــى يســار-يمين

مــن القائمــة المنســدلة لجعــل الكائــن الرســومي 
ــا فقــط لجهــة اليســار أو لجهــة اليميــن.  ّ克يــدور أفقي
فــي مقاطــع  تكرارهــا  إلــى  تحتــاج   䐧لبنــة ل هــذه 

البرنامج.

تلميح: يمكنك العثور على إجابة 

التمريــن المقترحــة فــي ملــف باســم 
علــى   G5.S2.U3.L1.EX4.sb3

منصة عين ال䐥ثرائية.



ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ينســى بعــض الطلبــة تحديــد الكائــن قبــل إدخــال ال䐣وامــر البرمجيــة، وتظهــر أخطــاء أثنــاء عمليــة التنفيــذ، وضّــح 	 
لهم ضرورة تحديد الكائن قبل إدخال ال䐣وامر البرمجية عليه.

قد ل䐧 يضيف بعض الطلبة لبنة انتظر )(، وضّح لهم أنها تسمح برؤية حركة الكائن بشكل واضح.	 

ربمــا يضيــف بعــض الطلبــة عــددًا كبيــرًا مــن الكائنــات، وضّــح لهــم أهميــة إضافــة الكائنــات التــي ســيتم إضافــة أوامــر 	 
برمجية عليها، أو التي يحتاجها المشهد فقط.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي تخيــل ســيناريو الحركــة والحــوار فــي ســكراتش بشــكل مجــرد ثــم تحويلهــا ل䐣وامــر 	 
برمجيــة، وضّــح لهــم بالتطبيــق الواقعــي فــي الصــف، مثــال: مشــي طالــب إلــى طالــب آخــر ثــم ألقــى الســل䐧م عليــه، 

وأجرى حوار )Dialogue( قصير.
190

ي 
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

رسائل البث

ي
الدرس الثا�ن

ي سكراتش
عدد الحصص الوحدة الثالثة: التفاعل �ن

الدراسية
: رسائل البث ي

2الدرس الثا�ف

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو معرفــة مفهــوم الرســم المتحــرك، ورســائل البــث وال䐧ســتقبال، وإنشــاء رســم متحــرك 

عن طريق مزامنة مقاطع برمجية متعددة.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة ماهية ال䐣حداث ورسائل البث وال䐧ستقبال.	 

معرفة مفهوم الرسم المتحرك.	 

إنشاء مشروع رسوم متحركة في الفضاء.	 
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: رسائل البث ي
الدرس الثا�ن

ي هذا الدرس كيفية إنشاء رسم متحرك عن طريق 
ي سكراتش. وستتعلم �ف

مجية �ف ي تدفق المقاطع ال�ب
هناك عدة طرق للتحكم �ف

مزامنة مقاطع برمجية متعددة.

رسائل البث وال䐧ستقبال
مجية ع�ب لبنة ال䐣حداث )Event( المطابقة. يتم  البث هو رسالة يتم إرسالها من خل䐧ل برنامج سكراتش، لتنشيط المقاطع ال�ب

.)when I receive ) (( ) ( ويتم تلقيها ع�ب لبنة عندما أتل�ق ،)Broadcast( ل لبنات البث䐧إرسال رسائل البث من خل

ترسل هذه اللبنة رسالة إل䑉 مقاطع برمجية أخرى 
تلك  تكتمل  ي مؤقتًا ح�ت  م�ب ال�ب وتوقف مقطعها 

الخاصة بلبنة عندما أتل�ق ) (.

المقطع  ي 
با�ت تنفيذ  ويتم  اللبنة  هذه  تفعيل  يتم 

ي بمجرد استل䐧م الرسالة، كما يمكن تفعيل  م�ب ال�ب
هذه اللبنة عدة مرات.

مجية  ال�ب المقاطع   䑉إل رسالة  اللبنة  هذه  ترسل 
ةً. ال䐣خرى، ليتم تنفيذ ال䐣مر إذا وُجد بعد ذلك مبا�ش

ي سكراتش
ال䐣حداث �ن

يتل�ت الحاسب إشارة عند تحريك الفأرة أو عند الضغط عل䑉 أحد مفاتيح لوحة المفاتيح أو الفأرة ويسم䕉 هذا بالحدث. يمكن 
ي برنامج سكراتش، أحد ال䐣حداث المهمة 

ف بناءً عل䑉 أي حدث من هذا النوع. �ف امج الحاسب توجيه الحاسب للقيام بعمل مع�ي ل�ب
 .)Broadcast( ل لبنات البث䐧ستقبال من خل䐧ي تُستخدم هو حدث رسائل البث وال ال�ت

بعــد ال䐧نتهــاء مــن التمهيــد، بيّــن للطلبــة هــدف الــدرس، وهــو إنشــاء رســم متحــرك 	 
عن طريق مزامنة مقاطع برمجية متعددة باستخدام رسائل البث وال䐧ستقبال، 
ثــم وضّــح للطلبــة أن ســكراتش يقــدم خيــارات عديــدة للبرمجــة، وســبق العمــل 

عليها في الدروس السابقة. 

بيّــن لهــم أن الحاســب يتلقــى إشــارات عنــد تحريــك الفــارة أو عنــد الضغــط علــى 	 
.)Event( أحد مفاتيح لوحة المفاتيح ويسمى هذا حدث

وضّــح لهــم أن ســكراتش يســتخدم أيضًــا مبــدأ الحــدث وذلــك مــن خــل䐧ل لبنــات 	 
.)Event( حداث䐣ال

قــد يضيــف بعــض الطلبــة لبنــة قــل )( داخــل لبنــات التكــرار، بيّــن لهــم أن المشــي يتكــرر، وبدايــة الحــوار )مثــل: الســل䐧م 	 
عليكم( لن تتكرر، لذا تكون لبنة قل )(، خارج لبنات التكرار.

التمهيد 

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	G5.S2.U3.L2 مجلد

 	G5.S2.U3.L2.EX4.sb3

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

ما الرسومات المتحركة التي تعجبكم؟ ولماذا؟	 

هل فكرتم في كيفية إنشاء الرسوم المتحركة؟ هل تعرفون كيف يتم ذلك؟	 

هل ترغبون بإنشاء رسوم متحركة؟ ماهي؟	 

191

 خطوات تنفيذ الدرس  
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: رسائل البث ي
الدرس الثا�ن

ي هذا الدرس كيفية إنشاء رسم متحرك عن طريق 
ي سكراتش. وستتعلم �ف

مجية �ف ي تدفق المقاطع ال�ب
هناك عدة طرق للتحكم �ف

مزامنة مقاطع برمجية متعددة.

رسائل البث وال䐧ستقبال
( المطابقة. يتم  مجية ع�ب لبنة ال䐣حداث البث هو رسالة يتم إرسالها من خل䐧ل برنامج سكراتش، لتنشيط المقاطع ال�ب

.) (، ويتم تلقيها ع�ب لبنة عندما أتل�ق ) ( )) (  إرسال رسائل البث من خل䐧ل لبنات البث

ترسل هذه اللبنة رسالة إل䑉 مقاطع برمجية أخرى 
تلك  تكتمل  ي مؤقتًا ح�ت  م�ب ال�ب وتوقف مقطعها 

الخاصة بلبنة عندما أتل�ق ) (.

المقطع  ي 
با�ت تنفيذ  ويتم  اللبنة  هذه  تفعيل  يتم 

ي بمجرد استل䐧م الرسالة، كما يمكن تفعيل  م�ب ال�ب
هذه اللبنة عدة مرات.

مجية  ال�ب المقاطع   䑉إل رسالة  اللبنة  هذه  ترسل 
ةً. ال䐣خرى، ليتم تنفيذ ال䐣مر إذا وُجد بعد ذلك مبا�ش

ي سكراتش
ال䐣حداث �ن

يتل�ت الحاسب إشارة عند تحريك الفأرة أو عند الضغط عل䑉 أحد مفاتيح لوحة المفاتيح أو الفأرة ويسم䕉 هذا بالحدث. يمكن 
ي برنامج سكراتش، أحد ال䐣حداث المهمة 

ف بناءً عل䑉 أي حدث من هذا النوع. �ف امج الحاسب توجيه الحاسب للقيام بعمل مع�ي ل�ب
 .) ي تُستخدم هو حدث رسائل البث وال䐧ستقبال من خل䐧ل لبنات البث ال�ت

 بيــن بعــد ذلــك رســائل البــث وال䐧ســتقبال، وتنشــيط المقاطــع 	 
البرمجية عبر لبنة ال䐣حداث، وإرســال رســائل البث عبر لبنات 

البث )Broadcast(، وتلقيها عبر لبنة عندما أتلقى )(.

عنــد التطبيــق العملــي، وضــح لهــم كيفيــة إرســال رســائل البــث 	 
من خل䐧ل لبنات البث، وكيفية تلقي هذه الرسائل من خل䐧ل 

لبنة عندما أتلقى )(.

بيّــن لهــم أن عمليــات البــث تنشّــط مقاطــع برمجيــة محــددة، 	 
تنفيــذ  النصــوص عنــد  تفعيــل  يتــم  تشــبه ال䐣حــداث، حيــث 

إجراءات معينة، كحركات الفأرة أو الضغط على المفاتيح.
وجــه الطلبــة لحــل التدريــب ال䐣ول كتقييــم تكوينــي لفهمهــم 	 

تدريب 2لرسائل البث.
صح أو خطأ

خطأ صحيحة

ن الكائنات واقعيًا وممتعًا. . يجب أن يكون الحوار ب�ي

. الحركة ليست جزءًا مهمًا من الرسوم المتحركة.

.  يمكن استخدام أي خلفية أو كائن من اختيارك، بغض النظر عن مفهوم الرسوم 
المتحركة.

 . . يجب أن يتم نقل الرسائل بدقة ح�ت تتدفق الرسوم المتحركة بشكل طبيع㥊ي

تدريب 1

  تشغيل _______ عند استقبال ________ بث. 	

  إرسال رسالة إل䑉 ________ آخر. بعد ذلك، سيتم ________ ال䐣مر. 	

   إرسال رسالة إل䑉 الكائنات و ________ ح�ت ينته䝊ي __________  	

ي تم تشغيلها بواسطة الرسالة. مجية ال�ت جميع المقاطع ال�ج

رسائل البث

امل䐣 الفراغات بالكلمات التالية، مع مل䐧حظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، رسالة، تشغيل، تنفيذ(. ي )إيقاف مؤقت، مقطع برم�ج

لنطبق معًا 

ي إرشادات الحركة التالية:
حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ �ن

267
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انقل الكائنات الجديدة 
إل䑉 المواضع المحددة 
ي المنصة من خل䐧ل 

�ف
الضغط عليها وسحبها.

ي الفضاء"
وع "رسوم متحركة �ف م�ش

ي الفضاء". بعد ذلك، احذف كائن القطة، وأضف الخلفية 
ي سكراتش وأطلق عليه اسم "رسوم متحركة �ن

وعًا جديدًا �ن ئ م�ش أن�ش
 .Nano و Pico Walking والكائنات ،Space City 1

تم اختيار الكائن 
 Pico Walking

ل䐣نه يتضمن مظاهر 
. ي تم اختيار الكائن مراحل الم�ش

Nano ل䐣ن مظاهره 

تعكس مجموعة 
متنوعة من المشاعر.

بيّن لهم بعد ذلك ماهية الرسم المتحرك، ووضّح لهم ال䐥رشادات 	 
العامة ل䐥نشاء الرسوم المتحركة في سكراتش.

فــي الفضــاء"، 	  بإنشــاء مشــروع "رســوم متحركــة  بعــد ذلــك  ابــدأ 
المشــروع، مثــل  مــع  تتناســب  التــي  الخلفيــة والكائنــات  وأضــف 
الخلفيــة Space City 1 والكائنــات Pico Walking وكذلــك 

.Nano

أنشــئ بعدهــا مقطعًــا برمجيًــا )Script( للكائنــات، وبنــاء حــوارات 	 
10 خطــوات  الثانــي  للكائــن  الكائــن ال䐣ول  يتحــرك  بينهــا. حيــث 
)باستخدام لبنة تحرك(، ثم ينتظر الكائن )باستخدم لبنة انتظر(، 

حتى تكون حركة متقطعة تضفي واقعية.
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انتقــل بعــد ذلــك للحــوار بيــن كائنيــن، باســتخدام لبنــات 	 
اســأل )(، وانتظــر )(. فــي البدايــة حــدد الكائــن ال䐣ول علــى 
سبيل المثال Pico Walking، واجعله يبث رسالة عبر 

.Nano خر䐢لبنة بث )(، وينتظر رد الكائن ال

بعدهــا، حــدد الكائــن ال䐢خــر وأضــف لبنــة عندمــا أتلقــى )(، 	 
ومــن لبنــات الهيئــة )Looks(، أضــف لبنــة قــل )( لمــدة 

)( ثانية. وأضف النص.

انتقل بعد ذلك ل䐥نشاء الرسائل، حيث يجري حوارٌ بين 	 
الكائنــات بأكثــر مــن عبــارة، مــن خــل䐧ل لبنــة عندمــا أتلقــى، 

والدخول على رسالة جديدة وكتابتها، وبثها.

وجه الطلبة لحل التدريبين الثاني والثالث، للتحقق من 	 
فهمهم للحوار بين الكائنات في سكراتش.

267

تدريب 2
صح أو خطأ

خطأ صحيحة

ن الكائنات واقعيًا وممتعًا. 1. يجب أن يكون الحوار ب�ي

2. الحركة ليست جزءًا مهمًا من الرسوم المتحركة.

3.  يمكن استخدام أي خلفية أو كائن من اختيارك، بغض النظر عن مفهوم الرسوم 
المتحركة.

 . 4. يجب أن يتم نقل الرسائل بدقة ح�ت تتدفق الرسوم المتحركة بشكل طبيع㥊ي

تدريب 

  تشغيل _______ عند استقبال ________ بث.	

  إرسال رسالة إل䑉 ________ آخر. بعد ذلك، سيتم ________ ال䐣مر.	

   إرسال رسالة إل䑉 الكائنات و ________ ح�ت ينته䝊ي __________ 	

ي تم تشغيلها بواسطة الرسالة. مجية ال�ت جميع المقاطع ال�ج

رسائل البث

امل䐣 الفراغات بالكلمات التالية، مع مل䐧حظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، رسالة، تشغيل، تنفيذ ي إيقاف مؤقت، مقطع برم�ج

لنطبق معًا 

ي إرشادات الحركة التالية:
حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ �ن
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تدريب 3

 تصف الصور التالية مشاهد الرسوم المتحركة من الجزء النظري للدرس. يتم تفعيل كل مشهد من خل䐧ل لبنة من لبنات  	
ال䐣حداث. أكمل المربعات الفارغة بلبنة الحدث الصحيحة:

رسالة بث )الرسالة 2(•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 2(•	
عند نقر العلم ال䐣خ�ف•	
بث )الرسالة 1( وانتظر•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 1(•	
يمكن تفعيل بعض المشاهد بأك�ث من لبنة حدث واحدة.•	

البحث عن ال䐣حداث

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________
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لجعل كائن يبث رسالة:
 1  .)Events( حداث䐣لبنة ال 䑉اضغط عل  >
وانتظر   )  ( بث  لبنة  وأفلت  <  اسحب 
ي منطقة 

)broadcast ) ( and wait( �ن

2  . ي م�ج المقطع ال�ج

ف ف كائن�ي بدء حوار ب�ي
)ask ) ( and wait( وانتظر ) ( ن كائن ما والمستخدم، باستخدام لبنات اسأل ي الدروس السابقة إنشاء حوار ب�ي

لقد تعلمت �ن
ن يتحاوران عن طريق بث الرسائل. ولبنات ال䐥جابة. ال䐢ن ستتعلم إنشاء مقاطع برمجية تجعل كائن�ي

حدد الكائن Pico Walking واتبع الخطوات التالية:

1

2

3

لجعل كائن ما يتل�ق رسالة:
 1  .)when I receive a ) ( ( ) ( أضف لبنة عندما أتل�ق ،)Events( حداث䐣من مجموعة لبنات ال >

2  .)say ) ( for ) ( sec( ثانية ) ( لمدة ) ( أضف لبنة قل ،)Looks( من فئة لبنات الهيئة >
3  .". ي ي رحلة ل䐧ستكشاف الفضاء ولكن ل䐧 أحد يريد مرافق�ت

ي المربــع ال䐣بيض واكتب "أريد الذهاب �ن
< اضغط �ن

:Pico Walking سؤال الكائن 䑉واتبع الخطوات لجعله يجيب عل Nano حدد الكائن

1

2 أرسل الرسالة 1 وانتظر 
.Nano رد الكائن
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تدريب 4

ي سكراتش: 	
وعًا جديدًا �ن ئ م�ش أن�ش

أضف الخلفية "سفينة الفضاء".•	
احذف كائن القطة.•	
	•.Nano و Pico أضف الكائنات
يغ�ي •	 حيث  برمجية  مقاطع  ئ   أن�ش

الكائن مظهره ويتحرك، ثم أضف 
ن الكائنات من اختيارك. حوار ب�ي

إنشاء رسم متحرك

مجية الخاصة بك  ي المقاطع ال�ج
ل䐧حظ أنه �ن

واحدة.  رسالة  من  أك�ث  ن  تضم�ي  䑉إل تحتاج 
ي تدفق الرسوم المتحركة، استخدم 

للتحكم �ن
اللبنات التالية:

< عندما أتل�ت )رسالة(.

< بث )رسالة( وانتظر.

< بث )رسالة(.

بعــد انتهائهــم اســتكمل التطبيــق فــي ســكراتش، وأنشــئ 	 
حــوارات بيــن الكائنــات، وأكــد للطلبــة علــى أهميــة تحديــد 

الكائن الصحيح قبل إضافة ال䐣وامر البرمجية. 

فــي الختــام، وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الرابــع، كتقييــم 	 
ختامــي، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى إنشــاء رســوم متحركــة 

في سكراتش.
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67

تدريب 2
صح أو خطأ

خطأ صحيحة

ن الكائنات واقعيًا وممتعًا. 1. يجب أن يكون الحوار ب�ي

2. الحركة ليست جزءًا مهمًا من الرسوم المتحركة.

3.  يمكن استخدام أي خلفية أو كائن من اختيارك، بغض النظر عن مفهوم الرسوم 
المتحركة.

 . 4. يجب أن يتم نقل الرسائل بدقة ح�ت تتدفق الرسوم المتحركة بشكل طبيع㥊ي

تدريب 1

  تشغيل _______ عند استقبال ________ بث. 	

  إرسال رسالة إل䑉 ________ آخر. بعد ذلك، سيتم ________ ال䐣مر. 	

   إرسال رسالة إل䑉 الكائنات و ________ ح�ت ينته䝊ي __________  	

ي تم تشغيلها بواسطة الرسالة. مجية ال�ت جميع المقاطع ال�ج

رسائل البث

امل䐣 الفراغات بالكلمات التالية، مع مل䐧حظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، رسالة، تشغيل، تنفيذ(. ي )إيقاف مؤقت، مقطع برم�ج

لنطبق معًا 

ي إرشادات الحركة التالية:
حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ �ن

حل التدريبات
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ي عند استقبال رسالة بث. 	    تشغيل مقطع برم�ج

ي آخر. بعد ذلك، سيتم تشغيل ال䐣مر. 	    إرسال رسالة إل䑊 مقطع برم�ج

جميع  	 تنفيذ  ينته䝊ي  حيت  مؤقت  إيقاف  و  الكائنات   䑊إل رسالة       إرسال 
ي تم تشغيلها بواسطة الرسالة. مجية اليت المقاطع ال�ب
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268268

تدريب 3

 تصف الصور التالية مشاهد الرسوم المتحركة من الجزء النظري للدرس. يتم تفعيل كل مشهد من خل䐧ل لبنة من لبنات  	
ال䐣حداث. أكمل المربعات الفارغة بلبنة الحدث الصحيحة:

رسالة بث )الرسالة 2(•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 2(•	
عند نقر العلم ال䐣خ�ف•	
بث )الرسالة 1( وانتظر•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 1(•	
يمكن تفعيل بعض المشاهد بأك�ث من لبنة حدث واحدة.•	

البحث عن ال䐣حداث

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________
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عندما أتلقى ) ( )الرسالة 1(
عند نقر العلم ال䐣خضر
بث )الرسالة 1( وانتظر

عندما أتلقى ) ( )الرسالة 2( رسالة بث )الرسالة 2(
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تدريب 4

ي سكراتش: 	
وعًا جديدًا �ن ئ م�ش أن�ش

أضف الخلفية "سفينة الفضاء".•	
احذف كائن القطة.•	
	•.Nano و Pico أضف الكائنات
يغ�ي •	 حيث  برمجية  مقاطع  ئ   أن�ش

الكائن مظهره ويتحرك، ثم أضف 
ن الكائنات من اختيارك. حوار ب�ي

إنشاء رسم متحرك

مجية الخاصة بك  ي المقاطع ال�ج
ل䐧حظ أنه �ن

واحدة.  رسالة  من  أك�ث  ن  تضم�ي  䑉إل تحتاج 
ي تدفق الرسوم المتحركة، استخدم 

للتحكم �ن
اللبنات التالية:

< عندما أتل�ت )رسالة(.

< بث )رسالة( وانتظر.

< بث )رسالة(.
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تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة 

في ملف باسم G5.S2.U3.L2.EX4.sb3 على منصة 
عين ال䐥ثرائية.



ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ل䐧 يميــز بعــض الطلبــة بيــن وظائــف لبنــات المل䐧مســة، وضّــح وظيفــة كل لبنــة، واســتخداماتها فــي ســكراتش، 	 
ويمكنك توظيف التدريب ال䐣ول في توضيحها.

قــد يضيــف بعــض الطلبــة لبنــة قــل )( داخــل التكــرار، أكــد لهــم علــى ضــرورة التمييــز بيــن اللبنــات التــي يكررونهــا، 	 
واللبنات التي يستخدمونها لمرة واحدة.

قد يجد بعض الطلبة صعوبة عند إضافة لبنة إذا )(، داخل التكرار، بسبب تداخل اللبنات، أضف اللبنات بشكل 	 
تدريجي مع توضيح مهمة كل لبنة، وأعط الطلبة فرصة للمحاولة واستكشاف الخطأ ذاتيًا عند وجوده.

199

الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث 

ال䐧ستشعار 

الدرس الثالث
ي سكراتش

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التفاعل �ف
الدراسية

2الدرس الثالث: ال䐧ستشعار

وع الوحدة 1م�ش

وصف الدرس
ف لبنــات المل䐧مســة،  ف بــني الهــدف العــام مــن الــدرس هــو معرفــة الطلبــة للبنــات ال䐧ستشــعار )Sensing( والتميــ�ي

وإنشاء لعبة )Game( تعتمد عى لبنات المل䐧مسة.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة ماهية لبنات ال䐧ستشعار.	 

التمييز بين لبنات المل䐧مسة المختلفة.	 

إنشاء لعبة تعتمد على لبنات المل䐧مسة.	 



التمهيد 

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس: 
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

: " ال䐥ثرائية، وه䝊ي ف ي يمكن استخدامها عى منصة "عني يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات اليت

 	G5.S2.U3.L3 مجلد

 	G5.S2.U3.L3.EX2.sb3

 	G5.S2.U3.L3.EX3.sb3

 	G5.S2.U3.L3.EX4.sb3

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

ما ال䐣لعاب التفاعلية؟ 	 

كيف تستقبل ال䐣لعاب التفاعلية ال䐣وامر من الل䐧عب؟ 	 

هل ترغبون بإنشاء لعبة تتفاعل مع المستخدم؟	 

270

لبنات ال䐧ستشعار
يوفر برنامج سكراتش لبنات استشعار يمكنها التحقق مما 
ي المنصة. تتحقق لبنات 

إذا كان الكائن يل䐧مس شيئًا ما �ن
المل䐧مسة مما إذا كان الكائن يل䐧مس كائنًا آخر، أو مؤ�ش 
ح�ت  يمكنك  محددًا.  لونًا  أو  الشاشة،  حافة  أو  الفأرة، 

ن يل䐧مس لونًا آخر. التحقق مما إذا كان لون مع�ي
تعود  اللبنة  فإن  المحدد،  الكائن  يل䐧مس  الكائن  إذا كان 
صحيحة وإل䐧 فإنها ترجع خطأ. لبنات المل䐧مسة لها شكل 
ي فئة لبنات ال䐧ستشعار 

سدا�ي ويمكنك العثور عليها �ن
.)Sensing(

touching( مما إذا كان  لـ ) (؟ )? ) (  تتحقق لبنة مل䐧مس 
الكائن يل䐧مس مؤ�ش الفأرة أو حافة الشاشة أو كائن آخر.

تتحقق لبنة مل䐧مس للون ) ( ؟ )? ) ( touching color( مما 
إذا كان الكائن يل䐧مس لونًا محددًا.

تتحقق لبنة اللون ) ( مل䐧مس للون ) ( ؟ 
)? ) color ) ( is touching )( مما إذا كان لون الكائن يل䐧مس 

لونًا آخر.

اضغط لتحديد العن� المل䐧مس.

الدرس الثالث: ال䐧ستشعار بعد ال䐧نتهاء من التمهيد، وضّح للطلبة هدف الدرس، وهو معرفة الطلبة للبنات 	 
لبنــات  تعتمــد علــى  لعبــة  المل䐧مســة، وإنشــاء  لبنــات  بيــن  ال䐧ستشــعار والتمييــز 

المل䐧مسة.

وضّح للطلبة لبنات ال䐧ستشعار، وبيّن أنها تتيح التحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس 	 
شــيئًا فــي المنصــة، مثــل مؤشــر الفــأرة )Mouse-Pointer( وحافــة الشاشــة، أو 

لونًا محددًا.

افتــح لهــم ســكراتش، وبيّــن فئــة لبنــات ال䐧ستشــعار، ووضــح لهــم أن لبنــة مل䐧مــس لـــ 	 
)(؟ تتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس مؤشر الفأرة أو حافة الشاشة أو كائن آخر.

انتقل بعدها للبنة مل䐧مس للون )(؟، ووضّح لهم تحققها من مل䐧مسة لون محدد.	 

 خطوات تنفيذ الدرس  
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الكائــن 	  إذا كان  أنشــئ مقطعًــا برمجيًــا يتحقــق ممــا  بعــد ذلــك، 
يل䐧مس البالون ال䐣زرق. ابدأ بإضافة الكائن Balloon1، وأنشئ 

المقطع البرمجي لكائن القطة.

فــي المقطــع البرمجــي ال䐣ول اســتخدم لبنــة مل䐧مــس لـــ )(، وفــي 	 
المقطع البرمجي الثاني، استخدم لبنة مل䐧مس للون )(.

وضّــح للطلبــة أنــه يمكــن الحصــول علــى النتيجــة بطــرق مختلفــة 	 
في البرمجة، واعرض لهم المقطعين البرمجيين اللذان يؤديان 

لنفس النتيجة.

وجه الطلبة لحل التدريب ال䐣ول، كتقييم تكويني والتحقق من 	 
تمييزهم للبنات المل䐧مسة.

لقد لمسته

1

مل䐧مسة اللون
ا يتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس البالون ال䐣زرق. ّ克ئ مقطعًا برمجي شاهد كيف تعمل لبنات المل䐧مسة، ستن�ش

ي باستخدام لبنات المل䐧مسة: ل䐥نشاء مقطع برم�ج
 1  .)Events( حداث䐣خ�ف من فئة لبنات ال䐣أضف لبنة عند نقر العلم ال  >

 2  .)Control( من فئة لبنات التحكم )forever( أضف لبنة كرّر باستمرار  >
الحركة  تحرك ) ( خطوة )move ) ( steps( من فئة لبنات  <  أضف لبنة 

 3 )Mo琀椀on( واضبط عدد الخطوات لـ 5. 
4  .)Control( من فئة لبنات التحكم )if( أضف لبنة إذا >

5  .)Sensing( ستشعار䐧فئة لبنات ال 䑉اضغط عل >
 )if( بجوار لبنة إذا )touching ) ( ?( ؟) ( مس لـ䐧اسحب وافلت لبنة مل  >

6  .Balloon1 وحدد الكائن
<  أضف عبارة قل ) ( لمدة 2 ثانية )say ) ( for 2 seconds( من فئة لبنات 

الهيئة )Looks( واكتب "لقد لمسته".  7

 Balloon1 أضف الكائن
ي  م�ج ئ المقطع ال�ج وأن�ش

لكائن القطة. 
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تدريب 

تدريب 2

لنطبق معًا 

مل䐧مسة ال䐣لوان

لبنات المل䐧مسة

صل كل وصف باللبنة المناسبة

تتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس لونًا معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس مؤ�ش الفأرة.

لونًا  الكائن يل䐧مس  لون  إذا كان  تتحقق مما 
معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يلمس كائنًا آخر.

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة ال䐣لوان". 	 ئ م�ش  أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ا يجعل كائن القطة يتعرف عل䑉 لون الكائنات ال䐣خرى  	 ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش

.)touching color ) ( ?( ؟) ( مس للون䐧باستخدام لبنة مل
ي ولكن هذه المرة استخدم لبنة  	 م�ج ئ نفس المقطع ال�ج  بعد ذلك، أن�ش

.)color ) ( is touching ) ( ?( ؟ ) ( مس للون䐧مل ) ( اللون
ي من خل䐧ل استخدام  	 ا يُظهر أن القطة تم�ش ّ克ا إضافي ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش

مظاهرها المختلفة.
، وصحح أي خطأ. 	 ن مجي�ي ن ال�ج اخت�ج كل䐧 المقطع�ي

ي كل زجاجة عندما تصل 
ي القطة وتتعرف عل䑉 لون السائل الموجود �ن ئ لعبة بسيطة حيث تم�ش أن�ش

إليه باتباع الخطوات التالية:

بعــد انتهائهــم، وزع الطلبــة فــي مجموعــات متكافئــة، ووجههــم 	 
لحــل التدريــب الثانــي، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى إنشــاء لعبــة 

بسيطة، واستخدام لبنات مل䐧مسة ال䐣لوان.
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التحقق من مل䐧مسة مؤ�ش الفأرة
من  لتتحقق  المل䐧مسة  لبنات  استخدام  يمكن 

مل䐧مسة الكائن لمؤ�ش الفأرة.
ي 

�ن  Gobo لمس كائن  فيها  تحاول  لعبة  ئ  ستن�ش
الفأرة  مؤ�ش  فيها  يل䐧مس  مرة  ي كل 

و�ن المنصة، 
ي 

الكائن Gobo؛ ينتقل الكائن إل䑉 موضع مختلف �ن
الم�ح. لتبدأ.

وع جديد وإضافة خلفية   إل䑉 إنشاء م�ش
ً

ً䭫تحتاج أو
تشبه بيئة اللعبة.

Gobo إضافة الكائن
 كائن 

ً
ً䭫ن بعد أن أصبحت الخلفية جاهزة، يجب عليك إضافة الرسوم المتحركة. احذف أو䐢ال

.Gobo القطة، ثم أضف كائن

إن لبنة اذهب إلgo to ) (( ) ( 䑉( ه䝊ي واحدة من لبنات الحركة 
ن اللبنة موضع الكائن الخاص  وتنتم䕊ي إل䑉 فئة اللبنات الزرقاء. تع�ي
ي الموضع المحدد، والذي يمكن أن يكون هو موضع مؤ�ش 

بها �ن
الفأرة، أو موضعًا عشوائيًا أو كائنًا آخر موجودًا بالمنصة.

اســتمر فــي الشــرح، وانتقــل بعــد ذلــك إلــى لعبــة العل䐧مــة، ووضــح 	 
لهم كيفية استخدام لبنات المل䐧مسة في ال䐣لعاب.

أنشــئ لعبــة وفيهــا الكائــن Gobo فــي المنصــة، وعنــد مل䐧مســة 	 
مؤشــر الفــأرة للكائــن Gobo، ينتقــل الكائــن لموضــع مختلــف فــي 

المسرح.

فــي البدايــة أضــف الكائــن Gobo، ثــم لبنــة كــرر، وبداخلهــا شــرط 	 
عند مل䐧مسة مؤشر الفأرة، يذهب لموضع عشوائي.

بعدهــا طــوّر المقطــع البرمجــي، حيــث يتكلــم الكائــن فــي البدايــة، 	 
بعبارة "استخدم الفأرة لل䐥مساك بي"، واستخدم مظاهر الكائن 
لجعــل الكائــن يحــرك شــفتيه أثنــاء التحــدث، مــن خــل䐧ل لبنــة غيــر 

المظهر إلى )(.

201



بعد ال䐧نتهاء، نفذ المقطع البرمجي، وناقش الطلبة في النتيجة.	 

وجــه الطلبــة بعــد ذلــك لتنفيــذ التدريــب الثالــث، للتحقــق مــن 	 
قدرتهــم علــى إنشــاء لعبــة كــرة القــدم، واســتخدام لبنــة مل䐧مســة 

الكائن.

تدريب 3

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة كرة القدم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ها. 	 وعك، وشغلها واخت�ج ي م�ش

مجية �ن ئ المقاطع ال�ج أن�ش
مجية التالية وامل䐣 الفراغات. 	 اقرأ المقاطع ال�ج

ئ لعبة مصغرة حيث يركض ل䐧عب كرة القدم  أن�ش
ا، باتباع الخطوات 

ً
نحو الكرة ويركلها ويسجل هدف

التالية:

مل䐧مسة الكائن

تدريب 4
مل䐧مسة مؤ�ش الفأرة

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "الكائن  يتكلم".	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات.	
ن يقومان بما يل䑉ي عندما يلمس مؤ�ش 	 ن برمجي�ي ئ مقطع�ي  أن�ش

الفأرة الكائن:
. يقول "مرحبًا، اسم䕊ي •
. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.•

277

277277

تدريب 

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة كرة القدم".	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات.	
ها.	 وعك، وشغلها واخت�ج ي م�ش

مجية �ن ئ المقاطع ال�ج أن�ش
مجية التالية وامل䐣 الفراغات.	 اقرأ المقاطع ال�ج

ئ لعبة مصغرة حيث يركض ل䐧عب كرة القدم  أن�ش
ا، باتباع الخطوات 

ً
نحو الكرة ويركلها ويسجل هدف

التالية:

مل䐧مسة الكائن

تدريب 4
مل䐧مسة مؤ�ش الفأرة

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "الكائن Giga يتكلم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ن يقومان بما يل䑉ي عندما يلمس مؤ�ش  	 ن برمجي�ي ئ مقطع�ي  أن�ش

الفأرة الكائن:
	•."Giga ي䕊1. يقول "مرحبًا، اسم
2. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.•	

انتقــل بعدهــا لجعــل الكائــن يتبــع تحــركات مؤشــر الفــأرة، وذلــك مــن 	 
خل䐧ل التعديل على المقطع البرمجي، وجعل المؤشر يتبع الفأرة 

عند تحقق الشرط: إذا مل䐧مس لمؤشر الفأرة.

في الختام وجه الطلبة لحل التدريب الرابع، للتحقق من قدرتهم 	 
على إنشاء أحداث عند مل䐧مسة مؤشر الفأرة.

مشروع الوحدة
 	.sb3 يمكنك العثور على إجابة المشروع المقترحة في ملف باسم

.G5.S2.U3_مشروع
اشــرح الهــدف مــن المشــروع والــذي هــو إنشــاء لعبــة مطــاردة بيــن 	 

كائنيــن )قطــة وفــأر(، حيــث يحــاول الفــأر الهــرب مــن القطــة، بينمــا 
تحاول القطة ال䐥مساك بالفأر. 

فــي 	  وناقشــهم  المشــروع  قــراءة  الطلبــة  مــن  اطلــب  البدايــة،  فــي 
متطلباته.

ذكرهــم بكيفيــة إضافــة خلفيــة جديــدة، حــذف كائــن ســابق وإضافــة 	 
كائن جديد، واستخدام لبنات ال䐥رسال، وقدم المساعدة لهم عند 

الحاجة.
وزّع الطلبــة فــي مجموعــات متكافئــة لتنفيــذ المشــروع، ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم مشــاريعهم، وتأكّــد مــن 	 

فهمهم لمتطلبات المشروع.

يمكنك ال䐧سترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	 
قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول ل䐣فضل نتيجة.	 
أخيرًا، حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشته.	 
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وع الوحدة م�ش

ي سكراتش، بحيث تطارد القطة الفأر، وال䐢خر 
وع جديد �ن ي م�ش

ة �ن ئ لعبة صغ�ي أن�ش
وع: يحاول الهروب منها. اتبع الخطوات التالية ل䐥كمال الم�ش

أضف الخلفية "أشعة" ولوّنها باللون ال䐣صفر الفاتح.
1

 ،"Mouse1" و ،"Cat2" ن  احذف كائن "Cat" وأضف الكائن�ي
. ّ لونها إل䑉 اللون ال䐣خ�ن ن من نوع "Bu琀琀on" وغ�ي وكائن�ي

2

ن القطة والفأر   استخدم لبنات ال䐥رسال ل䐥نشاء حوار قص�ي ب�ي
يصف اللعبة.

3

ئ مقاطع برمجية تقوم بـ: بعد انتهاء الحوار، سيتم تفعيل المقاطع التالية. أن�ش
ي كل مكان عل䑉 المنصة. عندما تصل القطة إل䑉 حافة الشاشة 

    1.  جعل القطة تتحرك �ن

ي الحركة.
فإنها تغ�ي اتجاهها وتستمر �ن

ي موقعهما.
   2. اجعل الزرين يدوران �ن

   3. تحكم بحركة الفأرة من خل䐧ل الضغط عل䑉 مفاتيح ال䐣سهم.

4

ا يتحقق مما إذا كان الفأر يل䐧مس القطة أو أزرار ال䐣لوان. إذا حصل  ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش
ء. ي

ذلك، ستنته䝊ي اللعبة ويتوقف كل �ش

5

وع القطة والفأر م�ش
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فــي نهايــة الوحــدة، ألــق الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة 	 
مرة أخرى واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها 

منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة 	 
المهمة التي وردت في فهرس المصطلحات.
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جدول المهارات

درجة ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

1. تكرار حركة كائن بشكل مستمر دون توقف.

2. تغي�ي اتجاه الكائن. 

3. تغي�ي نمط تدوير الكائن.

4. استخدام لبنات ال䐧ستشعار للتحكم بحركة الكائنات.

ي سكراتش.
5. استخدام رسائل البث ل䐥نشاء حوار رسوم متحركة �ن

المصطلحات

LoopتكرارAnima琀椀onرسم متحرك

MessageرسالةControlتحكم

Mouse-Pointerمؤ�ش الفأرةDialogueحوار

Rota琀椀onتدويرDirec琀椀onاتجاه

يEventحدث Scriptمقطع برم�ج

Sensingال䐧ستشعارGameلعبة

ي الختام
�ف
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تدريب 1

تدريب 2

لنطبق معًا 

مل䐧مسة ال䐣لوان

لبنات المل䐧مسة

صل كل وصف باللبنة المناسبة :

تتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس لونًا معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس مؤ�ش الفأرة.

لونًا  الكائن يل䐧مس  لون  إذا كان  تتحقق مما 
معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يلمس كائنًا آخر.

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة ال䐣لوان".	 ئ م�ش  أن�ش
أضف الخلفية والكائنات.	
ا يجعل كائن القطة يتعرف عل䑉 لون الكائنات ال䐣خرى 	 ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش

باستخدام لبنة مل䐧مس للون ) (؟ 
ي ولكن هذه المرة استخدم لبنة 	 م�ج ئ نفس المقطع ال�ج  بعد ذلك، أن�ش

اللون ) ( مل䐧مس للون ) ( ؟
ي من خل䐧ل استخدام 	 ا يُظهر أن القطة تم�ش ّ克ا إضافي ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش

مظاهرها المختلفة.
، وصحح أي خطأ.	 ن مجي�ي ن ال�ج اخت�ج كل䐧 المقطع�ي

ي كل زجاجة عندما تصل 
ي القطة وتتعرف عل䑉 لون السائل الموجود �ن ئ لعبة بسيطة حيث تم�ش أن�ش

إليه باتباع الخطوات التالية:

حل التدريبات
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تدريب 

تدريب 2

لنطبق معًا 

مل䐧مسة ال䐣لوان

لبنات المل䐧مسة

صل كل وصف باللبنة المناسبة

تتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس لونًا معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يل䐧مس مؤ�ش الفأرة.

لونًا  الكائن يل䐧مس  لون  إذا كان  تتحقق مما 
معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يلمس كائنًا آخر.

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة ال䐣لوان". 	 ئ م�ش  أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ا يجعل كائن القطة يتعرف عل䑉 لون الكائنات ال䐣خرى  	 ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش

.)touching color ) ( ?( ؟) ( مس للون䐧باستخدام لبنة مل
ي ولكن هذه المرة استخدم لبنة  	 م�ج ئ نفس المقطع ال�ج  بعد ذلك، أن�ش

.)color ) ( is touching ) ( ?( ؟ ) ( مس للون䐧مل ) ( اللون
ي من خل䐧ل استخدام  	 ا يُظهر أن القطة تم�ش ّ克ا إضافي ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش

مظاهرها المختلفة.
، وصحح أي خطأ. 	 ن مجي�ي ن ال�ج اخت�ج كل䐧 المقطع�ي

ي كل زجاجة عندما تصل 
ي القطة وتتعرف عل䑉 لون السائل الموجود �ن ئ لعبة بسيطة حيث تم�ش أن�ش

إليه باتباع الخطوات التالية:

276

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة ال䐣لوان". 	 ئ م�ش  أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ا يجعل كائن القطة يتعرف عى لون الكائنات ال䐣خرى  	 ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش

.)touching color ) ( ?( ؟) ( مس للون䐧باستخدام لبنة مل

هذا السائل لونه أخ�ف

هذا السائل لونه أزرق

ي هذا السائل لونه بنفس�ب

تلميح: اضبــط رقــم الخطــوة 

على 100 لجعل حركة القطة 
تبدو سلسة.

تلميح: يمكنك العثور على إجابة 

التمريــن المقترحــة فــي ملــف باســم 
علــى   G5.S2.U3.L3.EX2.sb3

منصة عين ال䐥ثرائية.
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ي ولكن هذه المرة استخدم لبنة  	 م�ب ئ نفس المقطع ال�ب  بعد ذلك، أن�ش
.)color ) ( is touching ) ( ?( ؟ ) ( مس للون䐧مل ) ( اللون

ي من خل䐧ل استخدام  	 ا يُظهر أن القطة تم�ش ّ克ا إضافي ّ克ئ مقطعًا برمجي  أن�ش
مظاهرها المختلفة.

، وصحح أي خطأ. 	 ف مجيني ف ال�ب اخت�ب كل䐧 المقطعني

هذا السائل لونه أخ�ف

هذا السائل لونه أزرق

ي هذا السائل لونه بنفس�ب
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تدريب 3

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة كرة القدم". 	 ئ مرش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ها. 	 وعك، وشغلها واخت�ب ي مرش

مجية �ف ئ المقاطع ال�ب أن�ش
مجية التالية وامل䐣 الفراغات.	 اقرأ المقاطع ال�ب

ئ لعبة مصغرة حيث يركض ل䐧عب كرة القدم  أن�ش
ا، باتباع الخطوات 

ً
نحو الكرة ويركلها ويسجل هدف

التالية:

مل䐧مسة الكائن

تدريب 
مل䐧مسة مؤ�ش الفأرة

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "الكائن  يتكلم".	 ئ مرش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات.	
ف يقومان بما يل䑉ي عندما يلمس مؤ�ش 	 ف برمجي�ي ئ مقطع�ي  أن�ش

الفأرة الكائن:
. يقول "مرحبًا، اسم䕊ي •
. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.•

تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة فــي 

ملــف باســم G5.S2.U3.L3.EX3.sb3 علــى منصــة عيــن 
ال䐥ثرائية.

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة كرة القدم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ها. 	 وعك، وشغلها واخت�ب ي م�ش

مجية �ف ئ المقاطع ال�ب أن�ش
مجية التالية وامل䐣 الفراغات. 	 اقرأ المقاطع ال�ب
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تدريب 4
مل䐧مسة مؤ�ش الفأرة

	  Giga وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "الكائن  ئ م�ش أن�ش
يتكلم".

أضف الخلفية والكائنات. 	
يلمس  	 عندما  يىي  بما  يقومان  ف  برمجيني ف  مقطعني ئ   أن�ش

مؤ�ش الفأرة الكائن:
 	."Giga ي䕊1. يقول "مرحبًا، اسم
2. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.	 

2

Giga ي䕊مرحبا، اسم

1

تلميح: يمكنك العثور على إجابة التمرين المقترحة في 

ملف باسم G5.S2.U3.L3.EX4.sb3 على منصة عين 
ال䐥ثرائية.
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السؤال ال䐣ول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

نت. ي فقط عن طريق الحاسب وال䐥ن�ق
و�ف يد ال䐥لك�ق 1. يمكنك إرسال رسائل ال�ب

. 2. عادة ل䐧 تكون شبكة المنطقة المحلية )LAN( أك�ب من مبىف

.)WAN( كة متعددة الفروع استخدام شبكة المنطقة الواسعة 3. يمكن لرش

نت. 4. الشبكة العنكبوتية العالمية ه䝊ي شبكة من أجهزة الحاسب المتصلة بال䐥ن�ق

ي الذي تجمع منه المعلومات.
و�ف 5. يجب أن تذكر دائمًا الموقع ال䐥لك�ق

ونية المرتبطة بموضوع أو بكلمات  ي العثور عل䑉 المواقع ال䐥لك�ق
6.  تساعدك محركات البحث �ف

مفتاحية محددة تكتبها.

7. يعدّ مايكروسوفت إيدج محرك بحث.

8. يوص㕉 بكتابة أك�ث من كلمة عند البحث لتخصيصه والحصول عل䑉 نتائج بحث أفضل.

ونية يوجد بها عبارات معينة، فضَع العبارة داخل  9.  إذا كنت تريد البحث عن صفحات إلك�ق
عل䐧مات تنصيص.

ي تزوره بشكل متكرر، فيمكنك إضافته إل䑉 المُفضلة.
و�ف 10. إذا كان هناك موقع إلك�ق

ي حل المعادل䐧ت الرياضية المعقدة.
11. من الممكن استخدام محركات البحث �ف

نت استخدام برامج مختلفة للتواصل مع أصدقائك ع�ب الرسائل  12.  يمكنك من خل䐧ل ال䐥ن�ق
النصية والصوتية أو الفيديو.
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ي
السؤال الثا�ف

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي قائم عل䑉 الشبكة العنكبوتية.
و�ف يد التابع لنظام ويندوز هو نظام بريد إلك�ق 1. ال�ب

ة إل䑉 شخص واحد فقط.  2. باستخدام المراسلة الفورية، يمكنك إرسال رسالة قص�ي

3. يعد مايكروسوفت تيمز أحد برامج المحادثة الشائعة.

4. عند بدء تشغيل مايكروسوفت تيمز ل䐣ول مرة، تظهر قائمة بأصدقائك تلقائيًا.

ي مايكروسوفت تيمز.
5. يمكنك ال䐥بل䐧غ عن جهات اتصال غ�ي معروفة �ف

6. إذا كان أحد ال䐣صدقاء غ�ي متصل بمايكروسوفت تيمز فل䐧 يمكنك مراسلته.

ي مايكروسوفت تيمز.
7. يمكنك إنشاء محادثة جماعية وتخصيصها �ف

8. لبدء العمل باستخدام ون درايف، يجب أن يكون لديك حساب مايكروسوفت.

ي العالم.
ي تم تحميلها من أي مكان �ف 9. باستخدام ون درايف، يمكنك الوصول إل䑉 الملفات الىق

ي مجلدات عامة، فلن يتمكن أحد من رؤيتها.
ي ون درايف إذا وضعت الملفات �ف

10. �ف

يله. ف 11. تحميل ملف عل䑉 ون درايف أ�ع من ت�ف

نت، لذلك يجب أن يكون لديك كلمة مرور  اق حسابك عل䑉 ال䐥ن�ق 12.  ل䐧 تعرف من يحاول اخ�ق
قوية.
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السؤال الثالث
خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي لتسجيل المقاطع الصوتية. 
1. يمكن استخدام الماسح الضو�ئ

ثم  ومن  والصوت  الفيديو  ومقاطع  الصور  ل䐧لتقاط  المحمول  الهاتف  استخدام  2.  يمكن 
ي جهاز الحاسب.

إدراجها كملفات رقمية �ف

ا الرقمية ل䐧لتقاط الصور فقط. 3. يمكن استخدام الكام�ي

. ي جهاز الحاسب كملف رقم䕊ي
4. يمكن استخدام الميكروفون ل䐥دراج صورة �ف

ونقل  ال䐧تصال  لك  تتيح  الحاسب  جهاز  ي 
�ف خاصة  منافذ   䑉عل ال䐧لتقاط  أجهزة  5.  تحتوي 

البيانات.

.USB بواسطة منفذ 䐧يمكن توصيل الميكروفون بجهاز الحاسب إل 䐧6. ل

ا الرقمية إل䑉 جهاز الحاسب. ف لنقل الصور من الكام�ي 7. تحتاج إل䑉 برنامج مع�ي

ي بطاقة الذاكرة.
ن �ف ّ兎ا الرقمية فإنها تُخز 8. عند التقاط الصور بواسطة الكام�ي

ا بالميجابايت )MB( أو أك�ب من ذلك بالجيجابايت )GB( بناءً  فً 9.  قد يأخذ ملف الفيديو ح�ي
عل䑉 مدة وجودة الفيديو.

.)B( ي يأخذ عادة بضعة بايتات
10. الملف الصو�ق

 䑉بناءً عل ،)MB( أو ميجابايتات ،)KB( ف بضعة كيلوبايتات اوح ب�ي ا ي�ق فً 11.  قد تأخذ الصورة ح�ي
ي للصورة ودقتها.

الحجم الحقي�ق

.)TB( ابايتات 12. حجم المستند النص㕊ي صغ�ي ويأخذ عادة بضعة ت�ي
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السؤال الرابع
خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

اختيار  الملف وبعدها   䑉يمن عل䐣ال الفأرة  بزر  بالضغط  الملف  التحقق من حجم  1.  يمكنك 
.)Proper琀椀es( خصائص

ي جهاز الحاسب من ال䐣صغر إل䑉 ال䐣ك�ب 
2.  ترتيب وحدات قياس حجم الملفات الموجودة �ف

ابايت. : بايت، كيلو بايت، ميجا بايت، جيجا بايت، ت�ي ه䝊ي

ي موجود عل䑉 نظام مايكروسوفت ويندوز ول䐧 يحتاج إل䑉 تركيب. 3. برنامج أوداسيىق

. ي ي باستخدام برنامج أوداسيىق
4. يمكنك إنشاء ملف صو�ق

نامج لتحرير الملفات الصوتية. ي ك�ب 5. يمكن استخدام برنامج أوداسيىق

ي 
Enter  �ف ي باستخدام مفتاح  ي برنامج أوداسيىق

ي �ف
6.  يمكنك تشغيل وإيقاف المقطع الصو�ق

لوحة المفاتيح.

يمكن   䐧ل ملف  وهو   ،.aup بامتداد  ي 
صو�ق وع  ي كمرش أوداسيىق برنامج  ي 

�ف الملف  7.  يُحفظ 
تشغيله بالمشغل䐧ت المعتادة.

8. حقوق النرش ه䝊ي شكل من أشكال الحماية.

ا. ّ克ه تلقائي  فنيًا فإنك ل䐧 تملك حقوق نرش
ً

ً䭫9. عندما تكتب قصيدة أو قصة أو ترسم عم

ي للصور، ويحتوي أيضًا عل䑉 أدوات 
10.  تطبيق صور مايكروسوفت هو عارض ومحرر مجا�ف

أخرى لتنظيم وتحرير مقاطع الفيديو.

ي تطبيق صور مايكروسوفت.
11. ل䐧 يمكنك تغي�ي ترتيب الصور أثناء إنشاء مقطع الفيديو �ف

12. يمكنك مشاركة مقطع فيديو باستخدام تطبيق صور مايكروسوفت.
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السؤال الخامس

الصحيــح  تيــب  ال�ق ي 
�ف اللبنــات  ضــع 

لجعــل كــرة الســلة تتحــرك باســتمرار 
المــرح: حــول 

1

3

2

4

5

2

5

4

1

3

284280



214

ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"

285

اخت�ب نفسك

285

السؤال السادس

السؤال السابع

صِل كل وصف باللبنة المناسبة :

ي 
بــا�ق تنفيــذ  ويتــم  اللبنــة  هــذه  تفعيــل  يتــم 

ي بمجــرد اســتل䐧م الرســالة، كمــا  مــيب المقطــع ال�ب
مــرات. عــدة  اللبنــة  هــذه  تفعيــل  يمكــن 

ترســل هــذه اللبنــة رســالة إل䑉 مقاطــع برمجيــة 
ي مؤقتًــا حــىق  مــيب أخــرى وتوقــف مقطعهــا ال�ب
تكتمــل تلــك الخاصــة بلبنــة عندمــا أتلــىت ) (.

المقاطــع   䑉إل رســالة  للبنــة  ا هــذه  ترســل 
مجيــة ال䐣خــرى، ليتــم تنفيــذ ال䐣مــر إذا وُجــد  ال�ب

ةً. َ َ مبــا�ش ذلــك  بعــد 

، وإذا لمست الكرة   Space bar  䑉ة حيث تتحرك كرة البيسبول نحو القفاز عند الضغط عل ي التال䑉ي لعبة صغ�ي ميب ئ المقطع ال�ب يُن�ش
.Ball-a 䑉القفاز، فإنه يغ�ي الزي إل
: ي ميب ي المقطع ال�ب

امل䐣 الفراغات �ف

285


