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 1 الصفحة

    

 عڴʏ معآۜܣ 

 1-2توزʉع الدرجات لمقرر تقنية رقمية  

 

  الطالب  أوراق العمل  متاȊعة  استمارة

  توقيع المعلم   درجةال  الجزء

      الأول
 

½  
 

 

    الثاني
 

½  
 

 

    الثالث 
 

½  
 

 

    الرابع
 

½  
 

 

    سالخام
 

½  
 

 

    دس السا
 

½  
 

 

    عالساب
 

½  
 

 

    الثامن
 

½    
 

    عالتاس
 

½    
 

    العاشر
 

½    
 

 

 الملف ɸذا لا ʇغۚܣ عن الكتاب المدر؟ۜܣ  
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 
  معۚܢ منطقيا. يجب أن تحمل المعلومات      لʋس لɺا معۚܢ بصورٮڈا اݍݰقيقية، البيانات  .1

  بيانات تمت معاݍݨْڈا. المعلومات        ۂɠ ʏلمات وأرقام غ؈ف معاݍݨة ،البيانات  .2

  منتج ٰڈاǿي.المعلومات         ۂʏ المادة الأولية،البيانات  .3

  أك؆ف تحديدا. المعلومات            عمومية،أك؆ف  البيانات  .4

 مخرجات. المعلومات     كمدخلات النظام اݍݰاسب Ȗستخدم البيانات  .5

  

  

  
  

 
1.  البيانات الۘܣ تمت ʏوم،   معاݍݨْڈاۂɺلتصبح ذات سياق مف  

 ʏساعد ࡩʇ تاج من المعلوماتɴاست ʏاتخاذ القراراتۂ .  

2.    اɸتاجات أو القرارات حول مسألة معينة،   لا تكفيوحدɴالاست ʄللتوصل إڲ  

 .بؤات واتخاذ قراراتɴإجراء ت ʄالقدرة عڴ 

3.  نفس البيانات،   تحليلعند ٕڈا يتم اݍݰصول عل  

 .الناتجة تختلف باختلاف العالم أو الباحث الذي يدرس المعلومات  



 :ʄعلم البيانات  الوحدة الأوڲ 

 البيانات والمعلومات و المعرفة درس الأول: ال

ɸو مجموعة من اݍݰقائق أو الɢلمات أو الأرقام أو حۘܢ وصف لأشياء لم يتم تحليلɺا أو معاݍݨْڈا بأي 

 شɢل من الأشɢال،

 وȖس׿ܢ أيضا البيانات الأولية، حيث Ȗعۚܣ ɠلمة أولية أٰڈا غ؈ف معاݍݨة. 

 البيانات المعاݍݨة الۘܣ لɺا معۚܢ ࡩʏ سياق محدد ومفيد،

 بʋنما ʇس׿ܢ إجراء ɸذه المعاݍݨة: معاݍݨة البيانات. 

 
 

 
ᡧ عدة مجالات  وᗫعمل عᣢ تحلᘭل البᘭانات ᢕᣌجمع بᘌ علم  ᣠلاستخراج معلومات ذات مغزى تؤدي إ

 .معرفة محددة
 المثال: علوم الحاسب والإحصاء والᗫᖁاضᘭاتمجالات عᣢ سᘭᙫل 

 ʄؤدي ذلك إڲʈا وɺمɺتج المعرفة من معاݍݨة المعلومات وفɴت

  استɴتاجات وقرارات مختلفة. 
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 مثال

  

  

  

  

  

 
  يمكن أن تتخذ البيانات أشɢالا مختلفة،  

  

1.  
أساسية، وممكن أن تكون ɸذه الأرقام أرقاما سالبة، أو موجبة، أو عشرʈة وغ؈فɸا. عڴʄ سȎيل حقائق قابلة للقياس وȖستخدم فٕڈا الأرقام كقيم 

  المثال عدد الفعاليات الۘܣ تقام ࡩʏ مدينة ماء ۂʏ بيانات رقمية.

2 .  
 ع من البيانات جميع حروف الݤݨاء تتكون البيانات الأبجدية من حروف الݤݨاء وكذلك المسافات أو المسافة . الɢلمات. لذلك يضم ɸذا النو 

  والمسافات الفارغة. عڴʄ سȎيل المثال يمكن استخدام البيانات الأبجدية لتمثيل اسم دولة "المملكة العرȋية السعودية". 

3 .  
ه. عڴʄ سȎيل المثال يمكن استخدام البيانات  تتكون البيانات الأبجدية الرقمية من حروف الݤݨاء وأرقام ورموز خاصة مثل: #، و$، وز، إڲʄ آخر 

  الأبجدية الرقمية لتمثيل تارʈخ أو وقت مɺرجان أو موسم ࡩʏ المملكة العرȋية السعودية. 

4 .  
السياحية لمنطقة تتكون البيانات الرسومية من: مخططات، ورسوم بيانية، أوغ؈ف ذلك. عڴʄ سȎيل المثال مجموعة الصور اݍݵاصة بالمعالم 

 محددة، أو الرسم البياɲي اݍݵاص بأعداد الزوار لأحد الأماكن السياحية ࡩʏ المملكة العرȋية السعودية. 

5 .  
موسم    تتكون بيانات مقاطع الفيديو من سلسلة من الصور المتحركة مثل: الإعلان التلفزʈوɲي اݍݵاص بحملة سياحية، أو مقطع فيديو عن

  ʈاض ࡩʏ المملكة العرȋية السعودية، أو غ؈ف ذلك. الر 

6 .  
اݝݵتلفة   تتكون البيانات الصوتية من الأصوات والتأث؈فات الصوتية اݝݵتلفة مثل: الȘܦݨيلات الصوتية الإرشادية للمتاحف، والأماكن السياحية

  ࡩʏ المملكة العرȋية السعودية. 

  

  
 

 تبقى البيانات عڴʄ حالɺا Ȋعد Ȗܦݨيلɺا وقد تتغ؈ف البيانات أحيانا، ولذلك يمكن تمثيل البيانات Ȋشɢل ثابت أو متغ؈ف.قد 

1 .  
 Ȋعد Ȗܦݨيلɺا.   تتغ؈ف البيانات الثابتة ۂʏ البيانات الۘܣ لا 

2 .  
 . باستمرارالبيانات المتغ؈فة ۂʏ البيانات الۘܣ قد تتغ؈ف Ȋعد Ȗܦݨيلɺا وʈجب تحديٓڈا  

  الفيديو  مقاطع                            الرسومية                                الصوتية                     الرقمية الأبجدية                           الأبجدية                 الرقمية       
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 
  وفيما يلـي أمثلـة مـن اݍݰياة اليومية حيث Ȗستخدم الرموز لتمثيل البيانات:

Airport Codes 
   ʏوضع اتحاد النقل اݍݨوي الدوڲIATA     .رمزا مكونـا مـن ثلاثة حروف يحدد العديد من المطارات حول العالم 

  

Currency Codes 
  لɢل بلد ࡩʏ أنحاء العالم عملـة خاصـة به، وȖستخدم رموز العملات بدلا من اسم العملة ɠاختصارات متعارف 

  علٕڈا عند التعاملات المالية.  

  

  

  

  

  

  

  

  

Barcodes 
  الرمز الشرʈطي ɸـو مـلـصـق بـه خـطـوط سوداء رفيعة إڲʄ جانب مجموعة متنوعة من الأرقام.  

 ʏستخدم ࡩȖرسْڈاالمعلومات   تنظيمɺأسعار  وف ʄالمنتجات أو وضع علامة عڴ . 

  

 

  

  

  

  

  

  

QR CodesQuick Response 
  ، والذي يتكون من خطوط سوداء متجاورة ɸbarcodeـو بمثابة اݍݨيل الثاɲي من الرمز الشرʈطي 

  .  المعلوماتوʈحتوي عڴʄ مزʈد من   السمكومختلفة  

اقع الإلك؅فونية، أو مقاطع الفيديو،    قد ʇش؈ف رمز الاستجابة السرʉعة إڲʄ محتوى إلك؅فوɲي مثل: المو

اتف الذكيةɸذا الرمز باستخدام ɠام؈فات أو الملفات الرقمية، وʈمكن قراءة     . الɺو

  

  ترم؈ق البيانات عيوب  مزايا ترم؈ق البيانات 

  معۚܢ غامض للبيانات  إدخال أسرع للبيانات 

  صعوȋة فɺم ال؅فم؈ق   تأخذ مساحة أقل 

  Ȗسرʉع عملية البحث عن البيانات

تنظيم البيانات وترتيّڈا بطرʈقة محددة وذلك باستخدام رموز مختلفة مثل 

Data Coding الأرقام أو اݍݰروف أو الɢلمات القص؈فة، 


Data Coding 
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ISBN International Standard Book Number 
 ʇستخدمه الناشرون والمكتبات ومحلات بيع الكتب لتحديد عناوʈن الكتب و୒صداراٮڈا.   فرʈدوɸو رقم   

  مجموعات متتالية من الأرقام.  خمس خانة عشرʈة وʈقسم إڲʄ   ثلاثة عشر يتكون رقم الكتاب المعياري الدوڲʏ من 

  

  

  

  

  

  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

 باستخدام رموز مختلفة مثل الأرقام أو اݍݰروف أو الɢلمات القص؈فة تنظيم البيانات وترتيّڈا بطرʈقة محددة وذلك  . 1

  المعلومات   .د  ترم؈ق البيانات   .ج  البيانات  .ب  دقة المعلومات  . أ

  ɸbarcodeـو بمثابة اݍݨيل الثاɲي من الرمز الشرʈطي  . 2

  Barcodesالرموز الشرʈطية     .د  رموز المطارات   .ج  رموز العملات  .ب  QR Codes  . أ

 البيانات مزايا ترم؈ق من  . 3

 جميع ما سبق   .د صعوȋة فɺم ال؅فم؈ق  .ج  معۚܢ غامض لبيانات   .ب  إدخال أسرع للبيانات   . أ

 ترم؈ق البيانات من عيوب  . 4

 جميع ما سبق   .د معۚܢ غامض لبيانات   .ج  تأخذ مساحة أقل  .ب  إدخال أسرع للبيانات   . أ

 أرقاما سالبة، أو موجبة، أو عشرʈة وغ؈فɸا. البيانات تكون ɸذه  . 5

   غ؈ف رقميةالبيانات   .د   صوتيةالبيانات   .ج   رسوميةالبيانات   .ب  البيانات الرقمية    . أ

 البيانات الۘܣ لا تتغ؈ف Ȋعد Ȗܦݨيلɺا.  . 6

 تغ؈فةالبيانات الم  .د ديناميكية البيانات   .ج  البيانات الثابتة  .ب  الثابتةغ؈ف البيانات   . أ

  

  

  

    
    مفɺوم، المعرفة ۂʏ استɴتاج من المعلومات ʇساعد ࢭʏ اتخاذ القرارات.المعلومات ۂʏ البيانات الۘܣ تمت معاݍݨْڈا لتصبح ذات سياق   1

    عند تحليل نفس البيانات، المعرفة الناتجة تختلف باختلاف العالم أو الباحث الذي يدرس المعلومات. ٕڈا يتم اݍݰصول عل  المعلومات  2

    البيانات أك؆ف عمومية، المعلومات أك؆ف تحديدا.  3

    بيانات تمت معاݍݨْڈا.  المعلومات  البيانات ۂɠ ʏلمات وأرقام غ؈ف معاݍݨة   4

    ةالعمل قيمة لɢل بلد ࡩʏ أنحاء العالم عملـة خاصـة به، وȖستخدم رموز العملات بدلا من   5

    تتكون البيانات الصوتية من الأصوات والتأث؈فات الصوتية اݝݵتلفة  6

    . باستمرارالبيانات المتغ؈فة ۂʏ البيانات الۘܣ قد تتغ؈ف Ȋعد Ȗܦݨيلɺا وʈجب تحديٓڈا    7

  Ȋ  عد Ȗܦݨيلɺا.  تتغ؈ف البيانات الثابتة ۂʏ البيانات الۘܣ لا   8

    البيانات الأبجدية الرقمية من حروف الݤݨاء وأرقام ورموز خاصة مثل: #، و$، وز، إڲʄ آخره  9

10   ʏصداراٮڈا رقم الكتاب المعياري الدوڲ୒ن الكتب وʈستخدمه الناشرون والمكتبات ومحلات بيع الكتب لتحديد عناوʇ دʈو رقم فرɸ    
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 ʏع؄ف عن مدى استخدام المعلومات ࡩȖما وɺم 

ً
عد جودة المعلومات عاملا

ُ
Ȗاتخاذ القرارات  .  

  مع زʈادة جمع وحفظ البيانات، أصبحت جودة المعلومات الناتجة عن معاݍݨْڈا ذات أɸمية كب؈فة وم؅قايدة.  

  المشروعات.  إنجاز وتؤدي إڲʄ التأخ؈ف ࡩʏ  الكفاءةࡩʏ الأعمال، وتقلل من   خلليمكن أن تȘسȎب المعلومات غ؈ف الدقيقة ࡩʏ حدوث 

ݰة ࡩʏ الشɢل التاڲQuality standards  :ʏ يمكن التحقق من جودة المعلومات من خلال معاي؈ف محددة Ȗس׿ܢ معاي؈ف اݍݨودة    وۂʏ موܷ

  

 
  ܵݰة المعلوماتالدقة ۂʏ التأكد من 

 وʈجب أن تكون المعلومات ܵݰيحة لɢي Ȗعد عالية اݍݨودة 

 
  البحۙܣ أو بالسؤال  بموضوعكأن تكون المعلومات مرتبطة 

 فɢلما ɠانت المعلومات متعلقة بما تبحث عنه ، ɠلما ɠانت ملاءمْڈا أفضل.   

 
  ʇعد تارʈــخ ɲـشـر المعلومات جزءا مɺما

ݳ مدى      المعلومات ومناسبْڈا لموضوع البحث حداثة حيث يوܷ

  ولذلك يجب التأكد  

  

 
  الۘܣ تقدمɺا تلك المعلومات.  التفاصيلتحدد جودة المعلومات أيضا من خلال النظر إڲʄ مستوى  

 
اقع.  ɠاملةالمطلوȋة للتأكد من أن المعلومات المقدمة Ȗعطي صورة  للشمولية Ȗعد كفاية المعلومات مقياسا مɺمًا    عن الو

إن عدم اݍݰصول عڴʄ جميع المعلومات المطلوȋة ʇعۚܣ أنك لن تتمكن من استخدامɺا Ȋشɢل ܵݰيح، مما ʇعۚܣ أن جودة تلك المعلومات   

 اتخاذ القرارات الܶݰيحة بناءً عڴʄ تلك المعلومات.   يمكنضعيفة وغ؈ف ɠاملة ولا 

  

  

  

  

    
 مɺما وȖع؄ف عن مدى استخدام المعلومات ࡩʏ اتخاذ القرارات  1

ً
عد جودة المعلومات عاملا

ُ
Ȗ    

      يمكن أن تȘسȎب المعلومات غ؈ف الدقيقة ࡩʏ حدوث خلل ࡩʏ الأعمال  2

    ابدا   يمكن التحقق من جودة المعلوماتلا   3

      الدقةيقصد ٭ڈا  التأكد من ܵݰة المعلومات  4

     مستوى التفاصيل الۘܣ تقدمɺا تلك المعلوماتو جودة المعلومات لʋس ɸناك علاقة ب؈ن   5

  

  

 جودة المعلومات   
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  

  المسْڈدفة وتحسئڈا  للمتغ؈فاتوۂʏ عملية جمع اݍݰقائق والأرقام والɢلمات 

  .البيانات ومܦݨلات المسȘشعراتوʈمكن جمع البيانات باستخدام أجɺزة مختلفة مثل 

  

  يوجد تصɴيفان أساسيان لمصادر البيانات:  

    primary data sources الرئʋسةمصادر البيانات  . 1

   secondary data sources  الثانوʈةمصادر البيانات  . 2

 
وʈمكن جمعɺا من المسȘشعرات ومܦݨلات البيانات وحۘܢ من الاسȘبانات.   لم تجمع من قبليحتوي مصدر البيانات الرئʋسة عڴʄ بيانات  

  

  .  أخرى يأȖي ɸذا النوع من البيانات عندما Ȗستخدم مصدر البيانات الرئʋس لإنتاج بيانات 

 

 الۘܣ تجمع من مسȘشعر يɴت׿ܣ إڲʄ جامعة أو مؤسسة علمية البيانات /مثال  داخليةمصادر  . 1

  مؤسسات أخرى أو أفراد أو من مصادر خارج اݍݨامعة اݝݰددة بيانات خارجية.الۘܣ يتم جمعɺا من البيانات /مثال . خارجيةمصادر  . 2

 

  ʇش؈ف مفɺوم التحقق من ܵݰة إدخال البيانات إڲʄ أي ɲشاط يتحقق من أن البيانات المدخلة تأȖي من مجموعة من القيم المعتمدة

افق مع القواعد المقبولة    للبيانات، وقد تȘبع تلك البيانات Ȋعض العمليات والإجراءات التܶݰيحيةوتتو

، وتنفذ من خلال إɲشاء عدة فحوصات لضمان الاȖساق المنطقي للبيانات المدخلة اݍݨودة و  الدقةوٮڈدف عملية التحقق من ܵݰة البيانات إڲʄ ضمان 

  واݝݵزنة

افقة مع القواعد     . فس؅ففض، و୒لا ستقبلفإذا ɠانت البيانات متو

  يوجد العديد من أنواع التحقق أنواع التحقق من ܵݰة إدخال البيانات

  ب      أ

  ʇساعد عڴʄ تقليل الأخطاء باستخدام قائمة محدودة من قيم مدخلة مسبقا.    .أ  5    الصيغة التحقق من  1

  يجعل عملية الإدخال إلزامية ࡩʏ اݍݵلية مما يضمن عدم تركɺا فارغة.   .ب  2    التحقق من التواجد 2

  ٱڈدف إڲʄ التأكد من أن الرموز واݍݰروف تدخل ينطاق طول محدد.    .ج  6    النوع  التحقق من 3

  4    التحقق من النطاق  4
 ʇMaximumستخدم للتأكد من أن الأرقام المدخلة تقع ضمن نطاق مع؈ن وʉشمل حدين ɸما: اݍݰد الأقظۜܢ   . د

limit  ىɲواݍݰد الأدMinimum limit   

  .ʇستخدم للتأكد من أن البيانات تأȖي بصيغة محددة مسبقا ولن ʇسمح بأي صيغة أخرى يتم إدخالɺا ࡩʏ اݍݵلية  . ه  1    التحقق من البحث  5

  حقل محدد.   - يضمن إدخال المستخدم؈ن لنوع القيمة الܶݰيح   .و  3    التحقق من الطول  6

   

  

 الدرس الثاɲي : جمع البيانات والتحقق من ܵݰْڈا
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 

Forecasting 
 ʄو عملية بناء التوقعات المستقبلية بناء عڴɸبؤ البيانات السابقةɴالمستقبل   ، مثال ذلك: الت ʏح ࡩȋبالمبيعات أو الر  

 ʏبؤ والتوقع إن مصطلڍɴالتprediction   شا٭ڈانȘحيث أن   متطابق؈نولكٔڈما غ؈ف  م  عموميةمصطݏݳ أك؆ف  .  

  (اݍݵطوات ) كيف يمكنك تحليل بيانات المبيعات؟

  

) إكسل مايكروسوفت  برنامج باستخدام التنبؤ  بإمكاننا ( 

 

1.   تحديد العلاقة ب؈ن ʏساعد ࡩʉل كب؈ف لعرض التغي؈ف بمرور الوقت من خلال سلسلة من نقاط البيانات المتصلة بخط مستقيم، وɢشȊ ستخدمʇ

  مزايا اݝݵطط اݍݵطي:مجموعت؈ن من القيم 

 .ع للبياناتʉيقدم تحليل سر 

  .ولة خلال ف؅فة زمنية محددةɺسȊ يمكنك من ملاحظة التغي؈فات  

  يناسب مجموعات ʄا إڲɸقيمة.  50البيانات الۘܣ يصل عدد  

  .عدȊ ܦݨل
ُ
Ȗ بؤات حول نتائج البيانات الۘܣ لمɴعمل ت ʏساعد ࡩʇ  

2.   ذلك، كما يمكن ʄة وعناصر المنتجات المباعة وما إڲʈيانات والمقابلات مثل: الفئات العمرȎا من خلال الاستɺلعرض البيانات الۘܣ تم جمع

  :مزايا اݝݵطط العمودي  للبيانات مثل الدخل الشɺري إذا ɠان عددا القيم ࡩʏ مجموعة البيانات لʋس كب؈فا.استخدامه أيضا 

  Ȗساعد ࡩʏ توضيح المقارنة ب؈ن مجموعات البيانات.  •

  تݏݵص كمية كب؈فة من البيانات ࡩʏ شɢل مرǿي ʇسɺل تفس؈فه. •

  تجعل الاتجاɸات الإحصائية أسɺل ࡩʏ الملاحظة.  •

•  ʏساعد ࡩȖ .لة من الزمنʈمدى ف؅فة طو ʄدراسة الأنماط عڴ  

Confidence intervalل معرو   غ؈ف  لمعامل المقدرة القيم من نطاقɠ بؤات فɴست فࢼܣ فٕڈا، اليق؈ن عدم  من  قدر  ٭ڈا  يوجد التʋل  ʏتم" حقيقية" ما ࡪ 

   .بالفعل  موجودة غ؈ف   قيم أٰڈا  ʇعۚܣ مما ،"تقديرʈة" قيم إٰڈا البحث، من علٕڈا تم اݍݰصول  أو  قياسɺا

Linear regression بؤ؛ɴتحليل الت ʏو نوع أسا؟ۜܣ وأك؆ف استخداما ࡩɸ الانحدار اݍݵطي  

  .   quantitativeكمي؈نأو    qualitative نوعي؈نب؈ن متغ؈فين  العلاقاتودراسة  بتݏݵيصلأنه ʇسمح لك  

.حدد البيانات التي تريد تحليلها١الخطوة 

.استخدم أدوات تقنية المعلومات والاتصالات لإنشاء التنبؤات٢الخطوة 

.حدد السلاسل الزمنية التي تريد التنبؤ فيها٣الخطوة 

.عبر عن البيانات باستخدام الرسم البياتي٤الخطوة 

.حلل النتائج٥الخطوة 

 الدرس الثالث : التɴبؤ باستخدام إكسل 
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  .وسيلة ݍݰماية البيانات عن طرʈق إخفا٬ڈا عن الأܧݵاص غ؈ف المرغوب ٭ڈمɸو الȘشف؈ف 

 ʉشف؈ف لتلك البيانات وȘا إلا من قبل الܨݵص الذي يملك مفتاحا خاصا بفك الɺقة لا يمكن فكʈشف؈ف البيانات بطرȖ عت؄ف مفتاح  ولتحقيق ذلك يجب أن يتم

  ف. الȘشف؈ف (غالبا الرقم السري) عنصرا أساسيا ࡩʏ فك الȘشف؈

  

Symmetric encryption 

  لȘشف؈ف وفك Ȗشف؈ف ملف أو رسالة  نفس المفتاحɸذا النوع من الȘشف؈ف ʇستخدم فيه  

  يتم تطبيق مفتاح سري عبارة عن رقم أو ɠلمة أو سلسلة من الأحرف العشوائية  

  عڴʄ نص الرسالة، ولابد ࡩɸ ʏذا النوع أن ʇعرف المرسل والمستلم المفتاح السري 

  المستخدم ليتم Ȗشف؈ف وفك Ȗشف؈ف الملفات المرسلة. 

Asymmetric encryption 

    مفتاحا واحدا.للȘشف؈ف متصل؈ن رʈاضيا ولʋس  منفصل؈ن مفتاح؈نثم فك Ȗشف؈فɸا باستخدام , ɸو نوع من الȘشف؈ف يتم فيه Ȗشف؈ف البيانات أولا 

عرف ɸذه المفاتيح باسم المفتاح 
ُ
Ȗاݍݵاصوالمفتاح  العام  .  

  ࡩʏ حال اكȘشاف ܧݵص ما للمفتاح السري اݍݵاص تكمن مشɢلة الȘشف؈ف المتماثل

  فحئڈا يمكنه فك Ȗشف؈ف الرسالة Ȋسɺولة، وللتغلب عڴʄ ذلك فإنه يݏݨأ إڲʄ استخدام  

  الȘشف؈ف غ؈ف المتماثل، والذي ʇعرف أيضا باسم Ȗشف؈ف المفتاح العام الذي يتم فيه 

 تخدام مفتاح عام  الرسالة الۘܣ يتم Ȗشف؈فɸا باس التغلب عڴʄ مشɢلة المفتاح السري 

  لا يمكن فك Ȗشف؈فɸا إلا باستخدام مفتاح خاص  

   بʋنما الرسالة المشفرة باستخدام مفتاح خاص، يمكن فك Ȗشف؈فɸا باستخدام مفتاح عام 

Email encryption 

لرسالة، فستكون غ؈ف  من المɺم Ȗشف؈ف رسائل ال؄فيد الإلك؅فوɲي قبل إرسالɺا للتأكد من أنه إذا اع؅فض أحد المتطفل؈ن أو أي ܧݵص آخر غ؈ف المستلم المقصود با

  المستلم؈ن المعني؈ن.  قابلة للقراءة وعديمة الفائدة Ȋشɢل أسا؟ۜܣ وذلك ٱڈدف حماية المعلومات اݍݰساسة اݝݰتمل قراءٮڈا من قبل أي ܧݵص آخر غ؈ف 

Hard disk encryption 

  تم تصميم عملية Ȗشف؈ف القرص الصلب ݍݰماية وحدة التخزʈن الداخلية الموجودة ࡩʏ اݍݰاسب بɢاملɺا -

  لموجودة عڴʄ القرص.فبدلا من تأم؈ن الملفات الإلك؅فونية Ȋشɢل فردي ومستقل، فإنه ʇستخدم Ȗشف؈ف القرص الصلب لȘشف؈ف ɠل البيانات ا -

  لا ʇستخدم للأقراص فحسب، بل يمكن استخدامه عڴʄ وحدات التخزʈن الأخرى مثل وحدة الذاكرة الفلاشية أو أشرطة الɴܦݸ الاحتياطي. -

 

  لقفل الملف.  ي مفتاح سر  اɲشاءيمكن استخدام الȘشف؈ف المتماثل ࡩʏ برنامج إكسل لتأم؈ن ملف 

  ɠلمة المرور لفك Ȗشف؈فه وفتحه. إذا حاول ܧݵص ما فتح ɸذا الملف، فسيطلب منه ال؄فنامج المفتاح السري أو مما ʇعۚܣ أنه 

  

هناك نوعان رئيسان من التشفير
  التشفير المتماثل

  .التشفير غير المتماثل

 EncryptionالȘشف؈ف 
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ŷůųȠ ľņżůŝǨȣń 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  المشروع
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 :الأشɢالۂʏ مجموعة من اݍݰقائق أو الɢلمات أو الأرقام أو حۘܢ وصف لأشياء لم يتم تحليلɺا أو معاݍݨْڈا بأي شɢل من  . 1

 القرار -د    المعرفة –ج     المعلومات  -ب      البيانات-أ

 : البيانات المعاݍݨة الۘܣ لɺا معۚܢ ࡩʏ سياق محدد ومفيد  . 2

 القرار -د    المعرفة –ج     المعلومات  -ب      البيانات -أ

 :تɴتج من معاݍݨة المعلومات وفɺمɺا وʈؤدي ذلك إڲʄ استɴتاجات وقرارات مختلفة  . 3

 القرار -د    المعرفة –ج     علومات  الم -ب      البيانات-أ

 : ............ = البيانات + المعاݍݨة  . 4

 القرار -د    المعرفة –ج     المعلومات  -ب      البيانات -أ

 :.............. = المعلومات + المعاݍݨة  . 5

 القرار -د    المعرفة –ج     المعلومات   -ب      البيانات-أ

 الرʈاضيات( وʉعمل عڴʄ تحليل البيانات لاستخراج معلومات ذات مغزى تؤدي إڲʄ معرفة-الإحصاء -اݍݰاسبعلم يجمع عدة مجالات ) علوم   . 6

 .محددة

 علم القرار -د    علم المعلومات  -ج     علم المعرفة  -ب    علم البيانات -أ

 : بأٰڈا بيانات 2022  -أكتوȋر  – 6تصنف بيانات التارʈخ   . 7

 الرسومية  -د    الابجدية الرقمية -ج     أبجدية   -ب      رقمية -أ

 : البيانات المكونة من سلسلة من الصور المتحركة مثل الإعلان التلفزʈوɲي ۂʏ بيانات  . 8

 ابجدية -د    صوتية  –ج     مقاطع الفيديو  -ب      رسومية   -أ

 : بيانات المصاب؈ن بمرض السكر ࡩʏ جدة و المطبوعة ࡩʏ اݝݨلة الܶݰية ۂʏ بيانات  . 9

 حديثة -د    ديناميكية  –ج       متغ؈فة -ب      ثابتة -أ

 : الرموز الموج ودة عڴʄ المنتجات ࡩʏ محلات البقالة و السوب رماركت ۂʏ من نوع  .10

 رموز المطارات -د    رموز العملات -ج      QRرموز الاستجابة الس رʉعة -ب    الرموز الشرʈطية -أ

 : التأكد من ܵݰة المعلومات من خلال المصادر الموثوقة  .11

 الكفاية -د  الملائمة  -ج         الت وقيت -ب    المعلوماتدقة -أ

 : البيانات الۘܣ لم تجمع من قبل و يمكن جمعɺا من المسȘشعرات و مܦݨلات البيانات و حۘܢ من الاسȘبانات ۂʏ البيانات  .12

 اݍݵارجية  -د    الداخلية –ج         الرئʋسة -ب       الثانوʈة -أ

 :.. قائمة محدودة من القيم اݝݰددة سابقا ɸو التحقق منʇساعد عڴʄ تقليل الأخطاء باستخدام   .13

 النطاق  -د    الطول  –ج         التواجد  –ب       البحث -أ

 :...... يضمن إدخال المستخدم؈ن لنوع القيمة الܶݰيح ࡩʏ حقل محدد ɸو التحقق من  .14

  التواجد -د    النطاق –ج           النوع -ب      الصيغة   -أ

 : المستقبلية بناءً عڴʄ البيانات السابقةɸو عملية بناء التوقعات   .15

 التɴبؤ-د    الاعتقاد  -ج         الاستɴتاج -ب      التوقع -أ

  

    
    البيانات ۂʏ المادة الأولية، بʋنما المعلومات منتج ٰڈاǿي.   1

 بʋنما المعلومات أك؆ف عمومية   2
ً
البيانات أك؆ف تحديدا   

بʋنما Ȗعد المعلومات مخرجات Ȗستخدم البيانات كمدخلات لنظام اݍݰاسب   3   

المعلومات وحدɸا لا تكفي للتوصل إڲʄ الاستɴتاجات او القرارات حول مسألة معينة   4   

ࢭɠ ʏل مرة نقوم بتحليل المعلومات نحصل عڴʄ نتائج مختلفة حۘܢ لو ɠان التحليل لنفس البيانات  5   

    أثناء كتابة البياناتمن مزايا ترم؈ق البيانات أٰڈا تأخذ مساحة أقل   6

    قد يɢون من الصعب تفس؈ف أو تذكر الرموز   7

    أحد مقايʋس جودة المعلومات أن مستوى التفاصيل ʇعتمد عڴʄ المشɢلة و دراسْڈا  8

    عمليات تقدير اݝݵاطرة وعدم الموثوقية ضرورʈة للتɴبؤ والتوقع  9
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  عملية تحول ࡩʏ طرʈقة العمل بالاعتماد عڴʄ التقنيات الرقمية اݍݨديدة لزʈادة الإنتاج وتحس؈ن العمل.Digital transformationالتحول الرق׿ܣ 

  تأث؈ف التحول الرق׿ܣ عڴʄ الشرɠات واݝݨتمع 

  ɠلما ɠانت التقنيات أك؆ف تقدما، زادت البيانات الناتجة عٔڈا والۘܣ يتم Ȗغذيْڈا من خلال ɸذه التقنيات مرة أخرى، 

  مما يɴشأ عنه عصر جديد من التغ؈فات المستمرة، حيث يوفر فيه الابتɢار إمɢانيات جديدة للشرɠات واݝݨتمعات ࡩʏ السنوات القادمة.

 تدفق المعلومات ع؄ف الأجɺزة وȋ؈ن الأفراد ا التحول الرق׿ܣ ۂʏ طرʈقة التواصل ب؈ن الأفراد وسرعةإن أك؄ف التغي؈فات الۘܣ أحدٯڈ

  :أمثلة عڴʄ التحول الرق׿ܣ ࡩʏ الأعمال واݝݨتمع

 عالم الأعمال  . 1

 التواصل الكتاȌي  . 2

 وسائل ال؅ففيه . 3

 الȘسوق  . 4

  المعاملات المالية . 5

 ʏاء الاصطناڤɠف الذʈعرȖArtificial Intelligence – Al 

   علم وɸندسة صناعة الآلات الذكية وخاصة برامج اݍݰاسب الذكية.الذɠاء الاصطناڤɸ ʏو 

بناء عڴʄ البيانات الۘܣ يتم  متكرر مع تحس؈ن نفسɺا Ȋشɢل  القراراتواتخاذ  المɺاملأداء  الȎشري وʉش؈ف الذɠاء الاصطناڤʏ إڲʄ الأنظمة الۘܣ تحاɠي الذɠاء 

  جمعɺا. 

  وʈوجد الذɠاء الاصطناڤʏ ࡩʏ عدد من النماذج : 

  وغ؈فɸا محرɠات توصية.  Linkedinولينكد إن  Amazonوأمازون  Youtubeمثل: يوتيوب   التوصية> محرɠات 

  Ȗستخدم الذɠاء الاصطناڤʏ لفɺم مشكلات العملاء وتقديم إجابات أفضل.  لدعم العملاء روȋوتات اݝݰادثة > 

  . 937وموقع ال؄فيد السعودي وخدمة اݝݰادثة التفاعلية من وزارة الܶݰة السعودية عڴʄ رقم مركز الܶݰة    Amtrakمثل: أتراك  

يل المعلومات الܨݵصية ࡩʏ رسائل ال؄فيد الإلك؅فوɲي والرسائل يؤدي المɺام وȋدون مواعيد الاجتماعات للمستخدم عن طرʈق تحل       الذɠي> المساعد 

  النصية.

  Amazon Alexa-وأمازون أليكسا Microsoft Cortanaومايكروسوفت كورتانا  Apple Siriمن أشɺر أمثلة المساعد الذɠي: أبل س؈في  

  

 ʏاء الاصطناڤɠيم الذɸالدرس الأول: مفا 
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  دور الذɠاء الاصطناڤʏ والبيانات ࡩʏ التحول الرق׿ܣ 

 عٔڈا  رؤىɠل ɸذه البيانات وتقديم  تصفيةأصبحت التعاملات اݍݰديثة أك؆ف Ȗعقيدا وʈؤدي ذلك إڲʄ كميات كب؈فة من البيانات. يتمكن الذɠاء الاصطناڤʏ من 

 ʏاء الاصطناڤɠيم الذɸمفا 

  علم الآلةȖMachine Learning  

  حيث ٱڈتم بتطوʈر خوارزميات تمكن أجɺزة اݍݰاسب من فɺم أنماط التعلم من  الاصطناڤʏ الذɠاءȖعلم الآلة ɸو مجال فرڤʏ من 

  بناء عڴʄ البيانات اݍݨديدة. قراراتأو  تصɴيفاتأو  بتɴبؤاتالبيانات المتاحة والقيام  

  يةȎالشبكة العصNeural Network  

 ʏية ۂȎات  نموذجالشبكة العصɢمن الشب ʄمستوڌ ʏاء الاصطناڤɠالذ ʏيةحوسۗܣ ࡩȎالبيولوجية للدماغ.  العص   

 معاݍݨة اللغات الطبيعيةNatural Language Processing - NLP  

    الذɠاء الاصطناڤʏمعاݍݨة اللغات الطبيعية ɸو فرع من فروع 

  اللغة الȎشرʈة سواء ɠانت عڴʄ شɢل نص أو كلام.  توليدأو  بفɺمٱڈتم 

  معاݍݨة اللغات الطبيعية ࡩʏ العديد من التطبيقات اݝݵتلفة ɲستخدم   

  ابة.مثل: ترجمة اللغة، والمɢالمات ࡩʏ الɺاتف اݝݰمول، والتɴبؤ بالنص، وʉستخدمɺا أيضا المساعد الذɠي ليتمكن من فɺم الأمر و୒رجاع الاستج 

ʏاء الاصطناڤɠالذ ʏعلم الآلة ࡩȖ ميةɸأ  

اكȘشاف الأنماط. ومن خلال ذلك يمكنه التعامل مع البيانات اݍݨديدة ثم توف؈ف رؤى جديدة معتمدا عڴʄ الأنماط الموجودة ࡩʏ البيانات  فيمكنه تحليل البيانات ثم 

  المستخدمة لتدرʈب النموذج.

  لم. ʇشبه الأمر قيام المعلم Ȋشرح Ȋعض التمارʈن للطالب ومن ثم يمكن للطالب حل مجموعة مشكلات جديدة دون توجيه من المع 

  ما الذي يمكن أن تتعلمه الآلة؟ 

خلال الإشراف علٕڈا عن طرʈق الم؄فمج ࡩʏ البداية، حيث يوجه المشرف النموذج ࡩʏ البداية  يمكن للآلة أن تتعلم استخراج الأنماط والرؤى من كميات البيانات الكب؈فة من 

ʏسب النموذج قدرة جديدة وتصبح البيانات ۂȘب يكʈعد الانْڈاء من مرحلة التدرȌالنتائج المرجوة، و ʄالنتائج  من خلال ال؄فمجة الدقيقة للوصول إڲ ʄما يوجه النموذج إڲ

  والرؤى الأحدث. 
  

  أنواع Ȗعلم الآلة          

 Supervised learning الموجهالتعلم      

  رزمية  ʇغذي المستخدم اݍݵوارزمية بȎيانات تارʈخية أو بيانات تدرȎʈية وتحاول التɴبؤ بالقيم اݍݨديدة للبيانات الۘܣ لم يتم إدخالɺا ࡩʏ اݍݵوا

  توجد طرʈقتان للتعلم الموجه: 

  مثل السعر المستقبڴʏ للأسɺم،    رقمʇستخدم لتوقع   /   الانحدار تحليل   .1

  معينة عڴʄ أٰڈا قارب أو سفينة.   تصɴيف صورةʇستخدم لتعي؈ن بيانات إڲʄ فئة محددة مثل   /   التصɴيف تحليل .2

 Unsupervised learning غ؈ف الموجهالتعلم 

  توجد لديك كميات كب؈فة من البيانات غ؈ف مسماة ولا يمكن إجراء تɴبؤ أو تحليل انحدار لɺا. 

اقبةو مع ذلك يمكنك العثور عڴʄ أنماط البيانات غ؈ف المɺيɢلة من خلال    .التجميع و  المر

 Reinforcement learning  التعزʈزي التعلم 

  لا يتم إعطاء اݍݵوارزمية بيانات الإدخال، ولكن يتفاعل الوسيط (برنامج اݍݰاسب) البʋئة لتحديد بيانات الإدخال المناسبة.  

  تغ؈فة أو العقوȋا يحتاج الوسيط للوصول إڲʄ اݍݰالة الٔڈائية أو الرابحة وʈتم ذلك من خلال إجراء سلسلة ، من اݍݰلقات المستمرة لݏݰصول عڴʄ المɢافآت الص

  وȖعد مع لعبة الشطرنج مثال عڴɸ ʄذا النوع من اݍݵوارزميات .  

  

للمزʈد من المعلومات يمكنك زʈارة الموقع اݍݵاص بالɺيئة السعودية 

 ʏاء الاصطناڤɠللبيانات والذsdaia.gov.sa  
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 ʏاء الاصطناڤɠالذ ʏأخلاقيات البيانات ࡩData ethics in Al 

  دراسة مخصصة للوائح الأخلاقية المتعلقة باستخدام البيانات من قبل الشرɠات واݍݰكومات. 

  . ݍݰماية الناس من الاستغلالتزداد اݍݰاجة إڲʄ وجود لوائح قانونية وأخلاقية معيارʈة ݍݨميع الأطراف الۘܣ لدٱڈا إمɢانية الوصول إڲʄ البيانات؛ 

 ʄغ؈ف اݍݨيدةالبيانات  أخلاقياتأمثلة عڴ ʏاء الاصطناڤɠالذ ʏࡩ:  

        النتائج غ؈ف الم؄فرة -3            مسؤولية القرار -2           التح؈ق والتمي؈ق  - 1

   النتائج غ؈ف الموثوقة-6         العزلة الاجتماعية-5          انْڈاك اݍݵصوصية-4

ʏاء الاصطناڤɠالذ ʏالوظائف ࡩ ʄأمثلة عڴ  

 التعلم الآڲʏمɺندس -3        مɺندس بیانات -2          عالم بيانات -1

 الآڲʏ مɺندس عمليات التعلم-5      البيانات عمليات مɺندس -4

  تطبيقات الذɠاء الاصطناڤʏ ࡩʏ اݍݰياة

  

  

  

  

  

  

  

ʏاء الاصطناڤɠمجال الذ ʏالتطورات المستقبلية ࡩ 

  :التقنيةوالمكونات   المعدات> مجال 

الۘܣ تم إɲشاؤɸا خصيصا لإجراء حسابات   Neural Processing Units NPUيوجد الآن جيل جديد من المعاݍݨات Ȗس׿ܢ وحدات المعاݍݨة العصȎية 

  للشبɢات العصȎية. 

  مرة من وحدات المعاݍݨة المركزʈة ࡩʏ تطبيقات الذɠاء الاصطناڤʏ. 25يمكن أن تكون وحدات المعاݍݨة العصȎية أسرع 

  :المستقلة> مجال الأنظمة 

العصȎية للعمل  Ȗستخدم المركبات ذاتية القيادة ومساعدات الإنتاج التعاوɲي والروȋوتات اݝݰلية الۘܣ تتطلب الكشف السرʉع عن الأشياء وحدات المعاݍݨة 

  عڴʄ نماذج التɴبؤ  

  :  البيولوجيا و  الܶݰة> مجال 

  الأخرى  البيولوجيةوالمشاɠل  التɴبؤ بانȘشار الف؈فوس، الأدوʈةȖستخدم الشبɢات العصȎية العميقة ࡩʏ مجال اكȘشاف 

Ȋ اݍݰياة اليومية واݝݨتمع ʏة ࡩʈغي؈فات جذرȖ الۘܣ ستحدث ʏاء الاصطناڤɠبا من استخدام عمليات الذʈاز تقرɺل جɠ تمكنʋشس ɢ السنوات القادمة. اع ل ʏم ࡩ 
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  Ȗعلم الآلةكيفية عمل 

 ، والذي يتم Ȗغذيته بكميات ɸائلة من البيانات لاستخراج الأنماط والرؤى.نȘيجة للتقدم ࡩʏ مجال التعلم العميقظɺر Ȗعلم الآلة 

  يقوم نموذج Ȗعلم الآلة بأخذ بيانات شديدة التعقيد بالɴسبة للȎشر وʈحولɺا إڲʄ مخرجات محددة بوضوح ࡩʏ شɢل يمكن للȎشر قراءته.   

  .  قيق ذلك عن طرʈق تحديد مجموعة بيانات، وخوارزمية، ودالة. مجموعة البيانات ۂʏ بيانات الإدخال، وعادة ما تأȖي مع وصف (بيانات منظمة)يتم تح

    مجموعة من التعليمات الۘܣ تمت برمجة اݍݰاسب لاتباعɺا من أجل معاݍݨة مجموعة البيانات.ۂʏ عبارة عن  اݍݵوارزمية

ـــــــ   .التعي؈ن المستخرج لقيم الإدخال من مجموعة البيانات إڲʄ مجموعة محددة بوضوح من قيم الإخراج أو النتائجۂʏ   ــــــــــــةالدالــــــــــ

  :الآلة ࡩʏ مجالات مختلفة لتطبيقات أمثلة تطبيقات Ȗعلم الآلة

ــال   الأفɢار الرئʋسة من البيانات المعاݍݨة.اتخاذ قرارات إس؅فاتيجية بناء عڴʄ      ذكـــــــــــــــاء الأعمــــ

ــــــكومة ــــــــــــــــــــــ   تحليل أنماط المواطن؈ن لݏݰصول عڴʄ توزʉع أفضل للموارد والأصول.     اݍݰـــــــــــــــــــــــ

  التطوʈر السرʉع للأدوʈة والعلاجات اݍݨديدة وتقدم الطب الܨݵظۜܣ اݝݵصص.    التقــنية اݍݰيوʈة

ــــــــــــــاقةالطـــ ــــــــــــــــــــــ   خفض تɢاليف استخدام الطاقة ࡩʏ القطاع؈ن الصناڤʏ والمدɲي مما يوفر مليارات الرʈالات ɠل عام.     ــــــــــــــــــــــــــ

ــــــــــــــــــــــل ـــــــــــــــــــــــ   يادة ݍݰل مشɢلة الازدحام المروري ࡩʏ المدن الذكية.سيارات ذاتية الق    النــــــــــــــــــــــقـــــــ

ــــــــــــــلان ــــــــــــــــــــــ   الإعلان اݝݵصص والذي من خلاله يمكن للشرɠات الوصول إڲʄ العملاء اݝݰتمل؈ن.    الإعـــــــــــــــــــــــــــ

  إɲشاء نموذج Ȗعلم الآلة 

  ʈب جɺاز اݍݰاسب اݍݵاص بك عڴʄ أداء مɺام معقدة وذلك باستخدام منصة Ȗعلم الآلة للأطفال سɴتعرف أك؆ف عڴȖ ʄعلم الآلة من خلال تدر 

 Machine Learning for Kids   الشبكة ʄعتمد عڴȖ الصور، أو النصوص، أو الأرقام، أو الأصوات، والۘܣ ʄاز اݍݰاسب للتعرف عڴɺب جʈتم تدرʋحيث س

 عداد معقد لاستخدامɺا. العنكبوتية بالɢامل ولا تتطلب أي تثȎيت أو إ

 لɢل مشروع ثلاث مراحل رئʋسة:  مراحل مشروع Ȗعلم الآلة

  النموذج: جمع أمثلة للأشياء المراد من اݍݰاسب التعرف علٕڈا.  تدرʈب . 1

  النموذج: استخدام الأمثلة لتدرʈب اݍݰاسب عڴʄ التعرف علٕڈا. اختبار  . 2

 Ȗستخدم قدرة اݍݰاسب للتعرف عڴʄ الأمثلة.  Scratchࡩʏ سكراȖش  إɲشاء لعبة . 3

    
    ۂʏ اݍݵوارزمية مجموعة من التعليمات الۘܣ تمت برمجة اݍݰاسب لاتباعɺا من أجل معاݍݨة مجموعة البيانات.  1

    ، نȘيجة للتقدم ࡩʏ مجال التعلم العميقظɺر Ȗعلم الآلة   2

      الدالـــــــــةۂʏ  التعي؈ن المستخرج لقيم الإدخال من مجموعة البيانات إڲʄ مجموعة محددة بوضوح من قيم الإخراج أو النتائج  3

    مرة من وحدات المعاݍݨة المركزʈة ࡩʏ تطبيقات الذɠاء الاصطناڤʏ. 25يمكن أن تكون وحدات المعاݍݨة العصȎية أسرع   4

    الأخرى  البيولوجيةوالمشاɠل  التɴبؤ بانȘشار الف؈فوس الأدوʈةȖستخدم الشبɢات العصȎية العميقة ࡩʏ مجال اكȘشاف لا   5

        النتائج غ؈ف الم؄فرة و   مسؤولية القرار و التح؈ق والتمي؈ق  ࡩʏ الذɠاء الاصطناڤʏغ؈ف اݍݨيدة البيانات  أخلاقياتمثلة عڴʄ من الأ   6

    الذɠاء الاصطناڤɸʏو  علم وɸندسة صناعة الآلات الذكية وخاصة برامج اݍݰاسب الذكية.  7

 ʏاء الاصطناڤɠي: تطبيقات الذɲالدرس الثا 
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  سيق النصɴت  

تɴسيقه ب؈ن الوسم؈ن  ɸناك Ȋعض الوسوم اݍݵاصة الۘܣ يمكنك استخدامɺا لتɴسيق مظɺر النص عڴʄ صفحتك الإلك؅فونية وتتطلب كتابة النص الذي ترʈد 

  ووظيفته  م تɴسيق النصاخ؅ف وس   المقابل؈ن.

  الوظيفة      الوسم 

1 < / u >   النص<u>    8  غميق النص الموجود ب؈ن الوسم؈ن    . أȖ (bold).  

2 sup> /<  النص<sup>    3  إمالة النص الموجود ب؈ن الوسم؈ن     .ب (Italics).  

3 </i>   النص<i>    1      سط؈ف النص الموجود ب؈ن     .جȖالوسم؈ن (Underlined).  

4 </small>   النص<small>    4  تصغ؈ف النص الموجود ب؈ن الوسم؈ن بحيث يكون أصغر من النص الاف؅فاعۜܣ     .د.  

5 mark> /<  النص<mark>    7  تكب؈ف النص الموجود ب؈ن الوسم؈ن بحيث يكون أك؄ف من النص الاف؅فاعۜܣ     .ه.  

6 < font color =" ">   النص </ font>   5  النص الموجود ب؈ن الوسم؈ن تمي؈ق     . و (Highlighted).  

7 big> /<  النص<big>    10  منتصف النص مباشرة    .ز ʏوضع خط ࡩ.  

8 </b>    النص<b>    9  
؛ أي أنه ʇعرض  (Subscript) عرض النص الموجود ب؈ن الوسم؈ن بخط منخفض    .ح

  .أسفل النص الأصڴȊ ʏشɢل مصغر النص

9 sub> /<  النص<sub>     2  
؛ أي أنه ʇعرض  (Superscript) الموجود ب؈ن الوسم؈ن بخط مرتفععرض النص     . ط

  .النص أعڴʄ النص الأصڴȊ ʏشɢل مصغر

10 del> /<  النص<del>    12  غ؈ف ݯݨم    . يʇ اݍݵط.  

11 < font face =" ">   النص </ font>   11  غ؈ف نوع خط النص    . كʇ.  

12 < font size=" ">   النص </ font>   6  غ؈ف لون اݍݵط، حيث يمكنك     .لʇ كود اللون  استخدام اسم اللون أو.  

  يمكنك أيضا استخدام وسوم لتɴسيق صور الصفحة الإلك؅فونية اݍݵاصة بك. تɴسيق الصورة

  .img مع إعطا٬ڈا قيمة مناسبة ࡩʏ وسم  borderحول صورتك استخدم خاصية  حدودلإضافة  حدود الصورة

  يصف الصورة   بديلمɺمة جدا حيث Ȗستخدم لعرض نص  altخاصية البديل  altخاصية البديل 

  بالɢلمات إذا Ȗعذر تحميلɺا.

  تɴسيق عرض ملف الفيديو

 يمكنك أيضا استخدام الوسوم لتɴسيق عرض ملف الفيديو ࡩʏ الصفحة الإلك؅فونية اݍݵاصة بك.  

  إڲʄ وسم الفيديو، سʋبدأ Ȗشغيل  التلقاǿي الȘشغيلعند إضافة خاصية  Autoplayخاصية الȘشغيل التلقاǿي  

  الفيديو تلقائيا. 

  الصوت إڲʄ وسم الفيديو، سʋتم كتم  كتمعند إضافة خاصية  Mutedخاصية كتم الصوت 

   صوت عند Ȗشغيل الفيديو.

  HTMLترم؈ق النص الȘشعۗܣ    باستخدام لغة المتقدمة  : ال؄فمجة  الثالثةالوحدة 

 HTMLالدرس الأول: التɴسيق باستخدام وسوم 
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  :ɠاملة الوظائف تحتاج إڲʄ الدمج ب؈نلإɲشاء صفحة إلك؅فونية 

  

 

  ʇستخدم ɠل واحد مٔڈا لسȎب مختلف ࡩʏ الصفحة الإلك؅فونية. 

  

 

 منفصل   ɠل لغة برمجة Ȗعد طبقة منفصلة ࡩʏ الموقع وتؤدي غرضا مختلفا؛ لذلك يفضل العمل باللغات الثلاث المستخدمة ࡩʏ الصفحة الإلك؅فونية Ȋشɢل

مع صفحات التɴسيق النمطية وجافا       HTMLثم الدمج ب؈ن ɸذه اللغات باستخدام رȋط الصفحات ࡩʏ   وحفظ المقطع ال؄فمڋʏ عڴʄ شɢل ملفات مستقلة

  سكرȎʈت. 

 

 

 تصميم صفحات التɴسيق النمطية: الثاɲيالدرس 

 HTML. لغة 

  التɴسيق صفحاتملف 
 css النمطية

 جافامجة النصية ؄ف لغة ال
 JSسكرȎʈت 
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  CSSمقدمة إڲʄ صفحات التɴسيق النمطية 

الصفحة الإلك؅فونية  ، وɸذا يمنحك القدرة عڴȖ ʄعديل مظɺر Ȗ HTMLستخدم للتحكم ࡩʏ مظɺر النص المكتوب بلغة (CSS) صفحات التɴسيق النمطية

  .Ȋشɢل خاص والموقع Ȋشɢل عام

  صفحات التɴسيق النمطية: مزايا استخدام 

 سɺولة التعديل عڴʄ الصفحات الإلك؅فونية ) 1

 ݯݨم أصغر للملف  ) 2

  تحميل أسرع للصفحات  ) 3

 بناء جُملة صفحات التɴسيق النمطية  

 

  أنواع ملفات صفحات التɴسيق النمطية 

 Inline style المضمنةصفحات الأنماط   )1

  للعنصر ذو الصلة. ʇ styleستخدم لتطبيق نمط واحد لعنصر واحد فقط، حيث Ȗستخدم خاصية النمط 

 Internal style sheets الداخليةصفحات الأنماط   )2

ɲالموقع الإلك؅فو ʄس عڴʋصفحة واحدة ول ʄسيق عڴɴذا يطبق إذا أردت تنفيذ التɸسيق منفصل، وɴستخدم عندما يكون للصفحة الإلك؅فونية ت
ُ
Ȗ.املهɢي ب  

  HTMLالموجود ࡩʏ صفحة   < head>وداخل قسم  <style>يتم Ȗعرʈف الأنماط الداخلية داخل عنصر  

 External style sheets اݍݵارجيةصفحات الأنماط   ) 3

 بالصفحة الإلك؅فونية.  < head>منفصل يمكن الوصول إليه عن طرʈق إɲشاء ارتباط داخل قسم  CSSصفحة الأنماط اݍݵارجية ۂʏ ملف 

  لɢل صفحة مٔڈا. <head>مع الصفحات الأخرى بنفس الطرʈقة بوضع الارتباط دخل قسم  CSSوʈمكن تكرار استخدام نفس ملف 

من الصفحات. يمكنك Ȗغي؈ف نمط الموقع بالɢامل عن طرʈق Ȗغي؈ف ملف واحد Ȗعد صفحة الأنماط اݍݵارجية مثالية عندما يتم تطبيق النمط عڴʄ العديد 

  <head>الموجود داخل قسم    <link>فقط. يتم رȋط ɠل صفحة إلك؅فونية بصفحة الأنماط باستخدام الوسم 

 CSSوملف  HTMLالرȋط ب؈ن صفحة 

  ࡩʏ اسمه.   .cssبامتداد  CSSيمكنك إɲشاء ملف  ،HTMLبنفس الطرʈقة الۘܣ أɲشأت ٭ڈا ملف  

  بالصفحة الإلك؅فونية اݍݵاصة بك. لرȋط الملف، CSSيجب عليك الآن رȋط ملف 

 اݍݵاص بك.  HTMLࡩʏ كود   <head>ضع ɸذا السطر ࡩʏ قسم  
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 CSS (CSS Selectors )محددات

المتصفح من فɺم ما  والۘܣ ۂʏ أساسا عبارة عن Ȋعض القواعد الۘܣ توفر مرونة كب؈فة وتمكن،  CSS يمكنك اختيار الوسوم المراد تɴسيقɺا من خلال محددات

 :ترʈد تطبيقه عند الكتابة ࡩɠ ʏل مرة. ومن أمثلة ɸذه اݝݰددات

 محدد النوع

(Type)  

ستطبق اݍݵصائص الموجودة ࡩHTML،  ʏ عندما يحتوي اݝݰدد عڴʄ اسم الوسم

  HTML الوسمجميع عناصر  عڴCSS ʄ قاعدة

 عڴʄ سȎيل المثال،  

p جميع عناصر الصفحة الإلك؅فونية ʄالموجودة ب؈ن وس׿ܣ   تطبق عڴ<p>.....</p>.  

  

محدد 

  (id) المعرف

  

  متبوعا بمعرف العنصر.  # لاختيار عنصر بمعرف محدد، ʇستخدم رمز

  محدد.  لاختيار عنصر  HTML اݍݵاصة Ȋعنصر id خاصية ʇستخدم id محدد

 ʄيل المثال عڴȎس  

  header" = id" بمعرف HTML عڴʄ عنصر  إذا أردت تطبيق نمط 

  {}header#  ستكتب

  

  

 محدد الفئة

(Class) 

  

الۘܣ لم يتم تطبيق   HTML عناصر Ȋشɢل عام لتجميع Ȋعض Ȗ classستخدم الفئة

  علٕڈا،   أي محدد

 ومن ثم CSS العناصر حۘܢ يتم الرجوع إلٕڈا ࡩʏ  خاص ٭ڈذه class ولذلك فإنك Ȗع؈ن

 .تɴسيقɺا

   .HTML وʈحدد القسم ࡩʏ مسȘند <ʇ <divستخدم محدد الفئة داخل وسم

  الأساسية المرتبطة بتɴسيق النص   CSSخصائص

  اللون(color)   ʏتحديد لون النص داخل عنصر ما. يحدد اللون ࡩCSS   بثلاث طرق: 

  blue                                           الألوانأسماء   1

  (0,0,255)     درجة ɠل لون من الألوان الأحمر والأخضر والأزرق RGB :قيم  2

     Hex                   #0000ff :رموز  3

 ݯݨم اݍݵطsize)-(font    سبة البكسليمكنك تحديد ݯݨم اݍݵط إما بوحدةɴة أو بالʈ50 .المئو PX          %70 

 عائلة اݍݵطوط (font-family)    يتم تحديد قائمة اݍݵطوط مفصولة بفواصل بحيث إذا لم يكن لدى المستخدم أول نوع خط

 ʏستخدم النوع التاڲʋت فإن المتصفح سȎمث 

  نمط اݍݵطstyle)-(font    ذه اݍݵاصية ما ب؈ن اݍݵط عادي /.مائلنصɸ تتعدد قيم(normal)  أو مائل 

  عرض اݍݵطweight)-(font    ذه اݍݵاصية: غامقنصɺغامق، يوجد قيمتان ل(bold)   عاديأو(normal).  

  زخرفة النص (text-decoration)النص ʄذه اݍݵاصية القيم التالية .تأث؈فات عڴɸ تأخذ: 

1 None    ا إزالةɺأي زخرفة تم تطبيق. 

2 underline     النص أسفلإضافة خط. 

3 overline     إضافة خطʄالنص أعڴ. 

4 through  -line   لمات أفقيإضافة سطرɢع؄ف ال. 

5 blink     للنص متحركإضافة وميض.  
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إڲʄ بنائه   يجب اتباع خطوات محددة وعملية عند إɲشاء موقع إلك؅فوɲي. تتكون ɸذه العملية من خطوات مȘسلسلة تبدأ من تصميم الموقع الإلك؅فوɲي وصولا 

 وɲشره عڴʄ شبكة الإن؅فنت. 

  
  

افرɸا ࡩʏ الموقع الإلك؅فوɲي:    اݍݵصائص الۘܣ يɴبڧʏ تو

  

  تɴسيق مناسب للعرض عڴʄ الɺواتف النقالة              . ɲسق لوɲي مناسب    . صور ورسومات مناسبة للمحتوى     . محتوى واܷݳ     

  التصميم 

 تصميما ݝݵطط صفحة إلك؅فونية، والۘܣ ستحتوي عڴʄ ثلاثة أجزاء مختلفة ۂʏ: ࡩɸ ʏذه المرحلة ستضع 

  .التنقلرسومية وشرʈط  تروʉسةوʉشمل  Headerرأس الصفحة •

  وغ؈فɸا .  الصور و   النصوصوʉشمل اݝݰتوى المتمثل ࡩMain content  ʏاݝݰتوى الرئʋس  •

  .مفيدة روابط وʈحتوي عڴFooter  ʄالتذييل  •

 تصميم الموقع الإلك؅فوɲي : الثالثالدرس 
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  تجميع النص 

  لإɲشاء أقسام للمحتوى ࡩʏ الصفحة الإلك؅فونية   HTMLࡩʏ لغة  >div <يتم استخدام وسم التقسيم 

  شرʈط التنقل، إڲʄ آخره). مثل (النص، الصور، الرأس، التذييل، 

  عڴʄ اݝݨموعة ɠلɺا. CSSداخلɺا، وɸذا مفيد جدا ࡩʏ تطبيق أنماط   HTMLكحاوʈة يمكنك وضع أك؆ف من عنصر   <ʇ<divعمل وسم التقسيم 

  تخطيط الصفحات 

  Ȋسɺولة. CSSلتعديل نمط  <div>مع وسم التقسيم  classوخاصية  Ȗidستخدم خاصية 

   classتطبيق التɴسيق نفسه عڴʄ عناصر الفئة ل HTMLمع  classيتم استخدام خاصية  

  لɺا نفس الشɢل والنمط. classإن العناصر الۘܣ لɺا نفس خاصية 

  

  

 الأساسية المتعلقة باݍݵلفية  CSSخصائص 

  الوظيفة   اݍݵاصية

background-color ) (لون اݍݵلفية  

Ȗستخدم اݍݵاصية لتعي؈ن لون خلفية العناصر الۘܣ تم اختيارɸا وتحديدɸا 

التɴسيقات الموجودة ضمن  بواسطة اݝݰدد. يمكن كتابة اللون بأي من 

  خاصية اللون.

background-image ) (ستخدم ݍݵلفية جميع عناصر   صورة اݍݵلفيةȖHTML  .الأخرى  

background-repeat ) (تكرار اݍݵلفية  

  قد تحتوي ɸذه اݍݵاصية عڴʄ قيم مختلفة، مٔڈا:

repeat:  ل اف؅فاعۜܣ، بحيث يتم ملءɢشȊ يتم تكرار اݍݵلفية أفقيا وعموديا

  المرȌع الموجود بɢامله. 

background-position ) (موضع اݍݵلفية  
تȘيح اݍݵاصية تحديد موضع صورة اݍݵلفية ࡩʏ نافذة المتصفح، وتوجد عدة 

  قيم لɺذه اݍݵاصية

 Class محدد

ʏسيق العناصر ࡩɴلت class مع؈ن تحتاج استخدام النقطة (.) قبل اسم class.  يل المثال سيغ؈ف الكودȎس ʄلون اݍݵلفية فقطعڴ ʏقسم التاڲ ʏࡩ menu class  

  

  وللقيام بذلك،   .class الۘܣ يجب أن تتأثر بمحدد HTML يمكنك أيضا تحديد عناصر

 class باسم ابدأ باسم العنصر، ثم اكتب النقطة (.) متبوعة
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 (Overflow property) خاصية تجاوز السعة

   . يحدث للمحتوى عندما يكون أك؄ف من أن يȘناسب مع مساحة الصفحة للتحكم فيما  CSS خاصية تجاوز السعة توضع ࡩʏ ملف

  :تأخذ خاصية تجاوز السعة أرȌعة قيم

  (hidden)مخفية -2         (visible)مرئية-1

    (auto)تلقائية -4          (scroll)تمرʈر-3

وȖعۚܣ أن تجاوز السعة قد تم قصه، وʈضاف شرʈط تمرʈر عندما يكون من الضروري يمكنك أيضا تحديد عناصر  (auto) سȘستخدم القيمة التلقائية

HTML  الۘܣ يجب أن تتأثر بمحددclass.  وللقيام بذلك، ابدأ باسم العنصر، ثم اكتب النقطة (.) متبوعة باسمclass. 

 .footer classلقسم  <p> ب؈ن وسوم عڴʄ سȎيل المثال سيغ؈ف الكود التاڲʏ لون النص الموجود فقط 

  

  

 (Box-Model) نموذج الصندوق 
  .صندوق عڴʄ حدة لك بالتحكم ࡩʏ الأȊعاد واݍݰدود والفراغ حول ɠل  ɠان له ما ʇشبه صندوقه اݍݵاص، مما ʇسمح كما لو  HTML مع ɠل عنصر ࡩCSS  ʏ تتعامل

  اݍݵصائص 
  مثال   الوصف  اݍݵاصية

  (Border) الإطار
  ا أم لا، ئيصندوق حدود سواء ɠان مر لɢل  

  الآخر يفصل ɸذا الإطار ب؈ن حافة ɠل صندوق عن  بحيث
  

  .الإطارتأȖي الɺوامش خارج حدود   (Margin) الɺامش

  

  .اݝݰتوى  و  الإطار الفراغ ɸو المسافة ما ب؈ن   (Padding) الفراغ

  
   (Padding) الفراغ 

 :الفراغ اݝݰيط بالصندوق يمكنك تحديد القيم اݍݵاصة بɢل جانب من 

  top)-(paddingالعلوي الفراغ  <

  right)-(paddingاليمۚܢالفراغ ࡩʏ اݍݨɺة  <

   bottom)-(paddingالسفڴʏالفراغ  <

   left)-(paddingالʋسرى الفراغ ࡩʏ اݍݨɺة  <
  .مناسب Ȋشɢل  ةالإلك؅فونيصفحتك ب؈ن العناصر ࡩʏ   يمكنك استخدامɺا لإɲشاء الفراغات المناسبة

 التحكم ࡩʏ ݯݨم ومحاذاة الصور 
 .تحديد ݯݨم ومحاذاة الصور، كما يمكنك جعلɺا أك؆ف جاذبية باستخدام Ȋعض اݍݵصائص الأخرى  CSS يمكن باستخدام قواعد

  .أيضا لتغي؈ف مظɺر حواف الصورة (border-radius) يمكنك استخدام خاصية نصف قطر الإطار

 تɴسيق شرʈط التصفح
  .شرʈط التصفح شرʈط التصفح مɺمة جدا نظرا لدورɸا ࡩȖ ʏسɺيل استخدام موقعك الإلك؅فوɲي. ستɴسق الآن العناصر الموجودة ࡩʏعملية تصميم 
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