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أسئلة اختبار مادة هندسة البرمجيات (نظري) الفصل الدراسي (الأول) الدور (الأول) للعام الدراسي 1445هـ
أولاً: بيانات الطالبة
	اسم الطالبة
	

	الشعبة
	
	رقم الجلوس
	


ثانياً: درجات الاختبار
	السؤال
	س1
	س2
	س3
	المجموع

	الدرجة رقماً
	
	
	
	

	الدرجة كتابة
	
	
	
	







































	اسم المصححة
	
	اسم المراجعة
	
	اسم المدققة
	

	التوقيع
	
	التوقيع
	
	التوقيع
	






تعليمات الاختبار :

طالبتي العزيزة ..
· لا تنسِ كتابة الاسم ورقم الجلوس بوضوح.
· تجنبي استخدام الطامس، ودوني الإجابة باللون الأزرق بعد التأكد منها.
· تأكدي من الإجابة على جميع الأسئلة قبل تسليم ورقة الإجابة.
· ابدأي حلَّ الأسئلة مستعينة بالله تعالى، مردِّدة: "اللهمَّ لا سهل إلا ما جعلته سهلاً، وأنت تجعل الحزن إذا شئت سهلاً"









السؤال الأول: ظللي الإجابة الصحيحة فيما يلي:   / 5


	1. الخطوة الأولى في دورة حياة تطوير البرمجيات وتتمثل في تحديد المشكلة التي يجب حلها، ثم تحديد متطلباتها

	أ
	التصميم
	ب
	التنفيذ
	ج
	التحليل
	د
	التطوير

	2. من العوامل المؤثرة على الفجوة الرقمية

	أ
	التعليم
	ب
	المستوى الاقتصادي
	ج
	أعمار المستخدمين
	د
	جميع ما سبق

	3. أي مما يلي ليس من المتطلبات غير الوظيفية لأي نظام:

	أ
	الواجهات الخارجية
	ب
	الأمان
	ج
	سهولة الاستخدام
	د
	الموثوقية

	4. يمكنك اختبار التطبيق في مخترع التطبيقات MIT لاكتشاف الأخطاء المحتملة في البرمجة وتصحيحها قبل النشر باستخدام ..

	أ
	المحاكي (Emulator)
	ب
	تطبيق MIT AI2 Companion 
	ج
	الاجابتان أ وَ ب صحيحتان
	د
	لا شيء مما سبق

	5. من مزايا استخدام برنامج مخترع التطبيقات

	أ
	الوصول المحدود لوظائف الهاتف المحمول
	ب
	تطوير المهارات الابداعية
	ج
	التعقيد واستهلاك الوقت
	د
	حفظ البيانات محلياً

	6. من أكثر الأدوات والطرق استخداماً لجمع البيانات المطلوبة

	أ
	الاستبانات
	ب
	المقابلات
	ج
	الملاحظة
	د
	جميع ما سبق

	7. من أنواع الأخطاء التي قد تظهر في النسخة الأولى من البرنامج المصدري

	أ
	الأخطاء المنطقية
	ب
	أخطاء وقت التشغيل
	ج
	أخطاء تركيب الجمل
	د
	جميع ما سبق

	8. بنيت قواعد التفاعل بين الانسان والحاسب على ثلاثة أسس:

	أ
	المستخدم,الحاسب,
التطبيق
	ب
	المستخدم,الحاسب,
عملية التفاعل
	ج
	المستخدم,الحاسب,
البرمجيات
	د
	المستخدم,الحاسب,
المعلومات

	9. الوصول العادل إلى تقنية المعلومات والاتصالات واستخدامها لتمكين المشاركة الاجتماعية والاقتصادية.

	أ
	الفجوة الرقمية
	ب
	التضمين الرقمي
	ج
	جودة البرمجيات
	د
	قابلية الوصول

	10. يتم استخدام المتغيرات .........لتوفير حجم ذاكرة الجهاز، حيث يتم إنشاؤها والوصول إليها فقط عند الحاجة إليها في الإجراء

	أ
	العامة
	ب
	المحلية
	ج
	المخصصة
	د
	الرقمية
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السؤال الثاني: ظللي الحرف (ص) إذا كانت الإجابة صحيحة، والحرف (خ) إذا كانت العبارة خاطئة فيما يلي: 

	م
	السؤال
	صح
	خطأ

	1 
	توفر الهواتف المحمولة المرونة اللازمة للمستخدم للبحث عبر الانترنت واستخدام البريد الالكتروني أما أجهزة الحاسب فتستخدم للمهام الأكثر تعقيداً
	ص
	خ

	2 
	من المكونات الأكثر استخداما في مخترع التطبيقات أداة Label(تسمية) ووظيفتها عرض الصور
	ص
	خ

	3 
	قودادي هو أحد مزودو الخدمات السحابية
	ص
	خ

	4 
	باستخدام مكون الترتيب الافقي في مخترع التطبيقات MIT يتم ترتيب الكائنات عمودياً على طول المحور العمودي ومحاذاتها رأسياً في الوسط.
	ص
	خ

	5 
	تتكون واجهة مخترع التطبيقات من قسم Blocks (اللبنات البرمجية) وهو المكان الذي تدرج فيه المكونات في الشاشة وتغير خصائصها الأساسية.
	ص
	خ

	6 
	المخطط الشبكي هو تمثيل مرئي لتصميم موقع ويب أو تطبيق عبر الانترنت ويستخدم على نطاق واسع في تطوير المواقع والتطبيقات.
	ص
	خ

	7 
	يساعد توفير الوصول السريع للإنترنت في المناطق النائية على مكافحة الفجوة الرقمية
	ص
	خ

	8 
	منشئات المشروع تتأكد من أن جميع الملفات التي تحددها سيتم تجميعها وربطها في برنامج واحد نهائي
	ص
	خ

	9 
	يعد الوصول إلى البرمجيات الأمر الوحيد المطلوب لتقليص الفجوة الرقمية للأشخاص ذوي الإعاقة
	ص
	خ

	10 
	تُعدُّ النماذج عالية الدقة الأفضل في إعطاء تجربة واقعية مماثلة للمنتج ووظائفه الفعلية، وتتميز بالدقة من حيث تقدير التكلفة والوقت المطلوبين.
	ص
	خ
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السؤال الثالث:  
أ/ عددي أربعة من العوامل المؤثرة على تجربة المستخدم؟1

1. 
2. 
3. 
4. 
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ب/ اكملي الفراغات بالمصطلح العلمي المناسب في كل مما يلي:
	م
	التعريف
	المصلح

	1
	نقطة التفاعل والتواصل بين الانسان والحاسب داخل الجهاز، حيث تمثل الشكل الرسومي للتطبيق وتتضمن الازرار والنصوص المقروءة والصور وأشرطة التمرير وحقول إدخال النص.
	

	2
	هي مشكلة اجتماعية تشير إلى التباين في كم المعلومات والمهارات المتاحة لدى من تتوفر لديهم إمكانية استخدام أجهزة الحاسب والوصول إليها والذين لا يستطيعون الوصول إليها واستخدامها.
	

	3
	هو برنامج حاسب يقوم بتحويل كتلة كاملة من التعليمات البرمجية المكتوبة بلغة برمجة عالية المستوى إلى لغة الآلة التي يفهمها معالج الحاسب.
	

	4
	أحد فروع علم الحاسب التي تختص بتطوير أنظمة البرمجيات وصيانتها.
	













انتهت الأسئلة
وفقك الله وسدد على درب الخير خطاك
معلمة المادة / الهام دغريري
[2]
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