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 رٖڂ٬ٍ الاٹڈاٿ اسم اللعبة

كافٸ اٹلٹڈ ٽززج٦ًب اٹچل٫   أٿ ٤ٌٚ اٹٞٮٸ اٹپٶ٦ت• الهدف  

 اٹپُزؾوٳ

 ، ٽٶ٦جبد ٽٺڈځخ ثڂٮٌ الاٹڈاٿ(اؽپو، افٚو، اىهٯ)كٹڈ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

 اٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثڈ٤ٙ اٹپٶ٦جبد ٭ً كافٸ اٹلٹڈ ثؾَت اٹٺڈٿ

 :اٹٺ٦جخ ٭ً  رَبڅټ

 تنمٌة التآزر البصري و العضلً •

 مهارة التركٌز و تتبع الهدف المتحرك•





 اٹڂوك اسم اللعبة

اٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ الأٍٞڈاځخ ٥ٺى اٹَغبكح ٽٞبثٲبً اٹٺڈٿ ڇ   الهدف  

 اٹ٦لك اٹني ٢ٌچو ٥ڂل هٽً اٹڂوك

 ٽٶ٦جٍڀ ځوك، ٍغبكرٍڀ، ٍذ اٍٞڈاځبد اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

رٲٍَټ الأٝٮبٷ ٭وٌٲٍڀ صټ افزٍبه ٽڀ ٵٸ ٭وٌٰ ٝٮٸ ڇاؽل صټ 

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ٥ڂل ثلء اٹٺ٦جخ ثوٽً ٽٶ٦ت اٹڂوك ڇ ٥ڂل ١چڈه  

اٹ٦لك ڇ اٹٺڈٿ ٥ٺى ٍٞؼ اٹپٶ٦ت ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزؾوٌٴ  

 الأٍٞڈاځخ ٥ٺى ؽَت اٹٺڈٿ ڇاٹ٦لك





 إبثخ اٹچل٫ اسم اللعبة

 أٿ ٌوٽً اٹٞٮٸ اٹٶوح كافٸ اٹ٦ٺجخ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹقبهط الهدف  

 ٥ٺجزٍڀ ثلاٍزٴ ٵجٍوح، ٵڈه ٽڀ اٹٲٖلٌو اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

 اٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثوٽً اٹٶڈه كافٸ اٹ٦ٺجخ

 :اٹٺ٦جخ ٥ٺى  رَب٥ل

 تنمٌة التآزر البصري و العضلً•

 مهارة التركٌز و تصوٌب الهدف•





 ٕڂبكٌٰ اٹپلاٽٌ اسم اللعبة

ٌپًْ اٹٞٮٸ  ثلافٸ ٕڂبكٌٰ اٹپلاٽٌ ٭ً اٹپٺ٦ت   أٿ الهدف  

 .اٹقبهعً

 اهث٤ ٕڂبكٌٰ رؾزڈي ٥ٺى اللعبة أدوات

 (هٽٸ ځب٥ټ، ؽغو، هٽٸ فْڀ، ٥ْت)

 طريقة اللعبة

اٿ ٌقٞڈ اٹٞٮٸ ثٲلٽڄ ثلڇٿ ؽناء أڇ عڈاهة ٭ڈٯ اٹپلاٽٌ  

 ٽقزٺٮخ ڇ ٌَپٍچب

ٽلاٽٌ ٽڀ اٹٞج٦ٍخ  (  هٽٸ ځب٥ټ، هٽٸ فْڀ، ؽغو، ٥ْت)

 ثبلإٽٶبٿ أٙب٭خ ٽلاٽٌ أفوډ اڇ ر٪ٍٍوڅب





 اٹزغل٬ٌ اسم اللعبة

 ٌغل٫ اٹٞٮٸ ثبٹ٦ٖب ٹٍٖٸ ٹٺڂچبٌخ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً أٿ الهدف  

٥غلاد اٍٞڈاځٍخ، ٽقلاد كائوٌخ اٹْٶٸ، ٥ٖب رغل٬ٌ،  اللعبة أدوات

 ثٞبٱزٍڀ ٹـڂٲٞخ اٹجلاٌخ ڇ اٹڂچبٌخ

 طريقة اللعبة

أٿ ٌٲڈٻ ٝٮٺٍڀ ثبٹغٺڈً ٥ٺى اٹ٦غٺخ ڇ الإٽَبٳ ث٦ٖب 

اٹزغل٬ٌ ڇ الاځٞلاٯ ٽڀ ځٲٞخ اٹجلاٌخ اٹى ځٲٞخ اٹڂچبٌخ ڇ ٽڀ  

صټ اٹ٦ڈكح ٹڂٲٞخ اٹجلاٌخ ثڈاٍٞخ ٥ٖب اٹزغل٬ٌ ڇٌْزوٛ ٭ً  

اٹٺ٦جخ أٿ لا ٌٶڈٿ ٭ٍچب ٩بٹت ڇ ٽ٪ٺڈة ٹٶً رڂپً عبځت  

اٹپؾبڇٹخ ٥ڂل اٹقٞؤ ڇرٲڈي هڇػ اٹغپب٥خ ٹلٌچټ ڇٌواٱت  

 ؽوٵزڄاٹٞٮٸ اصو اٹَو٥خ ٥ٺى 





 اٹزآىه اسم اللعبة

 ٌتحرك طفلان بتوازن أثناء اللعب بالملعب الخارجً أن الهدف  

 ؽٺٲبد، ّوٌٞڄ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

أٿ ٌزؾوٳ اٹٞٮٸ ثلافٸ اٹلائوح ٽ٤ ؽوٵخ ٕبؽجڄ اٹني ٌڈعل 

 ثقبهط اٹلائوح ٽڀ ثلاٌخ اٹٺ٦جخ اٹى اٹڂچبٌخ

 :  رَب٥ل اٹٺ٦جخ ٥ٺى 

 تنمٌة التآزر البصري العضلً

 التوازن و سرعة الحركة، تقوٌة عضلات الطفل

، رڂپٍخ اٹزوٵٍي ڇاكهاٳ ؽوٵخ تنمٌة التآزر البصري العضلً

 .اٹغَل





 ځٲٸ اٹوٽٸ اسم اللعبة

أٿ ٌڂٲٸ اٹٞٮٸ اٹوٽٸ أڇ اٹپبء ٽڀ ځٲٞخ اٹى أفوډ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹوٽٸ  الهدف  

 اٹقبهعً٭ً اٹپٺ٦ت 

 ٥ٖبٌڀ، هٽٸ أڇ ٽبء كٹڈ ٥لك أهث٦خ ، ڇ٥بءاٿ ٽوٱپڄ، اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٕجڄ ٭ً ڇ٥بء ٽوٱټ ٭ً ځٲٞخ  ٌٲڈٻ ٝٮلاٿ ثڂٲٸ اٹوٽٸ ٽڀ ځٲٞخ اٹجلاٌخ ڇ

اٹڂچبٌخ، ڇ ٌزټ ر٦و٬ٌ الاٝٮبٷ ثپٮچڈٻ أٱٸ ڇأٵضو، فٮ٬ٍ ڇصٲٍٸ ڇاٹپٲبهځخ ثٍڀ 

 ٌزټ اٍزجلاٷ اٹوٽٸ ثبٹپبءافوډ ٝوٌٲخ ، اٹڈ٥بئٍڀ

 :رَب٥ل اٹٺ٦جخ ٥ٺى 

تنمٌة التآزر  تنسٌق الحركة وتنظٌمها وزٌاده القدر على حفظ التوازن،•

 البصري والعضلً

 ورٌاضٌةأن ٌتعرف الطفل على مفاهٌم لغوٌة وفٌزٌائٌة •





 1اٹپزبڅخ اسم اللعبة

ٌپًْ اٹٞٮٸ ثزڈاىٿ ٥ٺى اٹؾجٸ ٽ٤ اٽَبٳ اٌلي   أٿ الهدف  

 .إٔؾبثڄ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ڇځچبٌخ ٍغبكح، ؽجٸ، ځٲٞخ ثلاٌخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
  أٿ ٌپًْ صلاس أٝٮبٷ ٥ٺى اٹؾجٸ ثزڈاىٿ كڇٿ ٭ٴ اٌلٌچټ

ٽڀ ځٲٞخ اٹجلاٌخ اٹى اٹڂچبٌخ ڇٌواٱجڈٿ ر٪ٍو ارغبڅچټ ٽ٤ 

 .ر٪ٍو ؽوٵخ اٹؾجٸ 





 الأهځت اٹغبئ٤ اسم اللعبة

 ٌغپ٤ اٹٞٮٸ اٹغيه ٱٮيًا أٿ الهدف  

 عيهح ٽڀ اٹَڈٽڈ، أٝڈاٯ الأهځت 20  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٽغپڈ٥بد رجلأ اٹٺ٦جخ ٭ً اٹپغپڈ٥خ   4ٌڂٲَټ الأٝٮبٷ اٹى 

الأڇٹى ڇاٹضبځٍخ ڇٽڀ صټ اٹضبٹضخ ڇاٹواث٦خ ڇڅً أٿ رٲڈٻ ٵٸ  

اٹپغپڈ٥خ ثبهرلاء الأٝڈاٯ صټ عپ٤ ٥لك ٽڀ اٹغيهاد 

ڇڇ٦ٙچب ٭ً ٍٺڄ ڇڅٶنا ڇرڂٮن اٹٺ٦جخ ٭ً ٽٺ٦ت اٹوٽٸ أڇ  

 اصڂبء اٹٺ٦ت اٹپٺ٦ت اٹلافٺً ٽ٤ رٲٺٍل ؽوٵخ الأهځت





 إبثخ اٹچل٫ اسم اللعبة

 أٿ ٌڂٲٸ اٹٞٮٸ اٹٶوح ٱٮيًا الهدف  

 ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ ٹڈٿ اٹٶوح ثٺڈٿ الأځجڈة أٿ

 ٵڈه ٽٺڈځڄ، ٽَلً اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

رٲٍَټ الأٝٮبٷ اٹى ٽغپڈ٥زٍڀ ڇٽڀ صټ افزٍبه ٽڀ ٵٸ 
  ٝوٌٰ اٹپَلً، ٽغپڈ٥ڄ ٝٮٸ ٌٲڈٻ ثزٖڈٌت اٹچل٫ ٥ڀ

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹٲٮي أصڂبء ځٲٸ اٹٶوح ٽڀ ځٲٞخ  اٿ ٝوٌٲخ أفوډ

اٹجلاٌخ اٹى اٹڂچبٌخ ڇمٹٴ ثڈ٦ٙچب ٥ٺى الاځجڈة اٹپٞبثٰ  

 ٹٺڈٿ اٹٶوح 





 2اٹپزبڅخ  اسم اللعبة

أٿ ٌٖٸ اٹٞٮٸ اٹى اٹْٶٸ اٹچڂلًٍ اٹني ٭ً اٹجٞبٱخ   الهدف  

 .ڇٌزقٞى اٹپزبڅخ 

 ٽٮوُ عڈؿ، ثٞبٱبد ٹلأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

أٿ ٌقزبه اٹٞٮٸ ٽڀ اٹجٞبٱبد اٹپڈځخ، صټ ٌٍَو ثبٹپزبڅخ اٹى 

اٹْٶٸ اٹچڂلًٍ اٹ٢بڅو ثبٹجٞبٱخ، صټ ٌزغڄ ٹٺْٶٸ اٹچڂلًٍ  

 الأفو اٹپڈعڈك ثبٹجٞبٱخ ٹٺقوڇط ٽڀ اٹپزبڅخ

اٹْٶٸ اٹچڂلًٍ   ثٞبٱبد ٽٶزڈة ٥ٺٍچب اٍټ: ٝوٌٲخ أفوډ

ٌٲوا اٹٞٮٸ اٹپٶزڈة ثبٹجٞبٱخ صټ ٌزغڄ ٹٺْٶٸ اٹچڂلًٍ الاڇٷ  

 ڇ ث٦لڃ ٹٺْٶٸ اٹچڂلًٍ اٹضبځً ٹٺقوڇط





 الإٔڈاد اسم اللعبة

أٿ ٌٞوٯ اٹٞٮٸ ٥ٺى الأكڇاد ڇاٹجواٽٍٸ اٹپقزٺٮخ أصڂبء   الهدف  

 اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

، ٍٕڂٍخ ٽ٦لٿ، (ٽ٦لٿ، ثلاٍزٴ)اٍزبځل، ٥ٺت كڅبٿ ٭به٩خ  اللعبة أدوات

 ٽبء ٵجٍوح، ٽلا٥ٰ فْت أڇ ٥ٍٖبٿ ٥ٺجخ

 طريقة اللعبة

أٿ ٌٞوٯ اٹٞٮٸ الأكڇاد اٹزً اٽبٽڄ ٽْٶلا إٔڈارب ٽقزٺٮخ 

عالً، قصٌر، ))اٹپٮبڅٍټ اٹٺ٪ڈٌخ٥ٺى ٌز٦و٫ ٽڀ فلاٹچب 

وكذلك المفاهٌم الفٌزٌائٌة والرٌاضٌة من ( مجوف، مغلق

خلال الطرق وأثره فً إصدار الأصوات المختلفة باختلاف 

 علٌهما ٌطرق 





 spinner اسم اللعبة

 .ڇٌواٱت ؽوٵزچب ڇارغبڅچب اٹَجڂوأٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ ٹ٦جخ  الهدف  

 spinnerٽغپڈ٥خ ٽڀ  ٹڈػ فْت، اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

أٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ اٹٺ٦جخ ڇٌواٱت ؽوٵزچب ڇارغبڅچب ڇٌز٦ٺټ ٽڀ 

ٌپٍڀ ،ٌَبه، ٍو٤ٌ )فلاٹچب اٹپٮبڅٍټ اٹٺ٪ڈٌخ اٹپقزٺٮخ

تنمٌة العضلات الصغرى عن طرٌق تحرٌك  ڇ( ثًٞء
spinner   القلملمساعدته على مسك 





 ٵواد اٹ٦ل اسم اللعبة

٥ٺى اٹؾجٸ ٭ً اٹپٺ٦ت  اٹپضجزخ أٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ اٹٶواد  الهدف  

 .اٹقبهعً

 اٍزبځل، ؽجٸ، ٵڈه، هٽٸ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

أٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزؾوٌٴ اٹٶڈه ثؾوٌخ ربٽخ ٭ً اٹپٺ٦ت  

اٹقبهعً ڇ٦ٌلڅب ربهح أڇ ٌغپ٦چب ربهح ڇٌز٦ٺټ اٹغپ٤ أڇ  

اٹٞوػ أڇ اٹٚوة ، رؾوٌٶچب رڂپً اٹزآىه اٹجٖوي ڇاٹ٦ٚٺً  

ڇرڂپً ٥ڂل اٹٞٮٸ اٹپٮبڅٍټ اٹٮٍيٌبئٍخ اٹپقزٺٮخ اٹَو٥خ  

 الأٍّبءڇأصوڅب ٭ً رؾوٌٴ 

 اٹقبهعًڇٵنٹٴ أصو اٹوٌبػ ٭ً رؾوٌٴ اٹٶواد ٭ً اٹپٺ٦ت 





 اٹْوائٜ اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

اٹپ٦ٺٲخ ڇأصو اٹوٌبػ ٭ً  اٹْوائٜ أٿ ٌواٱت اٹٞٮٸ ؽوٵخ  الهدف  

 رؾوٌٶچب ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٵجٍوح، ّوائٜ ٽٺڈځڄ ٽضجزخ ٥ٺى اٹؾٺٲخ ؽٺٲخ كائوٌخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
څنڃ اؽلډ أځْٞخ اٹؾلائٰ اٹچڈائٍخ ؽٍش ٌواٱت اٹٞٮٸ ٽڀ  

أصو اٹچڈاء ٥ٺٍچب ڇارغبڅڄ ڇٌٶز٬ْ  اٹْوائٜ فلاٷ ؽوٵخ 

 الأٹڈاٿث٦٘ اٹ٢ڈاڅو اٹٮٍيٌبئٍخ اٹپقزٺٮخ ٵنٹٴ ٌز٦و٫ ٥ٺى 



 روضة المدينة الأكاديمية
 اسم اللعبة م
 الهدفاسطوانة  1
 الهدفإصابة  2
 مظلة قوس قزح 3
 التوازنتحقيق  4
 المهنتصنيف  5
 الطينمطبخ  6





 اٹچل٫اٍٞڈاځخ  اسم اللعبة

أٿ ٌٍٖت اٹٞٮٸ اٹچل٫ اٹپؾلك أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت  الهدف  
 اٹقبهعً

 اللعبة أدوات
 (إٮو، اؽپو، اىهٯ) ٽقزٺٮخصلاس ؽٺٲبد ثضلاس اٹڈاٿ 

 صلاس ٵڈه ثڂٮٌ الاٹڈاٿ، ٕڂلڇٯ اٹپٮبعئبد

 طريقة اللعبة

ٌٲ٬ اٹٞٮٸ ٥ٺى ث٦ل ٽَب٭خ ٵب٭ٍڄ ٽڀ اٹؾٺٲبد اٹپ٦ٺٲخ ثْٶٸ 

٥ْڈائً، ڇٌقزبه ٵوڃ ٽڀ ٕڂلڇٯ اٹپٮبعئبد ڇثؾَت ٹڈٿ  

اٹٶوڃ ٌوٽً اٹٞٮٸ الأٍٞڈاځخ ثؾٍش ٌپوهڅب ٽڀ فلاٷ اٹؾٺٲخ 
 .اٹزً رزٞبثٰ ٽ٤ ٹڈٿ اٹٶوڃ





 اٹچل٫إبثخ  اسم اللعبة

أٿ ٌْل اٹٞٮٸ اٹؾجٸ لإٝلاٯ اٹٶوح ڇإبثخ اٹچل٫ اٹپؾلك  الهدف  
 .  أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٽٞبٛ  ، ٵوارٍڀ، ٽغَټ ثٲ٤ٞ ٽڀ اٹقْت، ٵوح اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌٲ٬ اٹٞٮٸ ثلافٸ اٹپغَټ ڇٌٶڈٿ أٽبٽڄ ؽجٸ ٽٞبًٝ  

ڇثبٹڈٍٜ ٱ٦ٞخ ٽڀ اٹٲپبُ ٤ٌٚ اٹٶوح ثلافٺچب ڇٌَؾجچب  

ثبرغبڃ اٹچل٫ اٹني أٽبٽڄ اٹى اٹقٺ٬ ڇث٦ل مٹٴ ٌٮٺذ ٽڀ ٌلڃ 
 .اٹؾجٸ اٹپٞبًٝ ؽزى ٌَز٤ٍٞ إبثخ اٹچل٫





 ٱڈً ٱيػٽ٢ٺخ  اسم اللعبة

 أٿ ٌٶڈٿ اٹٞٮٸ ٱبكه ٥ٺى رؾوٌٴ اٹٲپبُ ؽَت الارغبڅبد اٹپٞٺڈثخ الهدف  

 ٽزو ٽڀ ٱپبُ اٹجڈٹٍَزو 2، ٵوح، ٽ٢ٺخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

اٹپ٢ٺخ ڇٌٲ٬ الاٝٮبٷ ٽغپڈ٥زٍڀ ٹٍپَٶڈا ثؤٝوا٫ اٹٲ٦ٞخ  اٹپ٦ٺپخ •

ٌو٭٤ الاٝٮبٷ اٹپ٢ٺخ اٹى  ( ٭ڈٯ)ثْٶٸ كائوي ڇ٥ڂلٽب رٲڈٷ اٹپ٦ٺپخ 

ٌلڇه ( ٌپٍڀ)رچجٜ اٹپ٢ٺخ رؾذ ڇ٥ڂلٽب رٲڈٷ ( رؾذ)٭ڈٯ ڇ٥ڂلٽب رٲڈٷ 

 اٹٍَبهباتجاه ٌلڇه الأٝٮبٷ ( ٌَبه)الأٝٮبٷ ثبرغبڃ اٹٍپٍڀ ڇ٥ڂلٽب رٲڈٷ 

 اٹٲپبُىٌبكح ٽز٦خ الأٝٮبٷ ثبٙب٭خ ٵوح روٽى ثڈٍٜ ڇٌپٶڀ •

ٌپَٴ ٵٸ ٝٮٸ ٝو٫ أؽل الأٹڈاٿ ڇٌلڇه عپ٤ٍ الأٝٮبٷ ثْٶٸ ٽَزپو أٿ •

٭ٍزؾوٳ ثَو٥خ اٹٞٮٸ أصڂبء " إٔٮو -ٹڈٿ أؽپو"صټ رٲڈٷ اٹپ٦ٺپخ 

ؽوٵخ اٹغپ٤ٍ صټ ٌٲ٬ ٵلا ٽڂچپب ٽٶبٿ الأفو ڇٌپَٴ ٝو٫ اٹپ٢ٺخ اٹني 

 اٹپ٦ٺپخؽلكرڄ 





 اٹٍل ڇاٹوعٸرڈاىٿ  اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٤ٌٚ اٹٞٮٸ ٌلڃ ڇهعٺڄ ٥ٺى ٹڈځٍڀ ٽؾلكٌڀ ؽَت اٹٺڈٿ  

اٹني رٍْو اٹٍڄ ٥ٲبهة اٹَب٥خ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت 
 اٹقبهعً

 ٹڈػ ٭ٺٍڀ ٥ٺى ّٶٸ ٍب٥خأىهٯ، ٱپبُ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزؾوٌٴ ٥ٲوة اٹَب٥خ ٹٍؾٖٸ ٥ٺى ر٦ٺٍپبد  

اٹٺڈځٍڀ اٹني رٍْو اٹٍڄ ٥ٲبهة اٹَب٥خ صټ ٤ٌٚ هعٺڄ ڇٌلڃ 

٥ٺى اٹٺڈٿ اٹپؾلك ڇٌؾبڇٷ أٿ ٌؾٲٰ اٹزڈاىٿ ثٍڂچپب أصڂبء  
 مٹٴ





 رٖڂ٬ٍ اٹپچڀ اسم اللعبة

 الهدف  
 (اٹٞجبؿ  اٹٞجٍت،)أٿ ٌنٵو اٹٞٮٸ أكڇاد ٽچڂخ  •
 أٿ ٌغپ٤ اٹٞٮٸ أكڇاد اٹٞجٍت ڇاٹٞجبؿ ٭ً ځچبٌخ اٹڂْبٛ•

 اللعبة أدوات
 ٽغَټ ٥ٺى ّٶٸ ٽچڂخ اٹٞجبؿ ڇاٹٞجٍت•
 اٹٞجٍتڇ أكڇاد ٽچڂخ اٹٞجبؿ،•
 ٍٺخ ٤ٌٚ ٭ٍچب الأكڇاد•

 طريقة اللعبة

 ٌڂٲَټ الأٝٮبٷ اٹى ٭وٌٲٍڀ ٵٸ ٭وٌٰ ٌڈعل ٭ٍڄ ٝٮلاٿ 
 (  اٹٞجٍت، اٹٞجبؿ) اصڂبٿ ٽڀ الأٝٮبٷ ٌغَلڇٿ ّقٍٖخ اٹپچڂخ

ڇاٹٞٮلاٿ الافواٿ ٌٲڈٽڈٿ ثؤفن الأكڇاد ٽڀ اٹَٺخ ڇاٌٖبٹچب  
 ٹٺٞجٍت ڇ اٹٞجبؿ  





 ٽٞجـ اٹٍٞڀ اسم اللعبة

أن ٌحاكً الطفل الخبرات الواقعٌة من خلال اللعب • الهدف  
 .بؤدوات المطبخ وتمثٌل الأدوار

 اللعبة أدوات
ٕؾڈٿ ٽقزٺٮخ، ٽلا٥ٰ ثؤؽغبٻ ٽقزٺٮخ، ٭وٿ، ٩َبٹخ، 

ٽوُ، ٽبء، هٽٸ، ٱٮبى، ٱپبُ اٹقٍِ، اڇهاٯ ّغو، 
 اٹٞجـ اٹقبهعً، ٹجٌ ځجبربد ڇاي ٽڈاك ٝج٦ٍٍخ ٽڀ اٹپٺ٦ت 

 طريقة اللعبة

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹٺ٦ت ثؤكڇاه ٽقزٺٮخ اٹٞچً ثبٹوٽٸ ٽڀ فلاٷ  

اٍزقلاٻ ٕؾڈٿ ڇاٹپلا٥ٰ  اٹؾٲٍٲٍخ ڇڇ٤ٙ اٹوٽٸ كافٺچب  

صټ ٕڂ٤ ڇعجبد ٽقزٺٮخ ڇ٥غڀ اٹوٽٸ ثبٹپبء ڇرْٶٍٺڄ  

ثؤّٶبٷ ٽقزٺٮخ ڇر٦ٺټ اٹٖت ڇاٹَٶت ڇاٹپپزٺئ ڇاٹٮبه٧  
 ..اٹٶجٍو ڇاٹٖ٪ٍو ، اٹڈا٤ٍ ڇاٹٍٰٚ



 (الشهداء)المتقدمة روضة 
 اسم اللعبة م
 خرطوم الفيل   1
 الكرات  تصويب  2
 (القدم)الكور نقل  3
 (  حسية)حائط الأصوات  4
 الكرة عبر أمواج البحرتحريك  5
 المعكرونة 6
 (  حسية)الملامس أكتشف  7
 الاخطبوط الملون 8
 نمط الالوان  ترتيب  9
 (  حسية)بالمزمار النفخ  10
 (  حسية)الوهمي الشارع طاولة  11
 (حسية)الملونةالضوء على الصحون انعكاس  12





 اٹٮٍٸ  فوٝڈٻ  اسم اللعبة

 أٿ ٦ٌٞټ اٹٞٮٸ اٹٮٍٸ ثبٍزقلاٻ فوٝڈٽڄ الهدف  

 ٭ٍٸ، ٵڈه، ٍلاٷٽغَټ  اللعبة أدوات

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبكفبٷ ٌلڃ ٽڀ فلاٷ فوٝڈٻ اٹٮٍٸ ڇاٵزْب٫   طريقة اللعبة

 .  ٦ٝبٽڄ ڇرَپٍزڄ ٽڀ فلاٷ اٹٺپٌ صټ ا٦ٝبٽڄ





 رٖڈٌت اٹٶواد اسم اللعبة

أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ اٹٶواد ٥ڀ ٝوٌٰ اٍزقلاٻ ٽَلً اٹپبء   الهدف  

 أصڂبء اٹٺ٦ت ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً   

 اځبثٍت ٽقوڇٍٝڄٽبء، ٵڈه، ٽَلً  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزٖڈٌت اٹٶواد اٹپڈعڈكح ٥ٺى الاځبثٍت ٽڀ  

فلاٷ ٽَلً اٹپبء اٹپڈعڈك ثٍلڃ اصڂبء اٹٺ٦ت ٭ً اٹپٺ٦ت  

 اٹقبهعً
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 (اٹٲلٻ)ځٲٸ اٹٶواد  اسم اللعبة

 أٿ ٌڂٲٸ اٹٞٮٸ اٹٶواد ثبٍزقلاٻ ٱلٽڄ   الهدف  

 ٍلاٷ  ٵورڈٿ، ٽڀ ٵڈه، ٱلٻ  اللعبة أدوات

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثٺجٌ اٹٲلٻ اٹپٖڂڈ٥خ ٽڀ ٵورڈٿ ڇٌؾبٵً الأٱلاٻ   طريقة اللعبة

 اٹٶجٍوح ڇٌؾبڇٷ ځٲٸ اٹٶڈه ٽڀ فلاٹچب  





 ؽبئٜ الإڈاد   اسم اللعبة

أٿ ٌٲبهٿ اٹٞٮٸ ثٍڀ الإڈاد ثبٹٞوٯ ٥ٺى الأكڇاد   الهدف  

 .ثبٍزقلاٻ اٹ٦ٖب اصڂبء اٹٺ٦ت ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً 

 ٥ٖب اٹٞوٯ، ٽغپڈ٥خ اكڇاد ٽڀ ٽڈاك ٽقزٺٮخ ٽڀ اٹجٍئخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ٽڀ فلاٷ اٹ٦ٖب اٹٺزً ٌؾپٺچب ثبٹٞوٯ ٥ٺى 

الاكڇاد اٹزً أٽبٽڄ ڇٌپٍي ثٍڂچب اصڂبء اٹٺ٦ت ٭ً اٹپٺ٦ت  

 اٹقبهعً





 أٽڈاط اٹجؾو   اسم اللعبة

أٿ ٌڂٲٸ اٹٞٮٸ اٹٶڈه ثبٍزقلاٻ اٹ٦ٖب ٥جو رپڈعبد اٹجؾو  الهدف  

 اصڂبء اٹٺ٦ت ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 عجٸ  ٥ٖب، ٵڈه،  اللعبة أدوات

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثڂٲٸ اٹٶڈه ثبٍزقلاٻ اٹ٦ٖب ٽڀ فلاٷ رپڈعبد   طريقة اللعبة

 اٹجؾو اٹى اٹغچخ الافوډ أصڂبء اٹٺ٦ت ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً





 اٹپ٦ٶوڇځخ اسم اللعبة

أٿ ٌجوٻ اٹٞٮٸ اٹقٍٜ ؽڈٷ اٹ٦ٖب ڇٌؾبڇٷ ٹٮڄ ٥ٺٍڄ ثلڇٿ أٿ   الهدف  

 .رزلافٸ اٹ٦ٲل

 ٥ٖب ٭وك اٹ٦غٍڀ  ٕڈ٫، ٕڈه ٝٮٸ، فٍٜ  اللعبة أدوات

أٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثجوٻ فٍٜ ٕڈ٫ ٽڀ فلاٷ ٹ٬ اٹقٍڈٛ ؽڈٷ   طريقة اللعبة

 ٥ٖب اٹٮواكح 





 اٵز٬ْ اٹپلاٽٌ اسم اللعبة

 أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ ثٍڀ اٹپلاٽٌ   الهدف  

 ٽلاٽٌٹٺپڂبكٌٸ، ٥ٺت فْجً، ٹڈػ  اللعبة أدوات

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبكفبٷ ٌلڃ ٭ً اٹ٦ٺت اٹپڈعڈكح ٥ٺى اٹٺڈػ ڇ   طريقة اللعبة

 ٌزؾٌَ اٹپلاٽٌ صټ ٌٞبثٰ اٹپلاٽٌ اٹپزْبثچخ





 الافٞجڈٛ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ اٹٶڈه ؽَت الأٹڈاٿ الهدف  

 ٽٺٲٜ ٽٺڈځڄ، ٵڈه ٕڈ٫ أفٞجڈٛ، ٥ٺت ٽٺڈځڄ،  اللعبة أدوات

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ٽڀ فلاٷ اٹپٺٲٜ ثبٹزٲبٛ اٹٶڈه ڇ رٖڂٍٮچب ٭ً   طريقة اللعبة

 .اٹ٦ٺت اٹپڈٙڈ٥ڄ ٥ٺى أهعٸ الافٞجڈٛ ٽڀ فلاٷ الأٹڈاٿ





 الاٹڈاٿ  ځپٜ  اسم اللعبة

 أٿ ٌورت اٹٞٮٸ اٹ٦ٺت ؽَت اٹڂپٜ   الهدف  

 ٥ٺت ٽٺڈځڄ  ؽجٸ،  اللعبة أدوات

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثٮٴ ڇروٵٍت ا٩ٍٞخ اٹ٦ٺت ٥ٺى اٹؾجٸ ٽڀ فلاٷ   طريقة اللعبة

 اٹڂپٜ اٹپنٵڈه ٭ً اٹڈهٱخ الاهّبكٌڄ 





 اٹڂٮـ ثبٹپيٽبه  اسم اللعبة

أٿ ٌڂٮـ اٹٞٮٸ كافٸ اٹپيٽبه ڇٌؾبڇٷ رؾوٌٴ اٹٶوح ڇاٍٲبٝچب   الهدف  

 .٭ً اٹٮزؾبد

 ٱٞڂٍڄ  ، ٵڈه (ٽٖبٓ) ٽيٽبه  اللعبة أدوات

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹڂٮـ كافٸ اٹپيٽبه ٹزؾوٌٴ اٹٶڈهح ڇٽڈاىځزچب   طريقة اللعبة

 (.اٹچل٫)لإكفبٹچب ثلافٸ اٹٮزؾخ 





 ٝبڇٹخ اٹْبه٣ اٹڈڅپً اسم اللعبة

 الهدف  
 اٹپزبڅخ ثڈاٍٞخ اٹپ٪ڂبٌٍٝأٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ اٹٍَبهح كافٸ •

أٿ ٌؾبٵً اٹٞٮٸ اٹڈاٱ٤ ڇٌَزقلٻ اٹپغَپبد ٹٺزپضٍٸ ثچب  •

 .٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٽ٪ڂبٌٍٝ، ٽزبڅخ، ٍٍبهح، ؽٍڈاځبد   اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزؾوٌٴ اٹٍَبهح ٽڀ فلاٷ اٹپ٪ڂبٌٍٝ كافٸ  

اٹپزبڅخ ڇ اٌٖبٷ اٹؾٍڈاځبد اٹى ٽڈاٝڂچب ڇٽؾبڇٹخ اٹٺ٦ت ثچب  

 اٹپقزٺٮخڇرپضٍٸ اٹڈاٱ٤ ٽڀ فلاٷ رؾوٌٶچب ٥جو اٹجٍئبد 





 اځ٦ٶبً اٹٚڈء ٥ٺى اٹٖؾڈٿ اٹپٺڈځخ   اسم اللعبة

 أٿ ٌواٱت اٹٞٮٸ اځ٦ٶبً اٹْپٌ ٥ٺى اٹٖؾڈٿ اٹپٺڈځخ   الهدف  

ٕؾڈٿ ٽٮو٩خ ڇٽ٪ٍٞخ ثٲب٥لاد ٽٺڈځڄ ٽٖڂڈ٥خ ٽڀ ثٲبٌب  اللعبة أدوات

 .ٽٺٮبد الأٝٮبٷ اٹجلاٍزٍٶٍخ

 طريقة اللعبة

أٿ ٌٺ٦ت اٹٞٮٸ ثبٹٖؾڈٿ اٹپ٦ٺٲخ ڇٌواٱت اځ٦ٶبً  •

اٹْپٌ ٥ٺٍچب ٽؾلصخ ر٪ٍو ٭ً اٹوإٌخ، ڇٌٶز٬ْ كٽظ 

 .  الأٹڈاٿ ٽ٤ ث٦ٚچب اٹج٦٘ ٹزٶڈٌڀ ٹڈٿ صبٹش

ڇٌپٶڀ اٙب٭خ ٵْب٫ ٭ً اٹ٪و٫ اٹپ٢ٺپخ لإؽلاس ځٮٌ •

 .اٹڂزٍغخ



 روضة الابتكارية الثانية
 اسم اللعبة م

 تصويب الهدف 1

 النمط الذهني   2





 رٖڈٌت اٹچل٫ اسم اللعبة

 أٿ ٌٍٖت اٹٞٮٸ اٹچل٫ ثبٍزقلاٻ اٹٶواد الهدف  

 ٥ٺت ٽبء، ؽجٸ، ٽْبثٴ، ٵڈه ٽٺڈځخ   اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
صټ رٲڈٻ ثزٲٍَټ ( رٖڈٌت اٹچل٫)رنٵو اٹپ٦ٺپخ اٍټ اٹٺ٦جخ 

الأٝٮبٷ اٹى ٭وٌٲٍڀ رپضٸ اٹپ٦ٺپخ اٹٺ٦جخ ٹلأٝٮبٷ صټ ٌٲڈٻ 
 اٹٞٮٸ ثزٖڈٌت اٹچل٫ ثبٍزقلاٻ اٹٶواد  





 اٹڂپٜ اٹنڅڂً   اسم اللعبة

أٿ ٌپًْ اٹٞٮٸ ثبرجب٣ ځپٜ اٹقوٌٞخ اٹزً أٽبٽڄ ؽزى ٌٖٸ   الهدف  
 اٹى اٹڂچبٌخ  

 ٱپبُ، عڈؿ ٥ٺى ّٶٸ كائوح، فوٌٞخ اللعبة أدوات

ٌپَٴ اٹٞٮٸ ثجٞبٱخ اٹڂپٜ صټ ٌپًْ ٥ٺى كڇائو الاٹڈاٿ ٵپب  طريقة اللعبة
 څڈ ٽڈٙؼ ٹڄ ثبٹوٍټ ؽزى ٌٖٸ اٹى اٹڂچبٌخ  
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 ّجٶخ اٹٶڈه اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ اٹٶوح كافٸ اٹْجٶخ ٽ٤ ٽؾبڇٹخ اٹٖل ٽڀ   الهدف  
 اٹٞٮٸ اَفو اصڂبء اٹٺ٦ت

ّجٶخ ٽضجزخ ٥ٺى ٝڈٯ ٌڈ٤ٙ ٥ٺى اٹوأً، ٵڈه ٽٺڈځخ،   اللعبة أدوات
 اّبهح ٹٺجلاٌخ، اّبهاد ٹلأٝٮبٷ

 طريقة اللعبة

ٽڂچټ ٌٺجَبٿ اٹْجٶخ ٥ٺى  2أٝٮبٷ ٭ً اٹٺ٦جخ  4ٌزټ اّزواٳ 

ٌٲٮبٿ ٵٸ ڇاؽل أٽبٻ ٽَبه ٭وٌٲڄ،  2اٹوأً ڇٌغٺَبٿ، ڇ

ڇٌؾبڇٷ ٵٸٍ ٽڂچټ رٖڈٌت اٹٶوح ځؾڈ اٹْجٶخ ٽ٤ ٽؾبڇٹخ  
 اٹٞٮٸ اَفو ٕلڅب اصڂبء اٹٺ٦ت





 اٹيؽ٬ ڇاٹٲٮي ٥ٺى الأٝڈاٯ اسم اللعبة

 الأٝڈاٯ أصڂبء اٹڂْبٛ أٿ ٌيؽ٬ اٹٞٮٸ رؾذ الهدف  
 الأٝڈاٯ أصڂبء اٹڂْبٛ أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٭ڈٯ

 ٱب٥لح ٽڀ الإٍٮڂظ، أٝڈاٯ ٽٺڈځخ، ٵواًٍ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ڇ٤ٙ فٜ ٹٺجلاٌخ ڇفٜ ٹٺڂچبٌخ صټ ڇ٤ٙ اٹٶواًٍ ڇ٭ڈٱچب  

الأٝڈاٯ، ث٦ل مٹٴ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹيؽ٬ رؾذ الأٝڈاٯ ڇ٥ڂل  
 اٵپبٹچب ٌٲڈٻ ثبٹٲٮي ٥ٺى الأٝڈاٯ ثبٹغچخ اٹپٲبثٺخ





 رٖڂ٬ٍ ؽَت اٹٺڈٿ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ الأكڇاد ؽَت اٹٺڈٿ الهدف  

 ؽٺٲبد ٽٺڈځخ، ٱ٤ٞ اٍٮڂغٍخ ٽٺڈځخ، ٽَزٍٞٸ الأٹڈاٿ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبفزٍبه ٹڈٿ ٽڀ اٹٲ٤ٞ الإٍٮڂغٍخ اٹپڈعڈكح ٭ً  

اٹٖڂلڇٯ ڇٌٲٮي ٽڀ فلاٷ اٹؾٺٲبد ٹڂٮٌ اٹٺڈٿ اٹني افزبهڃ 

 ڇ٤ٌٚ اٹٲ٦ٞخ ٭ً اٹپَزٍٞٸ ٭ً ځٮٌ اٹٺڈٿ

 :ٱڈاځٍڀ اٹٺ٦جخ

 .ٌؤفن ٱ٦ٞخ ڇاؽلح ٭ٲٜ ٭ً ٵٸ ٽوح•
 .ٌٲٮي ٽڀ فلاٷ اٹؾٺٲبد صټ ٦ٌڈك ٽڂچب•





 رٖڂ٬ٍ الأ٩ٍٞخ ڇروٵٍجچب ؽَت اٹٺڈٿ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ الأ٩ٍٞخ ؽَت اٹٺڈٿ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً الهدف  

ځٮٌ أٹڈاٿ  )٥ٺت ٽبء ٽ٪ٺٮخ ثؤهث٤ أٹڈاٿ، أ٩ٍٞخ اٹ٦ٺت أهث٤ أٹڈاٿ  اللعبة أدوات
 ، أهث٤ ٍلاٷ ٽٺڈځخ ځٮٌ اٹٺڈٿ، اّبهاد ٹلأٝٮبٷ ثڂٮٌ الأٹڈاٿ(اٹ٦ٺت

 طريقة اللعبة

أٝٮبٷ ٌٺجٌ ٵٸ ڇاؽل ٽڂچټ ّوٌٜ ثٺڈٿ ٽؾلك،   4ٌٲ٬ ٥ڂل فٜ اٹجلاٌخ •

ڇأٽبٽچټ ٍٺخ ٭ٍچب ٱڈاهٌو ٭به٩خ، ڇٍٺخ ٭ٍچب أ٩ٍٞخ اٹٲڈاهٌو اٹپٺڈځخ،  

أٝٮبٷ آفوڇٿ ٌؾپٸ ٵٸ ڇاؽل ٽڂچټ ٍٺخ  4ڇ٥ڂل فٜ اٹڂچبٌخ ٌٲ٬ 

 .ثڂٮٌ ٹڈٿ ّوٌٞخ اٹٞٮٸ اَفو

ٌڂٞٺٰ اٹٞٮٸ ٽڀ فٜ اٹجلاٌخ ثؤفن ٱبهڇهح ڇٌجؾش ٥ڀ ٩ٞبء ٹچب  •
 .ڇٌنڅت ثچب ٹٖلٌٲڄ ٥ڂل فٜ اٹڂچبٌخ ڇاٹني ٦ٌٚچب ثبٹَٺخ





 اكفبٷ اٹؾجٸ اٹٲبهڇهح اسم اللعبة

 أٿ ٌُلفٸ اٹٞٮٸ اٹؾجٸ كافٸ اٹٲبهڇهح ثؤٍو٣ ڇٱذ الهدف  

اهث٤ أڇ فپٌ ٱڈاهٌو ٽبء ٭به٩خ ٵجٍوح اٹؾغټ، ؽجبٷ    اللعبة أدوات
 ثؾلڇك ٽزو ٹٶٸ ٱبهڇهح

 طريقة اللعبة
٥لك الأٝٮبٷ ٽٮزڈػ ؽَت ٥لك اٹٲڈاهٌو، رقزبه اٹپ٦ٺپخ  

أٝٮبٷ ث٦لك اٹٲڈاهٌو ڇر٦ًٞ ٵٸ ٝٮٸ ؽجلًا، ڇ٥ڂل اّبهح 
 اٹجلء ٌؾبڇٷ ٵٸ ٝٮٸ اكفبٷ اٹؾجٸ ثَو٥خ كافٸ اٹٲبهڇهح





 عپ٤ الأٝجبٯ اسم اللعبة

 أٿ ٌغپ٤ اٹٞٮٸ أٵجو ٥لك ٽڀ الأٝجبٯ ثپٶجٌ ٽغوډ اٹپبء الهدف  

، ٽٶبثٌ څڈاء ث٦لك الأٝٮبٷ، 6اٹى ٥4لك ٽٮزڈػ ٽڀ الأٝٮبٷ ٽڀ  اللعبة أدوات
 .ٽغپڈ٥خ ٽڀ الأٝجبٯ اٹجلاٍزٍٶٍخ، ٍلاٷ ث٦لك الأٝٮبٷ

 طريقة اللعبة

رڈى٣ اٹپ٦ٺپخ الأٝجبٯ ٥ٺى الأهٗ ثْٶٸ ٥ْڈائً، رقزبه •

اٹپ٦ٺپخ ٥لك ٽڀ الأٝٮبٷ ث٦لك اٹپٶبثٌ ڇ٥ڂل اّبهح اٹجلء ٌؾبڇٷ 

ٵٸ ٝٮٸ اٹٚ٪ٜ ٥ٺى اٹٞجٰ ٹٍٺٰٖ ثبٹپٶجٌ، ڇٽڀ صټ ٦ٌٚڄ ٭ً  

 .ٍٺزڄ اٹپقٖٖخ





 ٍٕل اٹٮواّبد اسم اللعبة

أٿ ٌغپ٤ اٹٞٮٸ اٹْٶٸ اٹپٺڈٿ ثڈاٍٞخ ٽٺ٦ٲخ ٵجٍوح ث٦ل ٽوڇهڃ  الهدف  
 ثبٹپزبڅخ اٹپْبثچخ ٹٺڈٿ ٭وٌٲڄ

 اللعبة أدوات

(  أؽپو، أفٚو، أىهٯ)صلاس ٽلا٥ٰ ثلاٍزٍٶٍخ ٵجٍوح ٽٺڈځخ 

أؽپو، )ثٞو٭چب لإٰ، ثٞبٱبد ٽٺڈځخ صپبٿ ثٞبٱبد ٽڀ ٵٸ ٹڈٿ 

٥لك صلاس ( أؽپو، أفٚو، أىهٯ)ٽزبڅخ ثقٞڈٛ ( أفٚو، أىهٯ
 ٍلاٷ ٽٺڈځخ ثڂٮٌ الأٹڈاٿ

 طريقة اللعبة

ٌٲڈٻ صلاس أٝٮبٷ ٹٶٸ ٝٮٸ ٽٺ٦ٲخ ٹچب ٹڈٿ فبٓ ثچب، ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ •

ثبٹپًْ ٥ٺى فٜ اٹپزبڅخ اٹپٞبثٰ ٹٺڈٿ اٹپٺ٦ٲخ اٹزً ٽ٦ڄ صټ 

ٌغپ٤ اٹجٞبٱبد اٹپْبثچخ ٹٺڈٿ اٹني ٽ٦ڄ، صټ ٦ٌڈك ٽڀ فلاٷ 
 .اٹپزبڅخ ٹ٤ٍٚ اٹْٶٸ ثبٹَٺخ

٥لٻ اٍزقلاٻ الأٌلي لاٹزٲبٛ اٹجٞبٱخ ڇالاٵزٮبء ثبٹزٲبٝچب ثڈاٍٞخ •
 لا ٌڈعل ٭بئي ڇفبٍو ٭ً اٹٺ٦جخ ٭چً ٹلاٍزپزب٣ ٭ٲٜ اٹپٺ٦ٲخ،





 ٵواد اٹزڂٌ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ ٵواد اٹزڂٌ ځؾڈ اٹْجٶخ ؽَت اٹچل٫ اٹپٞٺڈة الهدف  

ٹڈؽخ ٵجٍوح ٽٺجَخ ثٲپبُ لإٰ، أّٶبٷ څڂلٍٍخ كافٸ اٹٺڈؽخ  اللعبة أدوات
 ٽٶبٿ اٹزٖڈٌت، ٵواد رڂٌ، ٽٚوة، فٜ ثلاٌخ

 طريقة اللعبة

ٌٲ٬ اٹٞٮٸ ٥ڂل فٜ ثلاٌخ ڇٌٖڈة اٹٶوح ځؾڈ اٹچل٫ ثْٶٸ 
 .ٕؾٍؼ ؽَت اٹپٞٺڈة، اٽب ثبٍزقلاٻ ٌلڃ أڇ ثبٹپٚوة

اٹٺڈؽخ رقلٻ عپ٤ٍ اٹپَزڈٌبد ڇٌزلهط ٦ٕڈثزچب ؽَت ٽب رواڃ 

ثؾٍش اٹپَزڈډ الأڇٷ ٌٖڈة اٹٶواد  اٹپ٦ٺپخ ٹٲلهاد أٝٮبٹچب،

ځؾڈ اٹٺڈؽخ ٽجبّوح، أٽب اٹپَزڈډ اٹضبځً ٽپٶڀ رؾلٌل ٽَبؽخ 

ٵجٍوح كافٸ اٹٺڈؽخ ٌٖڈة اٹٞٮٸ اٹٶواد ځؾڈڅب، ثٍڂپب اٹپَزڈډ 

اٹضبٹش ٽپٶڀ ٌؾلك أٵضو ٽڀ ّٶٸ كافٸ اٹٺڈؽخ ٹٍٖڈة اٹٶواد 
 ثلافٺچب





 أځبثٍت اٹوٽٸ اسم اللعبة

كافٸ أٿ ٌَٶت اٹٞٮٸ اٹوٽٸ ثبٹپ٪و٭خ ٭ً كافٸ الأٱپب٣ ٹزپو  الهدف  
 .ؽوٵخ اځزٲبٹچب ڇٌواٱت الأځبثٍت 

 أٱپب٣، هٽٸ، أؽڈاٗ، أځبثٍت  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
څً أٿ ٌَٶت اٹٞٮٸ اٹوٽٸ ثڈاٍٞخ أكڇاد اٹوٽٸ ٭ً كافٸ الأٱپب٣ 

ٹزپو كافٸ الأځبثٍت ڇٌواٱت ؽوٵخ ٽوڇهڅب ٥جو الأځبثٍت ٽڀ 
 .الأ٥ٺى ٹلأٍٮٸ ڇاځغناثچب ٹلأٍٮٸ ثٮ٦ٸ اٹغبمثٍخ الأهٍٙخ





 أٵٍبً اٹزَڈٯ اسم اللعبة

أٵجو ٱله ٽڀ اٹقٚوڇاد ڇاٹٮڈاٵڄ ڇڅڈ كافٸ الطفل أٿ ٌغپ٤  الهدف  
 اٹٶٌٍ

 أٵٍبً ٵجٍوح ٽٺڈځڄ، فٚبه ڇ٭ڈاٵڄ ثلاٍزٍٶٍخ، عوً، ځٲٞخ ثلاٌخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

رقزبه اٹپ٦ٺپخ ٥لك ٽڀ الأٝٮبٷ ٌلفٸ ٵٸ ٝٮٸ كافٸ اٹٶٌٍ ڇٌپَٴ 

ثٞو٭ڄ اٹ٦ٺڈي ڇر٤ٚ اٹپ٦ٺپخ فٚبه ڇ٭ڈاٵڄ ثلاٍزٍٶٍخ ثْٶٸ 

٥ْڈائً ٥ٺى الأهٗ، ڇ٥ڂل اّبهح اٹجلء ٌڂٞٺٰ الأٝٮبٷ ثبٹٲٮي 
 ثبٹٶٌٍ ڇٌغپ٤ أٵجو ٱله ٽڀ الأ٦ٝپخ ڇڇ٦ٙچب كافٸ اٹٶٌٍ
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 اٹٲٮي ٥ٺى الأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ اسم اللعبة

اٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٥ٺى اٹْٶٸ اٹني أٽبٽڄ ؽَت اٹپٶ٦ت   الهدف  
 اٹچڂلًٍ

ٽٶ٦ت الأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ، أّٶبٷ څڂلٍٍخ ٥ٺى الأهٗ  اللعبة أدوات
 (ٽوث٤، كائوح، ٽضٺش، ٽَزٍٞٸ)

 طريقة اللعبة

 ٌٲ٬ ٵٸ ٝٮٸ أٽبٻ ّٶٸ ٽڀ الأّٶبٷ
 (ٽوث٤، كائوح، ٽضٺش، ٽَزٍٞٸ)

هٽً اٹپٶ٦ت ٥ٺى الأهٗ صټ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٥ٺى اٹْٶٸ اٹني  
 اٽبٽڄ ؽَت اٹپٶ٦ت اٹچڂلًٍ  





 اٹجؾش ٥ڀ اٹؾٍڈاځبد اسم اللعبة

 أٿ ٌجؾش اٹٞٮٸ ٥ڀ اٹؾٍڈاځبد كافٸ ؽڈٗ هٽٸ الهدف  

ؽڈٍٙڀ هٽٸ ٵجٍوڃ، ؽٍڈاځبد ثلاٍزٍٶٍخ، ٕب٭وڃ، ٍلاٷ   اللعبة أدوات
 ٕ٪ٍوڃ ٹغپ٤ اٹؾٍڈاځبد  

ٌَزپز٤ الأٝٮبٷ ٭ً اٵزْب٫ اٹؾٍڈاځبد اٹپقجؤح كافٸ ؽڈٗ  طريقة اللعبة
 اٹوٽٸ صټ الاّزواٳ ٭ً ا٥لاك ؽلٌٲخ ؽٍڈاځبد   





 رٖڈٌت اٹچل٫ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ اٹٶوح ثبرغبڃ اٹچل٫   الهدف  

 فْت، ٵوح اللعبة أدوات

 ٌجلأ اٹٞٮٸ ثوٽً ڇرٖڈٌت  اٹٶوح ثبرغبڃ اٹچل٫ طريقة اللعبة
 (٭زؾڄ ثلافٸ اٹٺڈػ اٹقْجً)  





 اٹپًْ ثبرغبڅبد ٽقزٺٮخ اسم اللعبة

أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ثبرغبڅبد ٽقزٺٮخ ؽَت ارغبڃ اٹٲلٻ اٹزً    الهدف  
 أٽبٽڄ

 ٱپبُ، ڇهٯ ٽٺڈٿ، ځپبمط ٹٺٲلٻ اللعبة أدوات

ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٥ٺى اٹٲب٥لح ثبرغبڅبد ٽقزٺٮخ ؽَت ارغبڃ    طريقة اللعبة
 اٹٲلٻ اٹزً أٽبٽڄ  





 إبثخ اٹچل٫ اسم اللعبة

 أٿ ٌوٽً اٹٞٮٸ اٹؾٺٲخ كافٸ اٹچل٫ الهدف  

 أٝجبٯ ٽٮو٩خ، ٥پڈك ٝڈٹً، ٱب٥لح   اللعبة أدوات

ٌوٽً اٹٞٮٸ اٹؾٺٲخ اٹپٮو٩خ كافٸ اٹچل٫ ڇڅڈ اٹ٦پڈك   طريقة اللعبة
 اٹٞڈٹً ڇڅٶنا





 ا٭وا٧ اٹٶڈه ٽڀ اٹَٺخ اسم اللعبة

 أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ثپَبه ٽؾلك ؽزى رزٮو٧ اٹَٺخ ٽڀ اٹٶڈه الهدف  

 ٍلاٷ ، ٵڈه، ٕڂلڇٯ ٵڈه اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌغزپ٤ الأٝٮبٷ ٽ٤ ڇ٤ٙ ٱڈاځٍڀ اٹٺ٦جخ، ٌٲ٬ الأٝٮبٷ صټ 

ثبّبهح ٽڀ اٹپ٦ٺپخ ٌجلأ الأٝٮبٷ ثبٹٲٮي ثپَبه ٽؾلك ؽزى 
 .رزٮو٧ اٹَلاد ٽڀ اٹٶڈه





 اٌٖبٷ اٹٶواد ٥جو ٽَبه ٽز٦وط اسم اللعبة

 أٿ ٌڂٲٸ الأٝٮبٷ اٹٶوڃ ٥جو اٹپَبهاد اٹپز٦وعخ اٹى اٹَٺخ الهدف  

ٕڂلڇٯ اٹٶڈه اٹپٺڈځخ، ؽٺٲبد ٽٺڈځخ، ٍلاٷ ، ٽَبه ٽٺڈٿ   اللعبة أدوات
 .ٽز٦وط

 طريقة اللعبة
ٌڂٲٸ اٹٞٮٸ ٵوڃ ڇاؽلڃ ٽڀ فٜ اٹجلاٌخ ڇاٹپًْ ٥ٺى اٹپَبه  

اٹپز٦وط اٹپٺڈٿ ؽزى ٌٖٸ اٹى فٜ اٹڂچبٌخ ڇ٦ٌٚچب ٭ً  
 . اٹَٺخ الأفوډ
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 اٹزڈاىٿ ٥ٺى اٹؾبڇٌبد اسم اللعبة

 أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٭ڈٯ اٹؾبڇٌبد ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً الهدف  

 ٽغپڈ٥ڄ ؽبڇٌبد ٽٺڈځڄ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

 :ٌپٶڀ ٹٺپ٦ٺپخ اثزٶبه ٝوٯ ٽقزٺٮخ ٹٺ٦ت ٵزبٹً

 اٹٲٮي ٥ٺى اٹؾبڇٌبد، اٹٲٮي عبځت اٹؾبڇٌخ صټ ٥ٺى اٹؾبڇٌخ،

اٹٲٮي ثبٍزقلاٻ ٱلٻ ڇاؽلح، اٹٲٮي ثبٍزقلاٻ ٱلٽٍڀ اٹپًْ،  
 ٥ٺٍچب ٽ٤ اٹزڈاىٿ





 اٹزڈاىٿ اٹٮوكٌخ اسم اللعبة

 رڂپٍخ ٽچبهاد اٹ٦ٚلاد اٹٖ٪وډ ڇاٹٶجوډ ٹلډ اٹٞٮٸ الهدف  

 ٹ٦جخ اٹزڈاىٿ اٹجلاٍزٶٍخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
( فٜ ٽَزٲٍټ، فٜ ٽز٦وط)رؾلك اٹپ٦ٺپخ ٝوٌٲخ اٹپًْ ٹٺٞٮٸ 

٭ً ٍبؽخ اٹوڇٙخ ٌَزقلٻ اٹٞٮٸ اٹٺ٦جخ ٭ً ٱلٽٍڄ ڇٌؾبڇٷ  
 اعزٍبى اٹپَب٭خ اٹپٞٺڈثخ ٽڂڄ





 (اٹغڈاٷ)اٹٲٮي ٥ٺى الاهٱبٻ  اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٥ٺى الأهٱبٻ اٹپؾلكح ثبٹجٞبٱبد ڇٌؾبٵً  

 .الارٖبٷ اٹچبرٮً ثبٹپؾپڈٷ أصڂبء اٹٺ٦ت اٹقبهعً
 رقزٺ٬ ٽَزڈٌبد اٹٺ٦جخ ثبفزلا٫ ٥لك الأهٱبٻ ٹٶٸ ٽَزڈډ

 ٍغبكڃ ثْٶٸ عڈاٷ ٥ٺٍچب أهٱبٻ، ثٞبٱبد الأهٱبٻ اللعبة أدوات

رڈى٣ اٹپ٦ٺپخ اٹجٞبٱبد صټ ٌٲٮي ٵٸ ٝٮٸ ؽَت كڇهڃ ٥ٺى  طريقة اللعبة
 الأهٱبٻ ؽَت اٹجٞبٱخ





 ٍٕل اٹَپٴ اسم اللعبة

أٿ ٌٍٖل اٹٞٮٸ الأٍپبٳ ثبٍزقلاٻ اٹٖڂبهح اٹپ٪ڂبٍٍَٝخ   الهدف  
 أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 2اٍپبٳ ٽڂڈ٥ڄ، ٍغبكڃ ثْٶٸ ثؾو، ٍڂبهڃ ٍٕل اٹ٦لك  اللعبة أدوات

رڈى٣ اٹپ٦ٺپخ الأٍپبٳ ٥ٺى اٹَغبكح صټ ر٦ٞى ٵٸ ٝٮٸ ٍڂبهڃ  طريقة اللعبة
 ٌؾبڇٷ الأٝٮبٷ أٿ ٌٍٖل أٵضو ٥لك ٽپٶڀ





 اٹپٶ٦جبد اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

 (الأٹڈاٿ، اٹؾغټ، اٹْٶٸ)أٿ ٌٖڂ٬ الأٝٮبٷ اٹپٶ٦جبد ؽَت  الهدف  

 ٍلاٷ ٽٺڈځڄ، ٽٶ٦جبد اللعبة أدوات

رڈى٣ اٹپ٦ٺپخ اٹپٶ٦جبد، صټ رڈى٣ اٹَلأد ٥ٺى الأٝٮبٷ   طريقة اللعبة
 اٹپْبهٵٍڀ، ٌغپ٤ الأٝٮبٷ اٹپٶ٦جبد ؽَت اهّبكاد اٹپ٦ٺپخ





 الأهځت ڇاٹغيه اسم اللعبة

 .أٿ ٌڈٕٸ اٹٞٮٸ اٹغيه اٹى الأهځت الهدف  

، عيه ٽڀ اٹغڈؿ، ا٥ڈاك  (أؽپو، إٔٮو)ٽغَټ ثْٶٸ الاهځت  اللعبة أدوات
 فْجٍخ

 طريقة اللعبة

 :ٽپٶڀ اٿ رَز٦پٸ ٥لح ٝوٯ ٵزبٹً
 اٹؾبڇٌبد٥ڀ ٝوٌٰ هٽً اٹغيه ٭ً •

ٌٲڈٻ ٝٮٺٍڀ ثبٽَبٳ ٥ڈكاٿ  ))ځٲٸ اٹغيه ثبٍزقلاٻ الا٥ڈاك •
 اٹغيهٽڀ اٹقْت ثڄ عيه ٽڀ فلاٷ رڈاىٿ اٹٞٮٺٍڀ ٌڂٲٸ 

 اٹڂٲٸځٲٸ اٹغيه ثبٍزقلاٻ ٥وثڄ •

ځٲٸ اٹغيه ثبٍزقلاٻ ٩ٞبء اٹ٦ٍڂٍڀ ٹٺٞٮٸ اٹپْبهٳ  •
 إٔلٱبئڄڇٌَزپ٤ اٹى رڈعٍچبد ٽڀ 

 الاهځتثبٍزقلاٻ اٹقٞڈاد ٽقزٺٮخ صټ اٹڈٕڈٷ اٹى •





 (هٱټ، ؽو٫، ٵٺپخ)عپ٤ اٹيڅڈه ؽَت  اسم اللعبة

أٿ ٌغپ٤ اٹٞٮٸ اٹيڅڈه ؽَت فٞڄ ٽ٦ٍڂخ ر٦ٚچب اٹپ٦ٺپخ   الهدف  
 .أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

، ٱٺټ ٍجڈهح، 28، ىڅڈه ٽٺڈځخ اٹ٦لك 3ٽوٌٺخ ٽٺڈځخ اٹ٦لك  اللعبة أدوات
 ثٞبٱبد  

 طريقة اللعبة

اڇ   -اڇ ٵٺپبد-رغپ٤ٍ الأهٱبٻ)رقزبه اٹپ٦ٺپخ اٹچل٫ ٽڀ اٹٺ٦جخ 

 (ؽوڇ٫

رٶزت اٹپ٦ٺپخ اٹؾوڇ٫ ڇٍٜ اٹيڅوح صټ رڈى٣ اٹپ٦ٺپخ اٹيڅڈه 
 ٭ً ٍبؽڄ اٹپٺ٦ت، ٌغپ٤ الأٝٮبٷ اٹيڅڈه ؽَت ٱڈاځٍڀ اٹٺ٦جخ





 اٹٖت ڇاٹَٶت اسم اللعبة

 الهدف  
 رڂپٍخ ٽچبهاد اٹ٦ٚلاد اٹٖ٪وډ ڇاٹٶجوډ ٹلډ اٹٞٮٸ•
 اٿ ٌزؾٶټ اٹٞٮٸ ٭ً ؽوٵڄ اٹٍل ٽ٤ اٹٲلٽٍڀ•
 اٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثٖت اٹپبء  •

 ؽبڇٌخ، اځبثٍت ٽبء، كٹڈ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

 رپٺئ اٹپ٦ٺپخ اٹلٹڈ ثبٹپبء•

ٌٲڈٻ الأٝٮبٷ ثپٺئ اٹلٹڈ اٹٖ٪ٍو ثٺپبء صټ ٍٶت اٹپبء ٭ً  •
 الاځبثٍت  

 ٌلاؽ٠ اٹٞٮٸ ٵ٬ٍ ٌپو اٹپبء ٽڀ فلاٷ الاځبثٍت•





 رڂپٍخ اٹپچبهاد اٹپقزٺٮخ اسم اللعبة

 الهدف  
 رڂپٍخ ٽچبهاد اٹ٦ٚلاد اٹٖ٪وډ ڇاٹٶجوډ ٹلډ اٹٞٮٸ•
 اٿ ٌزؾٶټ اٹٞٮٸ ٭ً ؽوٵڄ اٹٍل ٽ٤ اٹٲلٽٍڀ•
 اٿ ٌٲڈٻ ٭ٴ ڇروٵٍت الاكڇاد  •

عچبى ّجٶً ٌؾپٸ ٥لك ٽڀ الاٹ٦بة اٹپقزٺٮخ ٹچب فبٍٕخ اٹٮٴ   اللعبة أدوات
 ڇاٹزوٵٍت  

رڈى٣ اٹپ٦ٺپخ الاٝٮبٷ ٥ٺى اٹغچبى ثؾٍش ٌقزبه ٵٸ ٝٮٸ   طريقة اللعبة
 ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹٺ٦ت ؽَت افزٍبهڃ الارغبڃ اٹني ٌوٌل





 إٔبثڄ اٹچل٫ اسم اللعبة

 الهدف  
 رڂپٍخ ٽچبهاد اٹ٦ٚلاد اٹٖ٪وډ ڇاٹٶجوډ ٹلډ اٹٞٮٸ•
 اٿ ٌزؾٶټ اٹٞٮٸ ٭ً ؽوٵڄ اٹٍل ٽ٤ اٹٲلٽٍڀ•
 اٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثوٽً الاصٲبٷ ٥ٺى اٹ٦ٺت  •

 ٥ٺت ٽٺڈځخ، اصٲبٷ ٽقزٺٮخ   اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

 رورت اٹپ٦ٺپخ اٹ٦ٺت ثٞوٌٲخ ٽ٦ٍڂخ  •
 ر٦ًٞ الأٝٮبٷ اٹپْبهٵٍڀ الاصٲبٷ•
 ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثپؾبڇٹخ هٽً اٹ٦ٺت ڇإبثخ اٹچل٫   •

٭ً ٵٸ ٽوح رؾبڇٷ اٹپ٦ٺپخ ر٪ٍو اٹپَب٭خ ثٍڀ اٹ٦ٺت ڇٽٶبٿ  •
 اٹٞٮٸ ؽزى ريكاك ٽچبهح اٹٞٮٸ ٭ً إبثخ اٹچل٫   





 اٹپلاٽٌ اٹپقزٺٮخ   اسم اللعبة

 الهدف  
 رڂپٍخ ٽچبهاد اٹ٦ٚلاد اٹٖ٪وډ ڇاٹٶجوډ ٹلډ اٹٞٮٸ•
 اٿ ٌزؾٶټ اٹٞٮٸ ٭ً ؽوٵڄ اٹٍل ٽ٤ اٹٲلٽٍڀ•
 اٿ ٌز٦و٫ اٹٞٮٸ ٥ٺى اٹپلاٽٌ اٹپقزٺٮخ  •

 ٹڈؽخ ثچب ٽلاٽٌ ٽقزٺٮخ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌز٦و٫ اٹٞٮٸ ٥ٺى اٹپلاٽٌ اٹپقزٺٮخ ٭ً ٭زوح اٹٺ٦ت ٭ً  

 اٹپٺ٦ت  
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 الأٹڈاٿرپَبػ  اسم اللعبة

 الهدف  
أٹڈاٿ ٥ٺى الأٱٸ  صلاصخ )ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ ٵٸ ٹڈٿ ٽ٤ ٽضٍٺخ أٿ •

 (أكځىٵؾل 
 (أكځىأٹڈاٿ ٥ٺى الأٱٸ ٵؾل أهث٦خ )ٌَپً اٹٞٮٸ الأٹڈاٿ أٿ •

 اللعبة أدوات
افٚو، أؽپو، أىهٯ، ڇهكي، إٔٮو، ثڂٮَغً، )عڈؿ 

 (  ثورٲبٹً

 طريقة اللعبة

٬ٌٖٞ فپٌ أٝٮبٷ ثْٶٸ ٽَزٲٍټ ٵٸ ٝٮٸ فٺ٬ اَفو ث٦ل 

ٍپب٣ الأځْڈكح ٌزٲلٻ اٹٞٮٸ الأڇٷ ڇٌؤفن ثٞبٱخ اٹٺڈٿ  

ڇٌپًْ ٥ٺى اٹپَبه ٹ٤ٍٚ اٹٺڈٿ ٭ً اٹغٍت اٹپٞبثٰ ٹٺڈٿ  
 ڇڅٶنااٹضبځً اٹجٞبٱخ صټ ٦ٌڈك ، ڇٌزٲلٻ اٹٞٮٸ 





 اٹؾٍڈاځبدإٔڈاد  اسم اللعبة

 الهدف  

 (٥ٺى الأٱٸ ٵؾل أكځىصلاصخ )اٹؾٍڈاٿ ٌَزپ٤  اٹٞٮٸ اٹى ٕڈد أٿ •

٥ٺى الأٱٸ ٵؾل اصڂٍڀ )ٌَپً اٹٞٮٸ اٹؾٍڈاٿ اٹني ٍپ٤ ٕڈرڄ أٿ •
 (أكځى

٥ٺى صلاصخ )اٹپڂبٍت ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ ٽَپى اٹپَٶڀ ثبٹؾٍڈاٿ أٿ •
 (أكځىالأٱٸ ٵؾل 

، (A3)ؽٍڈاځبد ٽٞجڈ٥خ ٽٲبً ٍزخ، ٕڈه ٱ٤ٞ ثيٷ ٥لكڅب  اللعبة أدوات

 ٍڈٽب

 طريقة اللعبة

ڇٌڈعل اٹٺ٦جخ، ڇث٦ل مٹٴ رْوػ ٹچټ ٱڈاځٍڀ ٝٮٺٍڀ، رقزبه اٹپ٦ٺپخ 

ؽٍڈاٿ، أٽبٻ الأٝٮبٷ ٍذ ٱ٤ٞ ٽڀ اٹجيٷ ٌؾزڈي ٵٸ ٱ٦ٞخ ثيٷ ٥ٺى 

ڇث٦ل مٹٴ رٲڈٻ اٹپ٦ٺپخ ثزْ٪ٍٸ اٹَپب٥خ ڇرٞٺت ٽڀ اٹٞٮٺٍڀ أٿ 

ٌٲٮيڇا ٥ٺى ٱ٦ٞخ اٹجيٷ اٹزً رؾزڈي ٥ٺى ٕڈهح اٹؾٍڈاٿ اٹني 
 ڇڅٶناٌَپ٦ڈٿ ٕڈرڄ ڇڅٶنا، ڇث٦ل اٹٲٮي ٌَپً اٹٞٮٸ اٹؾٍڈاٿ 





 ڇهعٸ الإٝٮبءاٹْوًٝ  اسم اللعبة

 الهدف  

 ٹچبٌٖٸ اٹٞٮٸ ٍٍبهح اٹْوٝخ اٹى اٹپجڂى اٹپقٖٔ أٿ  
 ٹڄٌٖٸ اٹٞٮٸ ٍٍبهح اٹل٭ب٣ اٹپلځً اٹى اٹپجڂى اٹپقٖٔ أٿ 

٥ٺى اصڂٍڀ )ٌَپً اٹٞٮٸ ٭ڈائل هعٸ الإٝٮبء ڇاٹْوًٝ أٿ 
 (أكځىالأٱٸ ٵؾل 

 (أٍڈك، إٔٮو)، عڈؿ (أؽپو، أىهٯ)ٵورڈٿ، ٍڈٽب  اللعبة أدوات
 ّوٝخٍٍبهح اٝٮبء، ٍٍبهح 

 طريقة اللعبة

ٝٮٺٍڀ أٽبٻ اٹٞوٌٰ اٹپقٖٔ ڇرْوػ ٹچټ  اٹپ٦ٺپخ  ٌٲ٬ 

ٱڈاځٍڀ اٹٺ٦جخ ، ڇث٦ل ٍپب٣ الأځْڈكح  ٌجلأ اٹٞٮٺٍڀ ٹٍٖٸ ٵٸ  

ٍٍبهح اٹى اٹپجڂى اٹپقٖٔ ٹچب ، ڇث٦ل مٹٴ ٌؤرً ٝٮٺٍڀ 

آفوٌڀ ڇث٦ل الاځزچبء رْوػ ٹچټ ٭ڈائل هعٸ اٹْوٝخ ڇهعٸ  
 اٹپلځًاٹل٭ب٣ 





 اٹچڂلٍٍخالأّٶبٷ  اسم اللعبة

 الهدف  
 ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ الأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ  أٿ  
 ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ الأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ  أٿ  

 (ٽوث٤ ، كائوح ) ٌَپً اٹٞٮٸ اٹْٶٸ اٹچڂلًٍ أٿ 

ٽغَپبد ٥ٺى أثٍ٘، ٭ٺٍڀ ، (أؽپو، أفٚو)ٵورڈٿ، ٍڈٽب  اللعبة أدوات
 ڇكائوحّٶٸ ٽوث٤ 

 طريقة اللعبة

٭ً اٹجلاٌخ رقزبه اٹپ٦ٺپخ ٝٮٺٍڀ ، ڇرٞٺت ٽڀ ٵٸ ٝٮٸ ٌقزبه 

اٹْٶٸ اٹچڂلًٍ ٽضلا ٝبٹت الأڇٷ ٌقزبه اٹپوث٤ ڇاٹٞٮٸ الأفو  

ٌقزبه اٹلائوح ڇرٞٺت ٽڂچټ أځً ٌقزبهڇا ٽڀ اٹَٺخ اٹْٶٸ  

اٹچڂلًٍ اٹپڂبٍت ٹچټ ڇٌپًْ ٥ٺى اٹپَبه ڇ٦ٌٚڄ ٭ً اٹَٺخ  
 ڇڅٶناصټ ٦ٌڈك ٽوح أفوډ ڇ٤ٌٚ اٹْٶٸ اٹضبځً 





 اٹٶڈه  اٍٲبٛ  اسم اللعبة

 الهدف  
ڇاؽلح  ٵڈهح )أٿ ٌلفٸ اٹٞٮٸ اٹٶوڃ ٭ً اٹپٶبٿ اٹپقٖٔ   

 (أكځى٥ٺى الأٱٸ ٵؾل 

 ٽٺڈځخٵڈه ٥وٌ٘، ّوٌٜ ، أٹڈاٿ ٽبئٍخ، ٱپبُ، ٵبځٮٌٹڈؽخ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
٭ً اٹجلاٌخ ٌپَٴ اٹٞٮٸ ثبٹٺڈػ ڇٌٶڈٿ ٥ٺى اٹٺڈػ صلاس ٵڈه صټ 

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزؾوٌٴ اٹٺڈػ ٌپٍڂبً ڇ ٌَبهاً لإٍٲبٛ ٵٸ ٵوڃ ٭ً  

 اٹلائوح اٹپقٖٖخ ٭ً اٹٺڈػ





 اٹْپٌكڇاه ڇهكح  اسم اللعبة

 الهدف  
٥ٺى ٵڈهرٍڀ )أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ اٹٶوح ٭ً اٹچل٫ اٹپٞٺڈة   

 (أكځىالأٱٸ ٵؾل 

 ٱب٥لح كائوٌخ اٹْٶٸ  ، رْٶْٴ، ٵڈه ٽٺڈځڄ، اٹَڈٽب٭ٺٍڀ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
صټ ٌؤفن اٹٶوح اٹْپٌ، ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹڈٱڈ٫ أٽبٻ ڇهكح كڇاه 

ٹنا اٹْپٌ، ڇٌٖڈثچب ځؾڈ اٹچل٫ اٹپٞٺڈة ڇڅڈ ڇهكح كڇاه 
 اٹٮڈىلاثل ٽڀ أٿ رٺزٰٖ اٹٶوح ثبٹڈهكح ؽذ ٌزؾٲٰ 





 اٹ٬ٍٖ ڇ٭ٖٸ اٹْزبء ٭ٖٸ  اسم اللعبة

 ( أكځى٥ٺى الأٱٸ  ٵؾل صلاصخ )ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ ٽلاثٌ اٹ٬ٍٖ ڇاٹْزبء أٿ  • الهدف  
 (أكځى ٵؾل٥ٺى الأٱٸ  أهث٦خ ) ڇاٹْزبءٌَپً اٹٞٮٸ ٽلاثٌ اٹ٬ٍٖ أٿ •

ٕڈه ٽ٪ٺٮخ ؽواهي رپضٸ ٽلاثٌ ، ؽجٸ، (أؽپو، أىهٯ ) ٥بٽڈكٌڀ  اللعبة أدوات
 اٹ٪ٍَٸ ڇاٹْزبء، ٽْبثٴ اٹ٬ٍٖ 

 طريقة اللعبة

فً البداٌة تقسم المعلمة الأطفال إلى فرٌقٌن فرٌق اللون الأحمر، وفرٌق 

اللون الأزرق، فٌؤتً طفل من الفرٌق الأحمر ٌمثل فصل الصٌف والطفل 

الآخر ٌمثل فصل الشتاء، وتشرح لهم قوانٌن اللعبة، فتطلب من الطفل 

فصل )أن ٌقوم بوضع ملابس الصٌف  على حبل الغسٌل الأحمر 

، وتطلب من الطفل الثانً أن ٌضع ملابس الشتاء على حبل (الصٌف

 ، وبعد ذلك ٌؤتً طفلٌن آخرٌن وهكذا(فصل الشتاء)الغسٌل الأزرق 





 اٹؾٍڈاځبدٽَبٵڀ  اسم اللعبة

 الهدف  
٥ٺى  اصڂٍڀ )ٌٖٸ اٹٞٮٸ ثبٍزقلاٻ اٹقٍٜ ثٍڀ ٵٸ ؽٍڈاٿ ڇٽَٶڂڄ أٿ •

 (  أكځىالأٱٸ ٵؾل 
 (أكځى٥ٺى الأٱٸ ٵؾل اصڂٍڀ )ڇٽَٶڂچب ٌَپً  اٹٞٮٸ اٹؾٍڈاځبد أٿ  •

   ّٶْٴ ٥وٌ٘، ٍڈٽب، عڈؿ،فٍٜ ثيٷ، ٱ٤ٞ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ڇرْوػ ٹچټ ٱڈاځٍڀ اٹٺ٦جخ ڇث٦ل مٹٴ ٝٮٺٍڀ، رقزبه اٹپ٦ٺپٍڀ اٹجلاٌخ ٭ً 

ر٦ٍِ ٭ً  اٹَپٶخ )ٌجلأ اٹٞٮٺٍڀ ثبٹٺ٦ت ڇٌٖٸ ٵٸ ؽٍڈاٿ ثپَٶڂڄ ٽضلا 

أٿ اٹٞٮٺٍڀ الاځزچبء ٽڀ اٹٺ٦جخ رٞٺت اٹپ٦ٺپخ ٽڀ ڇث٦ل ڇڅٶنا ( اٹجؾو
 ڇٽَٶڂڄٽڂچپب اٹؾٍڈاٿ ٵٸ ٌَپً 





 اٹوٽٸ ڇاٹپبءؽڈٗ  اسم اللعبة

 الأٝٮبٷرڂپٍخ اٹپچبهاد اٹؾوٵٍخ اٹٶجٍوح ڇرجبكٷ الأكڇاه ٹلډ   الهدف  

 هٽٸ، ٽ٢ٺخ، أٹ٦بة ٽبئٍخؽڈٗ ٽبء، ؽڈٗ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
صټ ٌٲ٬ ٝٮٺٍڀ أٽبٻ ؽڈٗ اٹوٽٸ ڇٝٮٺٍڀ أٽبٻ ؽڈٗ أٝٮبٷ، ٌٲ٬ أهث٤ 

ڇٽڀ اٹپپٶڀ أٿ ٌڂٲٺڈا اٹپبء اٹى اٹوٽٸ  ڇٌز٦ٺپڈا ثبٹٺ٦ت، اٹپبء ڇٌٲڈٽڈا 
 فلاٷ اٹڂٲٸ اٹپٮبڅٍټ اٹ٦ٺپٍخ ٹٺَٶت ڇاٹٖت ڇرؤصٍو اٹپبء ٥ٺى اٹوٽٸ 





 ٕڂلڇٯ الإځبهح ڇٍٍٺخ  اسم اللعبة

 اٹٚڈء ٥ٺى ١ٺپخ اٹٶورڈٿ رؤصٍو أٿ ٌٮزؼ اٹٞٮٸ الإځبهح ڇٌٶز٬ْ   الهدف  

ٱ٤ٞ  ، ثقبؿ، اٙبءح، (ٍټ 61ٍټ ڇ٥وٗ  80اٹٞڈٷ )ٵورڈٿ ٽٲبً  اللعبة أدوات
 ثيٷ

اٹٺ٦جخ ٥جبهح ٥ڀ ٕڂلڇٯ ثلافٺڄ اٙبءح ، ٌٮزؼ اٹٞٮٸ الإځبهح ٽڀ فلاٷ  طريقة اللعبة
 اٹپٲجٌ اٹقبٓ ڇٌواٱت اٹٚڈء ڇرؤصٍوڃ ٥ٺى اٹٶورڈٿ ڇٹڈځڄ ڇٽبما ٌْجڄ





 اٹزوروڇٍٍٺخ  اسم اللعبة

 ٽڀ الأ٥ٺى ٹلأٍٮٸ  اٹزوروأٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ  الهدف  

 ٱ٦ٞخ ٱپبُ ٽڀ اٹزورو٭ٺٍڀ،  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

٤ٌٚ اٹٞٮٸ اٹٺڈؽخ ٥ٺى اٹٞبڇٹخ ڇٌٺ٦ت ثْٶٸ ؽو لاٍزضبهح اٹؾٍَخ 

ڇٌوٍټ اٹٞٮٸ اّٶبٷ ٥ٺى ٱ٦ٞڄ اٹٲپبُ ڇٌواٱت ؽوٵخ ٽبكح اٹزورو ٽڀ 
 .الأ٥ٺى ڇالأٍٮٸ ڇر٪ٍو ٹڈځچب ڇّٶٺچب 

  





 اٹٺپٌؽٲبئت  اسم اللعبة

 %80اٍزضبهح اٹپچبهاد اٹؾٍَخ ڇ الاكهاٵٍخ ٹلډ اٹٞٮٸ ثڂَجخ ارٲبٿ  الهدف  

، فوى، ٍلاٌټٽلاثٌ، ٕپ٨، ٩واء فْت، ٕبثڈٿ ٽٺڈٿ، رٍت ٭ٺٍڀ،  اللعبة أدوات
 ر٪ٺ٥٬ٍٍڈٿ ثلاٍزٍٶٍخ، ڇهٯ 

 طريقة اللعبة

٤ٌٚ اٹٞٮٸ اٹٺڈؽخ ٥ٺى اٹٞبڇٹخ ڇٽڀ صټ ٌڈعٌڄ اٹٞٮٸ ثٺپٌ اٹٺڈؽخ  

ڇعڄ ٹوٍټ  اٹجلاٍزٍٶٍخرورٍت اٹ٦ٍڈٿ اٹٶٌٍ، ٹٍپٍي اٹپبكح ٭ً كافٸ 

ٽٚؾٴ ڇ رڈعٍڄ اٹٞٮٸ ٹٍپٍي الاعَبٻ اٹٖٺجخ كافٸ اٹٶٌٍ ٽڀ اٹپبكح 
 اٹَبئٺخ





 الأٹڈاٿٕڂلڇٯ  اسم اللعبة

أٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ اٹ٦ٺت ڇٌپيعچب ٽڀ فلاٷ اٹزؾوٌٴ ڇٌواٱت ؽوٵزچب أصڂبء  الهدف  

 .اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 فْت ، ٕپ٨، اٹڈاٿ، فوى، ىٌذ اٝٮبٷ، ٽبء، ٩واء ٥ٺت ثلاٍزٍٴ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

اٹٞٮٸ ڇ اٽبٽڄ ٕڂلڇٯ اٹٺ٦جخ ٌؤفن اٹٞٮٸ ٽڀ اٹٖڂلڇٯ ٥ٺجخ ٌغٺٌ 

اٹقٺٍٜ صټ ٌوٵي ڇٌلاؽ٠ اٹٞٮٸ ٵ٬ٍ ٌڂٮٖٸ   ٌڂپيطاٹپيٌظ ڇٌؾوٵڄ ؽزى 

ڇٽڀ صټ ٌٶوه اٹ٦پٺٍخ  ثقڈإخاٹپيٌظ ٥ڀ ث٦ٚڄ ٹٍؾزٮ٠ ٵٸ ٽڂچپب 

ثٞوٌٲخ ٽْڈٱڄ ڇر٦ٺٍپٍخ ٥لح ٽواد ڇٌواٱت رؤصٍو اٹپِ ٥ٺى اٹپڈاك 

 اٹ٦ٺتثلافٸ 



 اسم اللعبة م
 (حسية) الملمسحائط  1
 (حسية)الاصوات حائط  2
 (حسية)الحسي الممشى  3
 (حسية)الديناصورات والحشرات بيئات  4
 (حسية)الكرات تدحرج  5
 (حسية)الأزهار سبورات  6
 (حسية)الكرات حاجز  7

 روضة التميز





 حائط الملمس اسم اللعبة

أن ٌلمس الطفل انواع مختلفة من الملامس الموجودة فً  الهدف  

 حائط الملامس فً الملعب الخارجً 

 مختلفة من الأقمشةفلٌن، خامات حائط  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أن ٌستخدم الطفل ٌدٌه لٌتحسس أنواع من الملامس 

المختلفة فٌقارن بٌن الناعم والاملس والخشن وغٌره ومن 

 .الملامس الموجودة حوله فً البٌئة





 حائط الاصوات اسم اللعبة

ان ٌقارن الطفل بٌن الأصوات المختلفة فً حائط الأصوات  الهدف  

 فً الملعب الخارجً 

بلاستٌك أدوات )مختلفة من البٌئة مثل خشبً، أدوات حائط  اللعبة أدوات

 حوله، مطرقةوحدٌد وسحاب وازرار من البٌئة 

ٌستخدم الطفل المطرقة للطرق على الأدوات المختلفة فً  طريقة اللعبة

 .الحائط وٌصنع نوته موسٌقٌة من خلالها





 الممشى الحسً اسم اللعبة

ان ٌقارن الطفل بٌن الارضٌات من خلال المشً على  الهدف  

 الخارجًالممشى الحسً فً الملعب 

رصاص، أقلام عشب، أصداف، أحجار، أغطٌة، ممشى من  اللعبة أدوات

 خشبنشارة 

ٌمشً الطفل على الممشى الحسً حافً القدمٌن وٌقارن  طريقة اللعبة

 (   بدون لبس الشراب)بٌن الارضٌات 





 بٌئات الدٌناصورات والحشرات اسم اللعبة

 الهدف  
باستخدام من أنواع الأدوار أن ٌحاكً الطفل وٌمثل 

ومواد من البٌئة الخارجٌة فً . الحشرات والدٌناصورات

 الملعب

 اللعبة أدوات
صندوقان أحدهما ٌحتوي على أنواع مختلفة من 

الدٌناصورات والآخر ٌحتوي على أنواع مختلفة من 

 الحشرات

 طريقة اللعبة
ٌتفحص الطفل انواع الدٌناصورات والحشرات الموجودة 

داخل الصندوق وٌتعرف على بٌئات عٌشها وٌمثل الأدوار 

 واجتماعٌافٌها وٌشارك أصدقائه خبراته لٌتطور لغوٌا 





 تدحرج الكرات اسم اللعبة

 الهدف  
أن ٌراقب الطفل تدحرج الكرات بداخل الأسطوانات 

 .وسقوطها بتؤثٌر الجاذبٌة من الأعلى للأسفل

 .ان ٌصنف الطفل الكرات حسب اللون

 ملونهكرات ملونة، حاجز خشبً مثبت علٌه اسطوانات  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
تكون الكرات فً سلة فٌؤخذ الطفل الكره وٌدخلها داخل 

الاسطوانات لتسقط داخل الحاجز وٌراقب ذلك وٌثٌر الأسئلة 

 .حولها





 سبورات الأزهار اسم اللعبة

 بالخارجأثناء اللعب السبورة  أن ٌرسم الطفل ما ٌرغب فً  الهدف  

 زهور، طباشٌر، مساحةسبورات على شكل  اللعبة أدوات

إعداد سبورات مثٌرة للأطفال على حاجز الملعب الخارجً  طريقة اللعبة

 ٌشاءلندفع الطفل ٌرسم وٌكتب عٌها بحرٌة ما 





 حاجز الكرات اسم اللعبة

ان ٌحرك الطفل العصٌان الخشبٌة لتسمح بمرور الكرات  الهدف  

 وسقوطها

خشبٌة، كرات ملونه، سلال عصٌان خشب، شباك، صندوق  اللعبة أدوات

 الكراتلجمع 

ٌحرك الطفل العصٌان لٌسمح بمرور الكره خارج الشباك  طريقة اللعبة

 سلهلتسقط خارج الصندوق وٌتم جمعها فً 



 روضة الأمام الشافعي
 اسم اللعبة م
 القفز على الماء 1
 عجلة الألوان 2
 مسارات الماء 3
 حائط الاصوات 4
 المطبخ 5





 اٹٲٮي ٥ٺى اٹپبء اسم اللعبة

 أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٭ڈٯ ث٦٘ ٱٞواد اٹپبء أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت الهدف  

 عڈؿ، ٭ٺٍڀ ٽٚ٪ڈٛ، ٍپٶبد، اّبهاد ٽٺڈځڄ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
رڈ٤ٙ اٹغڈؿ ٥ٺى الأهٗ ڇاٽبٽڄ ٥ٺت ٽٺڈځڄ ڇٌٲڈٻ اٹٞٮٸ  

ثبٹٲٮي ٥ٺى اٹجَبٛ الأفٚو ٵبٹٚٮل٣ ٭ڈٯ اٹپبء ٹ٤ٍٚ 

 الإّبهح اٹپٺڈځخ ٥ٺى اٹ٦ٺجخ اٹزً رؾپٸ ځٮٌ اٹٺڈٿ ڇڅٶنا





 ٥غٺخ الأٹڈاٿ اسم اللعبة

 الهدف  
اٹ٦غٺخ  ثبٍزقلاٻ أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ ثٍڀ اٹٺڈٿ ڇاٹَٺخ اٹٖؾٍؾخ 

 اٹپزؾوٵخ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹقبهط

 ٍٺخ، ٥غٺخ، ٵڈه   اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
رضجٍذ ٍٺڄ ٭ً اٹ٦غٺخ ڇٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثڈ٤ٙ اٹٶوڃ ماد اٹٺڈٿ  

 ځٮَڄ ٹٺَٺخ ڇٌٲڈٻ ثبٌٖبٹچب ڇڇ٦ٙچب ثبٹَٺخ





 ٽَبهاد اٹپبء   اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌززج٤ اٹٞٮٸ ٽَبهاد اٹپبء اصڂبء ٍٶجڄ ثبلأځجڈة أصڂبء 

 . اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت

 ٭ٺٍڀ، أځبثٍت، ٱڈاهٌو، ٥ٺت، ٽبء  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أٿ ٌَٶت اٹٞٮٸ اٹپبء ٭ً الأځجڈة ڇٌلاؽ٠ ٽَبه اٹپبء ؽزى 

ڇٕڈٹڄ اٹى اٹ٦ٺجخ ڇٌواٱت اځؾلاهڃ ٽڀ الأ٥ٺى ٹلأٍٮٸ ڇرؤصٍو  

 .اٹغبمثٍخ الأهٍٙخ ٭ً مٹٴ





 علاه الإٔڈاد اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌٞوٯ اٹٞٮٸ ث٦٘ الأكڇاد اٹزً أٽبٽڄ ٽؾلصب إٔڈاد  

 ٽقزٺٮخ أصڂبء اٹٺ٦ت اٹقبهعً    

 عڈؿ، اٍزبځل فْت، ٽغپڈ٥ڄ ٽڀ الإٔڈاد اٹپقزٺٮخ    اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٽڂچب اٹٖڈد ٭ٍَزڂزغچب   اٿ ٌٚوة اٹٞٮٸ اٹ٦ٺت ٹٍٖله

 .ڇٌٲبهٿ ثٍڂچب ڇٌَزپز٤ ٭ً إلاهڅب





 هٵڀ اٹپٞجـ اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌؾبٵً اٹٞٮٸ اٹڈاٱ٤ ثبٍزقلاٻ أكڇاد اٹپٞجـ ڇاٹوٽٸ ٭ً   

  اٹپٺ٦ت اٹقبهعً 

 اللعبة أدوات
ٽغَټ هٵڀ ٽٞجـ ٽ٦پڈٷ ٽڀ اٹقْت ڇالأٹپڂٍڈٻ، أكڇاد  

 اٹپٞجـ

أٿ ٌپضٸ اٹٞٮٸ الأكڇاه اٹپقزٺٮخ ٭ً اٹٞجـ ڇا٥لاك اٹڈعجبد   طريقة اللعبة

 اٹپقزٺٮخ أصڂبء ٹ٦جڄ ٧
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 اٹپَبهاد اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

ٌٍَو اٹٞٮٸ ثلافٸ اٹپزبڅخ ؽزى ٌٖٸ اٹى اٹْٶٸ ؽَت أٿ  الهدف  

 ٌقزبهڅباٹجٞبٱخ اٹزً 

 اللعبة أدوات
ٹڈؽخ أهٍٙخ ٥ٺٍچب فٜ ثلاٌخ ٹٶٸ ٽَبه ٽٺڈٿ ڇاٹني ٌورجٜ 

٭ً ځچبٌزڄ ثؤؽل الأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ، ٱ٤ٞ فْجٍخ ٹلأّٶبٷ 
 اٹچڂلٍٍخ

 طريقة اللعبة
ٌقزبه اٹٞٮٸ اٹٺڈٿ اٹپٮٚٸ ٹلٌخ صټ ٌٍَو ٥ٺى فٞڈٛ ځٮٌ  

اٹٺڈٿ ؽزى ٌٖٸ ٹٺْٶٸ اٹپٞبثٰ ٹٺڈٿ اٹني أفزبهڃ ڇٌٍَو 
 ٥ٺٍڄ





 فٞخ اٹؾوڇ٫ اٹچغبئٍخ اٹ٦وثٍخ اسم اللعبة

 اٹچغبئٍخرڂپٍخ اٹؾٍٖٺخ اٹٺ٪ڈٌخ ٹٺٞٮٸ ٽڀ اٹؾوڇ٫ • الهدف  
 اٹٶٺپبداٿ ٌٲوأ اٹٞٮٸ ث٦٘ •

ٹڈؽخ أهٍٙخ ٥ٺٍچب هٍپخ فٞخ ثج٦٘ اٹؾوڇ٫ اٹچغبئٍخ، ثٞبٱبد    اللعبة أدوات
 ٵٺپبد ڇث٦٘ اٹؾوڇ٫ اٹچغبئٍخ

 طريقة اللعبة

أٿ ٌقزبه اٹٞٮٸ ؽو٫ ٽڀ ثٞبٱبد اٹؾوڇ٫  : اٹٞوٌٲخ الأڇٹى ٹٺ٦جخ

اٹچغبئٍخ ڇٌٲٮي ؽزى ٌٲ٬ ٥ٺى اٹؾو٫ اٹپقزبه ٥ٺى فٞخ اٹؾوڇ٫ 
 اٹچغبئٍخ صټ ٌنٵو ٵٺپبد رجلأ ثچنا اٹؾو٫

أٿ ٌقزبه اٹٞٮٸ ٵٺپخ ٽڀ ثٞبٱبد اٹٶٺپبد ڇٽڀ صټ : اٹٞوٌٲخ اٹضبځٍخ ٹٺ٦جخ
 ٌٲٮي ٥ٺى أؽو٫ اٹٶٺپخ اٹپقزبهح

أٿ ٌٶڈٿ اٹٞٮٸ ٵٺپخ ٽڀ صلاصخ أؽو٫ ٽڀ ثٞبٱبد  : اٹٞوٌٲخ اٹضبٹضخ ٹٺ٦جخ
 اٹؾوڇ٫ اٹپ٦وڇٙخ أٽبٽڄ ڇٽڀ صټ ٌٲٮي ٥ٺى أؽو٫ اٹٶٺپخ اٹزً ٵڈځچب





 ٽٶ٦جبد الأهٱبٻ اٹوٌبٍٙخ اسم اللعبة

 (ٝوػعپ٤، )أٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹ٦پٺٍبد اٹؾَبثٍخ  الهدف  

ٽٶ٦جبد ٽٶزڈة ٥ٺٍچب أهٱبٻ ڇ٥پٺٍبد هٌبٍٙخ ٽقزٺٮخ،   اللعبة أدوات
 أكڇاد ؽٍَخ

 طريقة اللعبة
رورت اٹپ٦ٺپخ ٥پٺٍخ هٌبٍٙخ ٍڈاء ٵبځذ عپ٤ أڇ ٝوػ  

ڇٌقزبه اٹٞٮٸ اٹڂبرظ اٹؾَبثً اٹٖؾٍؼ ڇ٦ٌٚڄ ٭ً اٹپٶبٿ  
 اٹپڂبٍت





 اٹپزبڅخ اسم اللعبة

أٿ ٌؾوٳ اٹٞٮٸ اٹٶوح ٽڀ فلاٷ اٹپزبؽخ اٹپٖڂڈ٥خ ٹڄ ٽڀ   الهدف  
 اٹپٶ٦جبد اٹقْجٍخ أصڂبء اٹٺ٦ت اٹقبهعً

 ٽٶ٦جبد فْجٍخ، ٽٚوة، اللعبة أدوات
 ...(ٍٺؾٮبح، ٵوح، ٍٍبهح)أعَبٻ ٽقزٺٮخ 

ٌل٭٤ اٹٞٮٸ اٹغَټ ثڈاٍٞخ اٹپٚوة كافٸ اٹْٶٸ اٹني أ٥لرڄ    طريقة اللعبة
 اٹپ٦ٺپخ ٽَجٲبً





 اٹؾٺٲبد اسم اللعبة

 الهدف  
 ٽچبهح اٹزپٍٍي اٹَپ٦ً ٹلډ اٹٞٮٸرڂپٍخ •
 اٹزآىه اٹؾوٵً ڇاٹَپ٦ً ڇاٹجٖوي ٹٺٞٮٸرڂپٍخ •

 ؽٺٲبد ٽٺڈځخ، عچبى رَغٍٸ، أځبٍّل    اللعبة أدوات
 ..ٌزج٤



 طريقة اللعبة

رڈى٣ اٹؾٺٲبد ٥ٺى الأهٗ ڇٌٶڈٿ ٥لك اٹؾٺٲبد : اٹٞوٌٲخ الأڇٹى ٹٺ٦جخ

أٱٸ ٽڀ ٥لك الأٝٮبٷ ثؾٺٲخ ڇاؽلح ڇٌلڇه ٥ٺٍچب الأٝٮبٷ ڇ٥ڂل رڈٱ٬ 

اٹڂٍْل ٌلفٸ ٵٸ ٝٮٸ ؽٺٲخ ڇٽڀ رجٲى ٌؾ٢ى ثزْ٪ٍٸ اٹڂٍْل ٹلڇهح 
 ڇاؽلح ٭ٲٜ ڇٽڀ صټ ٦ٌڈك ٹٺ٦ت ث٦ل أٿ ٌزڈٹى اٹپچپخ اٹٞٮٸ اٹزبٹً

ٽڀ ٍٍٖجؼ ٽَئڈٷ )لا ٌَپى اٹٞٮٸ فبٍو اځپب ٌَپى ٽَئڈٷ اٹڂٍْل 
 (اٹڂٍْل؟

رڈى٣ اٹؾٺٲبد ٥ٺى الأهٗ ث٦لك الأٝٮبٷ ڇٌلڇه  : اٹٞوٌٲخ اٹضبځٍخ ٹٺ٦جخ

٥ٺٍچب الأٝٮبٷ ڇ٥ڂل رڈٱ٬ اٹڂٍْل ٌلفٸ ٵٸ ٝٮٸ ؽٺٲخ ڇٌٶڈٿ اٹچل٫ 

څڂب څڈ ٍو٥خ اٹلفڈٷ ٭ً اٹؾٺٲخ ڇاٹز٦بڇٿ ٭ً اكفبٷ ث٦ٚچټ اٹج٦٘ 

اٹى اٹؾٺٲخ ؽزى ٹڈ أكفٸ ٝٮٺٍڀ أڇ أٵضو ٭ً ځٮٌ اٹؾٺٲخ ڇاما رجٲى ٝٮٸ 

ٹټ ٌغل ٹڄ ٽٶبٿ ٌقَو ٵٸ اٹٮوٌٰ صټ ځقوط ؽٺٲخ أفوډ ڇځٲٺٸ اٹ٦لك 

 .ڇڅٶنا ؽزى رزجٲى ؽٺٲخ ڇاؽلح ڇٌؾبڇٷ اٹغپ٤ٍ اٹزپبٍٴ ڇاٹلفڈٷ ثچب 
 .ٹزڂپٍخ ؽٌ اٹز٦بڇٿ ڇالأٹٮخ ثٍڀ الأٝٮبٷ





 اٹزڈاىٿ اسم اللعبة

أٿ ٌڈٕٸ اٹٞٮٸ اٹغَټ اٹپؾپڈٷ ٭ڈٯ اٹ٦ٍٖبٿ اٹى اٹَٺخ   الهدف  
 اٹقبهعًثبٹز٦بڇٿ ٽ٤ ٕلٌٲڄ ٹزؾٲٍٰ اٹزڈاىٿ ٭ً اٹپٺ٦ت 

 ٽقزٺٮخأهث٦خ ٥ًٖ فْجٍخ، ٍٺزٍڀ، أعَبٻ   اللعبة أدوات
 ...(، ٽٶ٦ت اٍٮڂغًٵوح)

 طريقة اللعبة
ٌجلأ ٵٸ ٝٮٺٍڀ ٽڀ فٜ اٹجلاٌخ ثبٹز٦بڇٿ ثؾپٸ اٹ٦ًٖ لإٌٖبٷ   

اٹى اٹَٺخ اٹپڈعڈكح  ...( ٵوح، ٽٶ٦ت)اٹغَټ اٹپؾپڈٷ ٭ڈٱچب 
 ٥ڂل فٜ اٹڂچبٌخ





 كافٸ اٹؾٺٲبداٹٲٮي  اسم اللعبة

 أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ كافٸ اٹؾٺٲبد ثبٹزڂبڇة ثٍڂچب الهدف  

 ؽٺٲبد ٽٺڈځخ، ّوٌٜ لإٰ ٽٺڈٿ ٹزؾلٌل الارغبڃ  اللعبة أدوات

ٌٲٮي اٹٞٮٸ كافٸ اٹؾٺٲخ صټ ٌؾپٸ اٹؾٺٲخ اٹقٺٮٍخ ڇ٦ٌٚچب    طريقة اللعبة
 .أٽبٽڄ ڇٌٲٮي كافٺچب ٽوح أفوډ اٹى أٿ ٌٖٸ ٹقٜ اٹڂچبٌخ
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 كؽوعخ اٹٶوح اسم اللعبة

أٿ ٌلؽوط اٹٞٮٸ اٹٶوح ثبٹپٺ٦ٲخ ٥جو اٹپزبڅخ ٽڀ اٹجلاٌخ ؽزى  الهدف  
 اٹڂچبٌخ ثلڇٿ أٿ رٺپٌ اٹؾڈاعي

 ٵوح، ٽٺ٦ٲخ، ٽزبڅخ ٱپبٍّخ ٵجٍوح  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
رٮوُ اٹپزبڅخ ٥ٺى الأهٗ ڇځٞٺت ٽڀ ٝٮٺٍڀ أٿ ٌلؽوعب 

اٹٶوح ثبٍزقلاٻ اٹپٺ٦ٲخ كافٸ اٹپزبڅخ ٵٸ ٭ً ٽَبهڃ ٽڀ ځٲٞخ 
 اٹجلاٌخ ؽزى اٹڂچبٌخ كڇٿ أٿ رٺپٌ اٹؾڈاعي





 ثؾٍوح اٹَپٴ اسم اللعبة

 ٍپٶبد ٽَزقلٽب ٱلٽٍڄ 8ـ  4أٿ ٌغپ٤ اٹٞٮٸ ٽڀ  الهدف  

 ّوا٣، ٍپٴ ٽٺڈٿ ٽڀ اٹغڈؿ، اؽنٌخ لإٲخ، ٍٺڄ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌورلي ٝٮٺٍڀ الأؽنٌخ ڇ٥ڂل ٍپب٣ اٹٖب٭وح ٌٲڈٽڈٿ ثغپ٤  

 الأٍپبٳ ثؤٱلاٽچټ ڇ٦ٌٚچب ٭ً اٹَٺخ اٹپقٖٖخ
 ٝوٌٲخ افوډ ٌٲڈٻ ثبٹٲٮي ٥ٺى ٱلٻ ڇاؽلح ڇٌٍٖل اٹَپٴ





 ؽلٌٲخ اٹڈهڇك اسم اللعبة

أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ٥ٺى ڇهكح ڇاؽلح ٽڀ اٹڈهڇك اٹزً ٥ٺى  الهدف  
 الأهٍٙخ ڇاٹپٞبثٲخ ٹٺڈؽڄ اٹپ٦وڇٙخ

 ثٞبٱبد ڇهڇك ٽڂڈ٥خ، أهٍٙخ فٚواء اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
رڈ٤ٙ اٹڈهڇك ٥ٺى الأهٍٙخ اٹقٚواء ڇ٥ڂلٽب رجوى اٹپ٦ٺپخ  

ثٞبٱخ ثچب ځڈ٣ ٽڀ أځڈا٣ اٹڈهڇك ٌٲٮي الأٝٮبٷ ٥ٺى اٹڈهڇك  
 اٹپٞبثٲخ ٹٺٖڈهح اٹپ٦وڇٙخ





 ٥ٞڈځب ٥ٍلٌخ اسم اللعبة

٥ٍلٌبد ڇ٦ٌٚچب ثزڈاىٿ ٭ً ٍٺخ  8ـ  4أٿ ٌغپ٤ اٹٞٮٸ ٽڀ  الهدف  
 ٥ٺى هأٍڄ

 ٍلاٷ ٽضجزڄ ٥ٺى ٱج٦بد، أٵٍبً ٥ٍلٌبد ٱپبٍّخ4 اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

رڈى٣ أٵٍبً اٹ٦ٍلٌبد ٥ٺى الأٝٮبٷ ڇٌٺجٌ أهث٤ أٝٮبٷ ٱج٦بد 

ٽضجذ ٥ٺٍچب ٍلاد ڇٌٲڈٽڈٿ ثغپ٤ اٹ٦ٍلٌبد ٽڀ الأٝٮبٷ ڇڅټ 

عٺڈً ڇاٹپًْ ثزڈاىٿ ؽزى لا رٲ٤ أٵٍبً اٹ٦ٍلٌبد ڇرڂزچً  
 اٹٺ٦جخ ثبځزچبء اٹ٦ٍلٌبد اٹپڈى٥خ ٥ٺى الأٝٮبٷ





 ّجڄ اٹغيٌوح  اسم اللعبة

 الهدف  
 رڂپٍخ اٹپچبهاد اٹ٦ٲٺٍخ ٹٺٞٮٸ•

 أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ كافٸ ڇفبهط اٹقوٌٞخ ٥ڂل ٍپب٣ الإّبهح•
 أٿ ٌٲ٬ اٹٞٮٸ ٥ڂل اٹپلٌڂخ اٹزً رنٵوڅب اٹپ٦ٺپخ•

 ثڂو ٥ٺٍڄ فوٌٞخ اٹپپٺٶخ، ثٞبٱبد ٕڈه ڇٵٺپبد اٹپلٿ   اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌٲ٬ الأٝٮبٷ فبهط اٹقوٌٞخ ڇ٥ڂلٽب رٲڈٷ اٹپ٦ٺپخ ٵٺپخ ثؾو 

ٌٲڈٽڈٿ ثبٹٲٮي ٥ٺى اٹجؾو ٭ً اٹقوٌٞخ ڇ٥ڂلٽب رٲڈٷ ٵٺپخ ثو 
 ٌٲڈٽڈٿ ثبٹٲٮي ٥ٺى اٹجو ٭ً اٹقوٌٞخ

ٌٲَټ الأٝٮبٷ اٹى ٽغپڈ٥بد ٵٸ ٽغپڈ٥خ رٲٮي  ٝوٌٲخ أفوډ
 ٥ٺى اٹپلٌڂخ اٹزً رنٵوڅب اٹپ٦ٺپخ   





 ٵواد اٹپچوط اسم اللعبة

 ٵڈه كافٸ اٹؾٺٲخ   8ـ  4أٿ ٌَؾت اٹٞٮٸ ٽڀ  الهدف  

 ٵڈه ٽٺڈځخ، ىي ٽچوط، ؽجٸ، ؽٺٲبد اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
٤ٌٚ اٹٞٮٸ اٹٶڈه كافٸ اٹؾٺٲخ ٥ڂل ځٲٞخ اٹجلاٌخ صټ ٌٲڈٻ 

ثَؾت اٹؾجٸ اٹپوثڈٛ ٭ً اٹؾٺٲخ ڇځٲٺچب اٹى ځٲٞخ اٹڂچبٌخ  
 كڇٿ أٿ رقوط اٹٶڈه ٽڀ اٹؾٺٲخ





 ؽٍڈاځبد اٹٖؾواء اسم اللعبة

 .ڇاٹپ٦و٭ٍخ ٹٺٞٮٸرڂپٍخ اٹپچبهاد اٹٺ٪ڈٌخ  الهدف  

ثٞبٱبد أٍپبء ؽٍڈاځبد   ٕڈه ؽٍڈاځبد اٹٖؾواء، ؽٺٲبد، اللعبة أدوات
 (عپٸ، عوثڈ٣، ٙت، ؽجبهډ، ٥ٲوة، ص٦جبٿ)اٹٖؾواء 

 طريقة اللعبة

ر٤ٚ اٹپ٦ٺپخ اٹؾٺٲبد ٥ٺى الأهٗ ڇر٤ٚ ثلافٺچب اٹٖڈه أڇ  

اٹٶٺپبد صټ رٲَټ الأٝٮبٷ ٽغپڈ٥بد ڇ٥ڂل مٵو أؽل اٹؾٍڈاځبد  

رٲ٬ اٹپغپڈ٥خ اٹپٞٺڈثخ ؽڈٷ اٹؾٺٲخ اٹزً ٌڈعل ثلافٺچب  
 اٹؾٍڈاٿ اٹپنٵڈه





 الإٔڈاد اسم اللعبة

٥ٺت ثبٹپٞوٱخ لإٕلاه إٔڈاد   6اٹى 4أٿ ٌٞوٯ اٹٞٮٸ ٽڀ  الهدف  
 ٽقزٺٮخ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ، ؽجبٷ  (اٹؾٺٍت)ٽٞوٱخ، ا٥بكح رلڇٌو ٥ٺت ڇأڇاځً ٽقزٺٮخ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ الأٝٮبٷ ثؾپٸ اٹپٞبهٯ ڇٝوٯ اٹ٦ٺت ڇالأڇاځً اٹپٺڈځخ  

لإٕلاه الإٔڈاد ثڂ٪پبد ٽقزٺٮخ ڇاٵزْب٫ الإٔڈاد  
 اٹپورٮ٦خ ڇاٹپڂقٮٚخ



 روضة مناهل قرطبة
 اسم اللعبة م
 اشارات اللمس 1
 (حسية)الملامس سجاد  2
 الجولف 3
 حائط الأصوات 4
 الطاولة المضيئة 5
 حقائب الحواس المعلقة 6
 حديقة الماء والرمل 7





 اتجاهات اللمس اسم اللعبة

أن ٌمشً الطفل على المربعات باتباع توجٌهات اللمس من  الهدف  
 صدٌقه 

 أرضٌة بنر مربعات بلونٌن ابٌض واسود، صدٌق أو معلمة  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

أن ٌقف الطفل على مربع البداٌة وٌمشً على المربعات 

 المعلمة،)حسب التوجٌهات التً ٌشعر بها من خلال لمس 

 :مثلا( صدٌقه

 لمس الكتف الٌمٌن ٌعنً اتجه ٌمٌنا 

 لمس الكتف الٌسار ٌعنً اتجه ٌسارا 

 لمس الرأس ٌعنً إلى الأمام

وٌمكن اختٌار أي اتجاه وتعبٌره الخاص به من خلال 
 الاتفاق بٌن اللاعبٌن





 اكتشاف الملامس اسم اللعبة

 أن ٌسمً الطفل الملامس المختلفة من خلال المشً علٌها   الهدف  

اسفنج، طابعات ، رٌش، اصداف، ازرار، مصاصات، اعواد اللعبة أدوات
 اسفنج، قطن، اغطٌة ماء، قطع خشبٌة، رباط للعٌن

 طريقة اللعبة
اطفال متقابلٌن بغطاء العٌنٌن  ثم ٌمشً الطفل على 

السجادة وٌحاول استنتاج وتسمٌة ما تطؤ قدمه علٌه 
 ناعم، خشن أملسوٌحاول كذلك تسمٌة الشعور به هل هو 





 الجولف اسم اللعبة

أن ٌرمً الطفل الكرة باستخدام عصا الجولف لإصابة  الهدف  
 الهدف

 عصا الجولف،كره، شكل بنص دائرة  اللعبة أدوات

ٌستخدم الطفل عصا الجولف فً رمً الكرة لإدخالها فً  طريقة اللعبة
 الحفرة فً الرمل





 حائط الأصوات اسم اللعبة

أن ٌطرق الطفل الأدوات التً أمامه على حائط الأصوات  الهدف  
 .لٌكون نوته موسٌقٌة من أدوات البٌئة

 اللعبة أدوات
جدار خشبً، صحن معدنً، قدر، علبة نٌدو، خرطوم 

المكنسة، جالون الماء، ماسورة السباكة، اقلام خشبٌة، 
 صندوق البٌبسً، سلة الخضار، أدوات الطرق الخشبٌة

 طريقة اللعبة
باستخدام العصا ٌطرق الطفل الأدوات الموجودة فً حائط 

الأصوات وٌقارن بٌن الأصوات وٌسمٌها صوت مرتفع 
 صوت منخفض صوت رخٌم صوت خشن  





 الطاولة المضٌئة اسم اللعبة

 الهدف  

على إن ٌطابق الطفل النمط المرسومة أماه بالأدوات المتنوعة 

 الطاولة المضٌئة

أن ٌرسم الطفل بالرمل الرسومات التً أمامه على الطاولة 

 المضٌئة

 اللعبة أدوات
 طاوله مضٌئة، رسومات هندسٌة بإشكال مختلفة،

 المحسوسةعلب لوضع الأدوات 

 (  قطن، رملمختلفة، ازارٌر، قطع مربعات صغٌرة، أحجار )

 طريقة اللعبة

ٌطابق الطفل الأدوات بالإشكال المرسومة على الطاولة 

المواد، المضٌئة، وٌبدع فً التشكٌل من خٌاله والدمج بٌن 

إضافة رمل والتشكٌل بالرمل والحجارة وبمواد من وٌمكن 

 الملعب الخارجًالبٌئة فً 







  حقائب الحواس المعلقة اسم اللعبة

 الهدف  
عن طرٌق (الأرقام والأحرف والاشكال )أن ٌبحث الطفل عن 

 حاسة اللمس

 اللعبة أدوات
مكون من ثلاثة جهات، أكٌاس للحفاظ على  استاند 2

 الأدوات، جل، قلتر، أشكال وأحرف وأرقام، صور حٌوانات

 طريقة اللعبة
ٌبحث الطفل عن الأرقام والأحرف والإشكال الموجودة فً 

الأكٌاس عن طرٌقة حاسة اللمس لتعزٌز التناسق العضلً 

 اللمسوالبصري وتحفٌز حاسة 





  حدٌقة الماء والرمل اسم اللعبة

 الهدف  

أن ٌبحث الطفل عن الأدوات داخل الحوض الذي أمامه اثناء 

 اللعب فً الخارج

أن ٌراقب الطفل انعكاس ضوء الشمس على المرآة فً 

 . الملعب الخارجً

 اللعبة أدوات
حوض، ماء، أصداف، حٌوانا بحرٌة، ورد طبٌعً أوراق 

 مرأةشجر، ملقط ، 

 طريقة اللعبة

ٌبحث الطفل باستخدام ٌده عن الأدوات داخل الحوض الذي 

أمامه وٌستخرج المواد التً بداخله أن ٌجرب المرآة 

وانعكاس أوراق الشجر وقطرات الماء علٌها وانعكاس 

 الشمس على المرآة والماء 



 روضة رياض المستقبل
 اسم اللعبة م
 تصويب الكرات الملونة  1
 الحيوان والحرف 2
 توازن الخطوات  3
 والسلمالأرقام  4
 كرات المهرج   5
 أثقل من وأخف من 6
 الحديقة العطرية 7





 رٖڈٌت اٹٶواد اٹپٺڈځخ   اسم اللعبة

أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ أهث٤ ٵواد ثبٹپٚوة اٹپٺڈٿ اٹى ٭ټ الأهځت  الهدف  
 أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٵورڈٿ ٌْٶٸ ٥ٺى ّٶٸ أهځت، ٵواد ٽٺڈځخ، ٽٚوة اللعبة أدوات

ٌڈاىٿ اٹٞٮٸ عَپڄ ٹٍٖڈة اٹٶواد اٹپٺڈځخ ثبٹپٚوة اٹى  طريقة اللعبة
 ٭ټ الأهځت





 اٹؾٍڈاٿ ڇاٹؾو٫   اسم اللعبة

أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ صلاس ٽڀ ٕڈه اٹؾٍڈاځبد ثؤڇٷ ؽو٫ ٽڂڄ   الهدف  
 أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ثڂو ٥ٺٍخ اٹؾوڇ٫، ٕڈه ؽٍڈاځبد، ٭ٺٍڀ   اللعبة أدوات

أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ ٕڈهح اٹؾٍڈاځبد ٥ٺى أڇٷ ؽو٫ ٽڀ أٍټ   طريقة اللعبة
 اٹؾٍڈاٿ ثزورٍت ٽ٦ٍڀ





 ڇاٹَٺټ  الأهٱبٻ  اسم اللعبة

أٿ ٌزج٤ اٹٞٮٸ ر٦ٺٍپبد اٹٺ٦جخ ٽڀ فلاٷ هٽً اٹڂوك ٥ٺى  الهدف  
 اٹَغبكح أصڂبء اٹٺ٦ت اٹقبهعً

 ڇٍلاٹټ ، ځوك20اٹى  1ثڂو ٽوٍڈٻ ٥ٺٍخ الأهٱبٻ ٽڀ  اللعبة أدوات

ٌوٽً اٹٞٮٸ اٹڂوك ٽوح ڇاؽلڃ ڇٽڀ صټ ٌغپ٤ الأهٱبٻ ڇ ٌزؾوٳ  طريقة اللعبة
 ٽزج٤ الأهٱبٻ ٥ٺى اٹٺڈؽخ ٹٍٖٸ اٹى اٹڂچبٌخ  





 ٵواد اٹپچوط   اسم اللعبة

أٿ ٌڈاىٿ اٹٞٮٸ أهث٤ ٽڀ ٵواد اٹپچوط ٹزَٲٜ  ٭ً اٹٮزؾبد   الهدف  
 .  أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٵورڈٿ هٍټ ٥ٺٍخ أهث٤ ٭زؾبد ڇٽچوط، ٵواد  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌز٦بڇٿ ٝٮلاٿ ثپَٴ اٹٶورڈٿ ڇ ٌؾبڇٷ ٵلا ٽڂچپب أٿ ٌڈاىځب  

 .اٹٶواد ٥ٺى أٿ رلفٸ ٭ً اٹٮزؾبد
 





 أصٲٸ ٽڀ ڇأف٬ ٽڀ اسم اللعبة

ٽڀ أكڇاد ٽڀ اٹپٺ٦ت اٹقبهعً ڇٌٲبهٿ  4أٿ ٌيٿ اٹٞٮٸ  الهدف  
 أٌچپب أف٬ ڇأصٲٸ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت

٥لاٱخ ٽلاثٌ، ٥ٺت أكڇاد ٽڀ اٹجٍئخ   ٽٶ٦جبد فْجٍخ، اللعبة أدوات
 ...اؽغبه أڇهاٯ ّغو)اٹقبهعٍخ 

 طريقة اللعبة

٥ڂلٽب ځ٤ٚ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً څنا اٹپٍياٿ اٹجٍَٜ ٹٺٞٮٸ 

ٍٍَزپز٤ ثبٵزْب٫ اٹجٍئخ ٽڀ ؽڈٹڄ ڇٽ٦و٭خ فٖبئٖچب  

اٹوٌبٍٙخ ڇاٹٺ٪ڈٌخ أصٲٸ أڇ أف٬ ڇاٹٮوٯ ثٍڂچپب اصڂبء اٹٺ٦ت 

ثبٹپٺ٦ت ڇرل٥ڈڃ څنڃ اَكح ٹٺپيٌل ٽڀ الاٵزْب٭بد ڇاٹٲٍبً  
 ٹٶٸ ًّء ٭ً اٹپٺ٦ت أٽبٽڄ





 اٹؾلٌٲخ اٹ٦ٞوٌخ اسم اللعبة

أن ٌزرع الطفل حدٌقته الخاصة العطرٌة وٌراقب نمو الأزهار  الهدف  
 فً الملعب الخارجً

ؽڈٗ ىها٥خ ، ثنڇه لأىڅبه ماد هائؾخ أڇ ٽضپوح، أكڇاد   اللعبة أدوات
 ىها٥خ 

 طريقة اللعبة

ٌيه٣ اٹٞٮٸ ؽلٌٲزڄ اٹقبٕخ ٭ً اٹوڇٙخ ڇٌواٱت ځپڈ اٹڂجبربد  

ڇ٦ٌزڂً ثچب، صټ ٌْټ هائؾزچب ڇافزلا٫ الأىڅبه ٽڀ ؽٍش  

اٹوائؾخ ڇاٹٺڈٿ ڇاٹْٶٸ ڇٵنٹٴ ٹڈ ٵبٿ ؽلٌٲخ ٽضپوح ٌٲ٬ٞ 
 .اٹضپبه ڇٌؤٵٺچب ڇٌز٦و٫ ٥ٺى ٝوٌٲخ ىها٥زچب ڇاؽزٍبعچب



 روضة التربية النموذجية
 اسم اللعبة م
 سباق الألوان وتمييزها 1
 سجاد الاشكال الطائر 2
 الذاكرة 3
 الكرات والماءنقل  4
 القفز   5
 حيوانات الغابة  6





 الأٹڈاٿ ڇرپٍٍيڅبٍجبٯ  اسم اللعبة

أٿ ٌغپ٤ اٹٞٮٸ اٹٶڈه ماد اٹٺڈٿ اٹڈاؽل ٭ً اٹٖڂلڇٯ اٹپٞبثٰ  الهدف  

 .ٹٺڈٿ اٹٖڂلڇٯ اٹپضجذ ٥ٺى ١چو ٕلٌٲڄ

 اللعبة أدوات
افٚو، اؽپو، ڇهكي، )٥ٺت ٽضجزخ ثؾياٻ ٽوٿ ٽٲَپخ ثبلأٹڈاٿ 4

افٚو، اؽپو، )، ٽغپڈ٥خ ٵڈه ٽٺڈځخ فبٕخ ٹٶٸ ٹڈٿ (اىهٯ
 (ڇهكي، اىهٯ

 طريقة اللعبة

أٿ ٌٲڈٻ الأٝٮبٷ ثٺجٌ اٹٖڂبكٌٰ ٥ڀ ٝوٌٰ اٹؾياٻ ڇرٶڈٿ اٹٶڈه 

ٽٲَپخ ثٍڂچټ ثبٹزَبڇي ڇٌوڇٿ ٽب څڈ ٹڈٿ اٹٶوح ٽضلا ٹلٌڄ ٵوح 

ىهٱبء ٌٲڈٻ ثبٹنڅبة اٹى ٕلٌٲڄ اٹني ٌؾپٸ اٹٖڂلڇٯ اٹقبٓ 

ثبٹٺڈٿ الأىهٯ ڇ٤ٌٚ اٹٶواد اٹيهٱبء كافٸ ٕڂلڇٱڄ اٹى أٿ رڂزچً 
 .عپ٤ٍ اٹٶڈه





 ٍغبك الاّٶبٷ اٹٞبئو اسم اللعبة

أٿ ٌَٲٜ الأٝٮبٷ اٹٶوح كافٸ ٭زؾبد اٹَغبكح ثبٹز٦بڇٿ ٽ٤  الهدف  
 ث٦ٚچټ اٹج٦٘

 ٵواد، ٍغبك الاّٶبٷ، فٍڈٛ الارياٿ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌپَٴ ٽغپڈ٥خ ٽڀ الاٝٮبٷ ؽجبٷ اٹزڈاىٿ ٹٺَغبك ڇٽؾبڇٹخ   

رَٲٜ ڇ اٹؾٮبٟ ٥ٺى رڈاىٿ اٹٶواد ٭ً ٽٶبځچب اٹپقٖٔ،
 .اٹٶوڃ ٭ً اٹٮزؾخ اٹپؾلكح ثبٹز٦بڇٿ ٽ٤ اٹٮوٌٰ





 اٹناٵوح اسم اللعبة

 أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ الأّٶبٷ اٹپزْبثچخ الهدف  

 أٹڈاػ فْجٍخ، اهث٤ ٕڈه ٽزْبثچخ ڇٽڀ ٵٸ ٕڈهح ځَقزٍڀ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أٿ رٶڈٿ الأٹڈاػ ٽورجخ ٥ْڈائٍبً ٥ٺى الأهٗ ڇ رٲٺت الأٹڈاػ  

ٹلأٍٮٸ  ڇ٥ٺى الأٝٮبٷ أٿ ٌز٦بڇځڈا ٽ٤ ث٦ٚچټ ٭ً رنٵو 
 .اٹٖڈهح ڇاٹٖڈهح اٹپپبصٺخ ٹچب 





 ځٲٸ اٹٶواد أڇ اٹپبء اسم اللعبة

 أٿ ٌپوه اٹٞٮٸ اٹٶوح أڇ اٹپبء  ٹٖلٌٲڄ ٽڀ فٺٮڄ أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت الهدف  

 ٕڂلڇٱٍڀ، ٵؤً، ٽغپڈ٥خ ٽڀ اٹٶواد اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

٥ٺى ّٶٸ ٱٞبه ٌڈعل أٽبٻ أڇٷ ٝٮٸ اٹج٦٘ ٌغٺٌ الأٝٮبٷ فٺ٬ ث٦ٚچټ 

ٕڂلڇٯ ٽپٺڈء ثبٹٶواد ٌؤفن اٹٞٮٸ ٵوح ڇاؽلح ڇ٦ٌٚچب ثلافٸ اٹٶؤً  

ڇٽڀ صټ ٌپوهڅب ٹٖلٌٲخ اٹني فٺٮڄ ڇڅڈ ٌڂ٢و ٹلأٽبٻ ڇٌَزپو رپوٌو 

اٹٶوح  ؽزى  رٖٸ َفو ٝٮٸ ڇٽڀ صټ ٦ٌٚچب ثلافٸ اٹٖڂلڇٯ ڇڅڈ ٌڂ٢و 

أٿ ځَزقلٻ ثللا ٥ڀ اٹٶواد ٕؾڈٿ اٹپبء ڇٌؾبڇٷ اٹٞٮٸ  ڇٌپٶڀ  ٹلأٽبٻ،

ڇٕلٌٲڄ ٽڀ فٺٮڄ ٌؾبڇٷ ٌواڃ أٿ ٌَٶت اٹپبء ٥ٺى ٵڈة ٕلٌٲڄ كڇٿ أٿ 
 .أٿ ٌڈاىٿ ٵؤٍڄ ؽزى ٌَٲٜ اٹپبء ٭ٍڄ





 اٹٲٮي اسم اللعبة

أٿ ٌٲٮي اٹٞٮٸ ثٶٺزب ٱلٽٍخ ٽؾبڇلا اٍٲبٛ اٹٶواد ٽڀ ٕڂلڇٱڄ   الهدف  
 .اٹپ٦ٺٰ ٭ً ١چوڃ

 ٵوح، ٵورڈٿ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

رڈ٤ٙ اٹٶواد كافٸ اٹٺ٦جخ صټ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹٲٮي اٹى أٿ  •
 رَٲٜ اٹٶوح

ٌپٶڀ ڇ٤ٙ أكڇاد أفوډ ٩ٍو اٹٶواد ڇٌؾبڇٷ اٹٞٮٸ  •
 .اٍٲبٝچب





 ؽٍڈاځبد اٹ٪بثخ   اسم اللعبة

أٿ ٌَٲٜ اٹٞٮٸ اٹٶواد ٭ً اٹچل٫ اٹپقٖٔ ثبٍزقلاٻ   الهدف  
 .اٹپٚوة

ٽٚوثٍڀ، ٵڈهرٍڀ، ٍذ اځڈا٣ ٽڀ ؽٍڈاځبد اٹ٪بثخ اٹپٺڈځخ   اللعبة أدوات
 (أهځت، ٱڂٮن، ٩ياٷ، ثڈٽخ، ٍڂغبة، ص٦ٺت)

 طريقة اللعبة
رٺ٦ت اٹٺ٦جخ ٥ٺى اٹ٦ْت، ؽٍش ٌزټ ك٭٤ اٹٶواد ٽڀ فلاٷ  

 ثڈاٍٞخ اٹپٚبهة " اٹچل٫"ٍٺَٺخ ٽڀ الأٝڈاٯ  
 رٺ٦ت اٹٺ٦جخ ٭ً الأٽبٵڀ اٹپ٪ٺٲخ ڇاٹپٮزڈؽخ  



 روضة رواد الأمراء
 اسم اللعبة م

 متاهة الأحجار الملونة 1

 الاصوات 2





 ٽزبڅخ الأؽغبه اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

 أٿ ٌززج٤ اٹٞٮٸ الأؽغبه اٹپٺڈځخ ٹٍٖٸ اٹى ٽڂز٬ٖ اٹپزبڅخ الهدف  

 أؽغبه ؽٲٍٲخ ٽٺڈځخ   اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

أٿ ٌٲڈٻ ٵٸ ٝٮٸ ثبٹپًْ ثبرغبڃ الأؽغبه  : ٝوٌٲخ اٹٺ٦جخ 
اٹپٺڈځخ ڇٌززج٦چب ٹٺڂچبٌخ ؽزى ٌٖٸ َفو ؽغوح ڇٌؾٸ  
اٹپزبڅخ، رچل٫ اٹٺ٦جخ ٹزڂپٍخ اٹزوٵٍي ڇاٹزآىه اٹجٖوي  

 ڇاٹ٦ٚٺً





 الإٔڈاد اسم اللعبة

أٿ ٌٞوٯ اٹٞٮٸ اٹٲڈاٹت اٹؾلٌلٌخ ٭ً ؽبئٜ اٹٖڈد ٭ً   الهدف  

 اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

ّڈٳ ڇ ٽلا٥ٰ،  ٕپپذ ٥ٺى ّٶٸ  ٱڈاٹت اٹٶٍٴ ٽ٦لځٍخ، اللعبة أدوات

 ؽبئٜ ٕڈد

  ٹٍپٍي اٹپزڂڈ٥خ اٹٲڈاٹت ٣ اٹپٞوٱخ ثٞوٯ اٹٞٮٸ ٌٲڈٻ طريقة اللعبة

 (..ٽڂقٮ٘ ٕڈد ٽورٮ٤، ٕڈد) ثٍڂچب ڇٌٲبهٿ الإٔڈاد



 روضة الشمس
 اسم اللعبة م
 تطابق اليدين والقدمين   1
 العملاقةالاقدام  2
 الهندسيةالاشكال  3
 الكور الملونةتصنيف  4
 والسجاد الملونالنرد  5



 



 رٞبثٰ اٹٍلٌڀ ڇاٹٲلٽٍڀ   اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ اٹْٶٸ اٹني أٽبٽڄ ثبرجب٣ ّٶٸ اٹٍلٌڀ   

 ڇاٹٲلٽٍڀ  

 (اٹٍلٌڀ، الاٱلاٻ)ٍغبك  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبرجب٣ ّٶٸ اٹٍلٌڀ ڇڇ٤ٙ ٌلٌڄ ٥ٺٍچب ڇارجب٣  

ّٶٸ اٹٲلٽٍڀ ڇڇ٤ٙ اٹٲلٽٍڀ ٥ٺٍچب ٹٶً ٌَز٤ٍٞ اٹزؾوٳ اٹى 
 الاٽبٻ ثپؾبٵبح الاّٶبٷ  ڇاٹڈٕڈٷ اٹى اٹڂچبٌخ  





 الاٱلاٻ اٹ٦پلاٱخ    اسم اللعبة

 أٿ ٌغوي اٹٞٮٸ ثبٍزقلاٻ الاٱلاٻ اٹ٦پلاٱخ الهدف  

 أٱلاٻ ٵجٍوح اللعبة أدوات

ٌڂٲَټ الاٝٮبٷ اٹى ٭وٌٲٍڀ ٵٸ ٝٮٸ ٽڀ اٹٮوٌٲٍڀ ٌٲڈٻ ثبهرلاء  طريقة اللعبة
 الأٱلاٻ ڇاٹزَبثٰ ٽ٤ اٹٮوٌٰ الافو





 اٹچڂلٍٍخ الأّٶبٷ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ الأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ  الهدف  

 اللعبة أدوات
 ٕڂبكٌٰ رؾزڈي ٥ٺى اّٶبٷ څڂلٍٍخ ٽقزٺٮخ 3

 اّٶبٷ څڂلٍٍخ

 طريقة اللعبة
ٽڀ الاٝٮبٷ ثبفزٍبه اٹْٶٸ اٹچڂلًٍ اٹني ٌو٩جڈٿ  3أٿ ٌٲڈٻ 

ڇٽڀ صټ ٌٲڈٽڈٿ ثغپ٤ ثٞبٱبد اٹْٶٸ اٹچڂلًٍ اٹني رټ ، ثڄ
 افزٍبهڃ ڇ ڇ٦ٙڄ ٭ً اٹٖڂلڇٯ اٹپپبصٸ ٹڄ  





 رٖڂ٬ٍ اٹٶڈه اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ اٹٶڈه ؽَت اٹٺڈٿ الهدف  

 ٵڈه ٽٺڈځڄ، ّوائٜ ٽٺڈځخ، ٹڈؽخ رٖڂ٬ٍ الاٹڈاٿ   اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

أٿ ٌؤفن اٹٞٮٸ ّوٌٞخ رلٷ ٥ٺى ٹڈٿ اٹٶوح اٹزً ٍٍٖڂٮچب  

ڇٌٲٮڈٿ الاٝٮبٷ ٥ڂل ٍٺخ اٹٶڈه ڇ٥ڂل ٍپب٣ ٕڈد اٹٖٮبهح 

ٌڂٞٺٰ الاٝٮبٷ ثؤفن ٵوح ڇاؽلح ٽڀ ځٮٌ ٹڈٿ اٹْوٌٞخ اٹزً  
 ٌورلٌچب اٹٞٮٸ ڇڇ٦ٙچب ٭ً الاځجڈة اٹپقٖٔ ٹچب





 اٹڂوك ڇاٹَغبك اٹپٺڈٿ اسم اللعبة

 أٿ ٌپٍي اٹٞٮٸ اٹ٦لك ڇاٹٺڈٿ اٹپٞٺڈة   الهدف  

 ٽٶ٦ت اٹڂوك، ٍغبك ٽٺڈٿ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ اهث٦خ أٝٮبٷ ثبفزٍبه ٹڈٿ اٹڂوك اٹني ٌٮٚٺڈځڄ  ڇٽڀ صټ 

هٽً اٹڂوك ڇ٥ڂل ١چڈه اٹ٦لك ٥ٺى اٹڂوك  ٌٲٮي الاٝٮبٷ ٥ٺى 
 اٹپوث٦بد اٹَغبك  ؽَت ٹڈٿ اٹڂوك ڇؽَت اٹ٦لك



 99الروضة 
 اسم اللعبة م
 أكل المكرونة   1
 حائط الصوت 2
 تدرج الأوعية الملونة 3
 بيت الملامس 4
 لوحة الشرائح الملونة 5
 البحث عن الصور 6
 محاكاة الشكل 7
 بساط الكورة 8
 مكعبات الصوت واللون 9
 جدار الممتع 10
 (ماء، رمل ،صوت)جالونات المسارات  11





 أكل المكرونة اسم اللعبة

 أن ٌسحب الطفل الحبل الى النهاٌة  الهدف  

 (بنت، ولد)حبل، لوح خشبً، صورة وجه طفل  اللعبة أدوات

أن ٌقوم الطفل بسحب الحبل من فم الصورة حتى ٌصل الى  طريقة اللعبة
 النهاٌة 





 حائط الصوت اسم اللعبة

 أن ٌطرق الطفل على الادوات المختلفة  الهدف  

 حائط مفرغ، ملعقة خشبٌة  أدوات مختلفة الأصوات، اللعبة أدوات

و ٌلاحظ الفرق بٌن ( الملعقة الخشبٌة)ٌطرق بالمطرقة  طريقة اللعبة
 الأصوات 





 رلهط الأڇ٥ٍخ اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ اٹٶوح ؽَت ٹڈٿ اٹجٞبٱخ    الهدف  

 أڇ٥ٍخ ٽٺڈځخ، ثٞبٱبد ٽٺڈځڄ، ٵڈهڃ  اللعبة أدوات

ٌقزبه اٹٞٮٸ اٹجٞبٱخ اٹپٺڈځخ ڇٌؾبڇٷ رٖڈٌت اٹٶوح كافٸ   طريقة اللعبة
 اٹڈ٥بء اٹپٺڈٿ اٹپٞبثٰ ٹٺڈٿ اٹجٞبٱخ اٹپقزبهح 





 ثٍذ اٹپلاٽٌ اسم اللعبة

 أٿ ٌَپً اٹٞٮٸ صلاصخ ٽڀ أځڈا٣ اٹپلاٽٌ   الهدف  

 ٹڈػ فْجً ٥ٺى ّٶٸ ثٍذ ٽضجذ ٭ٍڄ ٽلاٽٌ ٽقزٺٮخ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزؾٌَ اٹپلاٽٌ اٹپقزٺٮخ اٹپ٦ٺٲخ ٥ٺى ځڈا٭ن  

 اٹجٍذ  
 (  فْڀ، ځب٥ټ، أٽٺٌ، ٽز٦وط، ٹٍڀ، ٱبًٍ)





 ٹڈؽخ اٹْوائؼ اٹپٺڈځخ اسم اللعبة

 أٿ ٌڂ٢و اٹٞٮٸ ٽڀ فلاٷ اٹْوائؼ اٹزً أٽبٽڄ   الهدف  

 ٭ٺٍڀ، ٭زؾبد ٽٺڈځخ، ّوائؼ ٽٺڈځخ ٽضجزڄ ٭ً ٵٸ ٭زؾڄ   اللعبة أدوات

أٿ ٌلفٸ اٹٞٮٸ ٽڀ فٺ٬ اٹٮٺٍڀ ڇٌڂ٢و ٽڀ فلاٷ اٹْوٌؾخ  طريقة اللعبة
 اٹزً ٌقزبهڅب ٹٍوډ اٹٺڈٿ اٹني افزبهڃ 





 البحث عن الصور اسم اللعبة

 أن ٌبحث الطفل عن الصورة حسب النموذج المعطى  الهدف  

 صور مختلفة، نموذج للمعلمة  اللعبة أدوات

تكون جمٌع الصور مقلوبة وتعرض المعلمة الصورة ٌبحث  طريقة اللعبة
 الطفل عن مثٌلتها





 محاكاة الشكل اسم اللعبة

 أن ٌشكل الطفل الاعمدة على حسب النموذج الهدف  

 أعمدة ملونه، مجسم دائرة، بطاقات نماذج، سجادة  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌكون الشكل من خمس أعمدة، مجسم دائرة  :المرحلة الأولى
 بحٌث ٌكون الطفل الشكل المعطى حسب النموذج 

اعمدة مع مجسم 10ٌكون الشكل فً : المرحلة الثانٌة
 الدائرة بحٌث ٌكون الطفل الشكل المعطى فً النموذج 





 بساط الكورة اسم اللعبة

 أن ٌصوب الطفل الكرة بالاتجاه الصحٌح الهدف  

 بساط له فتحات، كور  اللعبة أدوات

ان ٌضع الطفل الكرة على البساط  وٌحرك البساط حتى تصل  طريقة اللعبة
 الكرة الى الهدف المنشود





 مكعبات الصوت واللون اسم اللعبة

 أن ٌبنً الطفل اشكال مختلفة باستخدام مكعبات ملونة الهدف  

 علب فارغة اللعبة أدوات

ٌستخدم الطفل العلب فً بناء اشكال مختلفة مع تحرٌك  طريقة اللعبة
 العلب ذات الاصوات لاكتشافها





 الجدار الممتع اسم اللعبة

 ان ٌحدد الطفل المسارات المتنوعة الموجودة بالجدار  الهدف  

كرتون على شكل جدار مثبت علٌه مسارات للصوت  اللعبة أدوات
 والضوء واللمس 

ٌقوم الطفل بتجرٌب المسارات على كل جهة من الجدار  طريقة اللعبة
 لاكتشافها





 (ماء، رمل، صوت)جالونات المسارات  اسم اللعبة

ان ٌجرب الطفل كل جالون باستخدام ماسورتٌن كمسار  الهدف  
 للهواء او الماء او الرمل 

 هواء، ماء، مواسٌر 6جالونات  3 اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌقوم طفلٌن بمسك طرفً الماسورتٌن المثبتٌن فً الجالون 

لسماع مستوى الصوت الناتج من دخوله فً الجالون كذلك 

ٌمكن للطفلٌن استخدام الرمل بالمسارات او الماء حسب 
 الجالون المحدد لكل مسار



 30الروضة 
 اسم اللعبة م
 بالملقطالنقل  1
 الشبكة والشرائط 2
 حوض الرمل   3





 بالملقطالنقل  اسم اللعبة

أن ٌلتقط الطفل أوراق الشجر والاحجار باستخدام الملقط  الهدف  
 اثناء اللعب بالملعب الخارجً

 ملقط، تٌب لاصق، احجار، ورق أشجار  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌحاول الطفل أن ٌلتقط أوراق الشجر والاحجار التً أمامه 

اللاصق على الحوض فً  التٌبباستخدام الملقط وتخطً 
 . الملعب الخارجً





 الشبكة والشرائط اسم اللعبة

بداخل الشبكة الحدٌدٌة اثناء اللعب الشرائط أن ٌدخل الطفل  الهدف  
 بالملعب الخارجً 

 ملونة، شبكة حدٌدٌةشرائط  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

الملونة بداخل الشبكة الحدٌدٌة اثناء الشرائط ٌدخل  الطفل 

اللعب بالملعب الخارجً لٌصنع منهل لوحة فنٌة متعدة 

الألوان وٌحقق من خلال هذا النشاط تنمٌة للتآزر الحسً 
 التركٌزوالعضلً وٌحفز 





 حوض الرمل  اسم اللعبة

أن ٌمثل الطفل الأدوار باستخدام الحٌوانات والحشرات  الهدف  
 المتنوعة فً اثناء لعبه بحوض الرمل فً الملعب الخارجً

 حوض رملمتنوعة، حٌوانات  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌستخدم الطفل الحٌوانات و الحشرات المتنوعة البلاستٌكٌة 

والمجسمات فً اثناء اللعب بالرمل بالملعب الخارجً 
 .لٌحاكً الواقع الذي ٌشعر به فً الملعب الخارجً



 الحضارةروضة أجيال 

 اسم اللعبة م

 بيت المرح 1





 ثٍذ اٹپوػ اسم اللعبة

 الهدف  

 الإڈاد اٹپڈعڈكح ٭ً ؽبئٜ الإٔڈاد   اٿ ٌٲبهٿ اٹٞٮٸ ثٍڀ

 اٿ ٌَپً اٹٞٮٸ أځڈا٣ ٽقزٺٮخ ٽڀ اٹپلاٽٌ ٭ً ؽبئٜ اٹپلاٽٌ

 اٿ ٌواٱت اٹٞٮٸ ؽوٵڄ ارغبڃ اٹچڈاء ٽڀ فلاٷ ٽواٱجڄ اٹپواڇػ
 اٿ ٌَپً اٹٞٮٸ الأٹڈاٿ اٹپڈعڈكح ٭ً ثٍذ اٹپوػ 

علهاٿ فْجٍخ ؽبئٜ ٹٺپلاٽٌ ڇؽبئٜ ٹلإٔڈاد  3ٽڂيٷ ٽڀ  اللعبة أدوات
 ڇهٱٍخٽواڇػ ،ڇث٦٘ الأٹ٦بة الاكهاٵٍخ 

 طريقة اللعبة

ٽڀ فلاٷ ٹ٦ت اٹٞٮٸ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً ٌلفٸ اٹى ثٍذ اٹپوػ 

اٹپٶڈٿ ٽڀ صلاصخ ؽڈائٜ ؽبئٜ ٹلإٔڈاد ڇؽبئٜ ٹٺپلاٽٌ ڇؽبئٜ 

الأٹ٦بة الاكهاٵٍخ ڇٌپٍي ثٍڀ الإٔڈاد اٹڂب٥پخ ڇاٹقْڂخ اٹپڂقٮٚخ 

ڇاٹپورٮ٦خ، ڇٌَزٶ٬ْ اٹپلاٽٌ ڇٌواٱت ارغبڃ اٹوٌبػ  ڇأصوڅب 
 ٥ٺى اٹپواڇػ ڇٌَپً الأٹڈاٿ 



 69الروضة 
 اسم اللعبة م
 حوض الماء الاحترافي 1
 مشابك الغسيل 2
 حائط الملامس 3
 نقل الماء بالأكواب 4
 إصابة الهدف بأكياس الرمل 5





 ؽڈٗ اٹپبء الاؽزوا٭ً اسم اللعبة

أٿ ٌَٶت اٹٞٮٸ اٹپبء ڇٌواٱت أصو ؽوٵخ اٹپبء ٭ً اٹزوثخ   الهدف  
 .أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

( هٽٸ ٽبء،)أكڇاد  ؽڈٗ هٽٸ، ؽڈٗ ٽبء، هٽٸ، ٽبء، اللعبة أدوات
 ٽزڂڈ٥خ  

 طريقة اللعبة

ٹٺٞٮٸ اٹؾوٌخ ٭ً افزٍبه ّٶٸ اٹٺ٦ت ٭ً څنا اٹؾڈٗ ؽٍش  

ٌزڈ٭و ٭ٍڄ ٥لح ٽٍياد ٽڂچب رل٭ٰ اٹپبء ٽڀ اٹؾڈٗ  

اٹپقٖٔ اٹى ٭زؾبد اٹپبء اٹزً ٤ٌٚ ثچب اٹٞٮٸ اٹوٽٸ أڇ  

اٹپغَپبد اٹپقزٺٮخ ٵپب ٌؾت ڇٌواٱت ر٪ٍو ؽوٵزچب ڇك٭٤ 

اٹپبء ٹچب ٹزَٲٜ ٌَزپز٤ اٹٞٮٸ أصڂبء مٹٴ ٭ً اٵزَبة  
 .اٹپٮبڅٍټ اٹ٦ٺپٍخ ڇاٹوٌبٍٙخ أصڂبء مٹٴ





 ٽْبثٴ اٹ٪ٍَٸ اسم اللعبة

أٿ ٦ٌٺٰ اٹٞٮٸ ٱ٤ٞ اٹپلاثٌ اٹپجٺٺخ ٥ٺى ؽجٸ اٹ٪ٍَٸ أصڂبء   الهدف  

 .اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٽْبثٴ ٩ٍَٸ، ؽجٸ، ٽلاثٌ ه٤ٍٙ  اللعبة أدوات

ٌٲَټ الأٝٮبٷ اٹى ٽغپڈ٥زبٿ صټ ٌٲڈٻ الأٝٮبٷ ثڂْو اٵجو ٥لك  طريقة اللعبة

 ٽڀ ٱ٤ٞ اٹپلاثٌ ٥ٺى ؽجٸ اٹ٪ٍَٸ ثڈاٍٞخ اٹپْبثٴ





 ؽبئٜ اٹپلاٽٌ اسم اللعبة

 .أٿ ٌٺپٌ اٹٞٮٸ اٹپلاٽٌ اٹپقزٺٮخ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً الهدف  
 

 ٹڈػ ٽلاٽٌ، ثٞبٱبد ٽلاٽٌ، ٕڂلڇٯ ٹٺجٞبٱبد اللعبة أدوات
 

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزؾٌَ اٹپٺپٌ صټ ٌٲڈٻ ثپٞبثٲخ ثٞبٱخ اٹپٺپٌ   طريقة اللعبة

 ..اٹپڂبٍجخ ڇٌٲبهٿ ثٍڂچب ڇٌز٦و٫ ٥ٺى أځڈا٥چب فْڀ ڇځب٥ټ 





 ٍٶت اٹپبء اسم اللعبة

 الهدف  
ٍٶت اٹپبء ٽڀ فلاٷ الأڇ٥ٍخ اٹجلاٍزٍٶٍخ فلاٷ اٹٺ٦ت  

 .ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً
 

 اٵڈاة ثلاٍزٍٶٍخ، ڇ٥بء ثڄ ٽبء، ڇ٥بء ٭به٧ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲَټ الأٝٮبٷ اٹى ٽغپڈ٥زبٿ ٌٲڈٻ الأٝٮبٷ ثڂٲٸ اٹپبء ٽڀ  

اٹڈ٥بء اٹپپزٺئ اٹى اٹڈ٥بء اٹٮبه٧ ڇٽؾبڇٹخ اٹزڈاىٿ ؽزى لا 

 ٌڂَٶت اٹپبء  





 إبثخ اٹچل٫ ثؤٵٍبً اٹوٽٸ اسم اللعبة

أٿ ٌٍٖت اٹٞٮٸ اٹچل٫ ثبٍزقلاٻ أٵٍبً اٹوٽٸ ٭ً اٹپٺ٦ت   الهدف  

 .اٹقبهعً

 أٵٍبً هٽٸ ٽوٱپڄ، ٹڈؽخ مڇ ٭زؾبد اللعبة أدوات

 ٌوٽً اٹٞٮٸ الأٵٍبً ٽؾبڇلا اكفبٹچب ٭ً صٲت اٹٺڈؽخ طريقة اللعبة



 روضة الأجيال
 اسم اللعبة م

 انعكاس الضوء 1

 خردوات من البيئة بإعادة تدويرها 2





 اځ٦ٶبً اٹٚڈء اسم اللعبة

 الهدف  
ٽواٱجخ اځ٦ٶبً اٹٚڈء ٥ٺى الأٱوآ اٹپلٽغخ اٹپ٦ٺٲخ ڇاٵزْب٫ 

 الأٹڈاٿ اٹٖبكهح ٽڂچب
 اٹوٍټ ٥ٺى الأٱوآ اٹپلٽغخ ٽ٤ الأٝٮبٷ

 الأٱوآ اٹپلٽغخ، ؽبٽٸ ؽلٌل ٽٲَټ ٽوث٦بد اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

څنڃ اؽلډ ٝوٯ رٮ٦ٍٸ اٹؾلائٰ اٹؾٍَخ لإٹچبٻ الأٝٮبٷ ڇرؾٮٍيڅټ 

ٹلإثلا٣ ٽڀ فلاٷ اٹجٍئخ ثبٍزقلاٻ أكڇاد اٹجبٹ٪ٍڀ ڇاٹزً رْج٤ ؽبعخ 
 اٹٞٮٸ ٹٺ٦ْڈه ثبلاٍزٲلاٹٍخ ڇاٹڂٚظ ڇرل٥ټ ّقٍٖزڄ  

رٺٰٖ الأٱوآ اٹپلٽغخ ٥ٺى اٹؾبٽٸ ڇر٦ٺٰ أٽبٻ ٙڈء اٹْپٌ 

ڇٽڀ فلاٹچب ٌڂ٦ٶٌ اٹٚڈء ڇڅڂب ٌٶزْٮڈا الأٝٮبٷ ٽلډ اځ٦ٶبً 

ٙڈء اٹْپٌ ٥ٺى الأٱوآ اٹپلٽغخ ڇا٥ٞبئچب أٹڈاٿ ٽز٦لكح 
 عناثخ ڇ١ٺچب ٦ًٌٞ اصبهح ؽٍَخ ٹلډ الأٝٮبٷ









 فوكڇاد ٽڀ اٹجٍئخ ثب٥بكح رلڇٌوڅب اسم اللعبة

 اٹٺ٦ت اٹؾو ثبٍزقلاٻ ٽقٺٮبد اٹجٍئخ اٹقبهعٍخ الهدف  

 اللعبة أدوات

ٵٮواد ٍٍبهاد، أځبثٍت )ٽغپڈ٥خ فوكڇاد ثٍئٍخ ٽَز٦پٺخ ٽضٸ 

ٽٍبڃ، أځبثٍت ٥بىٷ ٵچوثبئً، ٕڂبكٌٰ ٽڂڈ٥خ، فْت ڇٵوارٍڀ، ٽب 

ٌزَبٱٜ ٽڀ أڇهاٯ ّغو ؽٲٍٲٍخ فٚواء أڇ فوٌٮٍخ، أؽغبه 
 (ڇأ٩ٖبٿ

 طريقة اللعبة

څنڃ اٹجٍئبد رغبهة ٽٲزجَخ ٽڀ اٹز٦ٺٍټ اٹٮڂٺڂلي لإٹچبٻ الأٝٮبٷ )

ڇرؾٮٍيڅټ ٹلإثلا٣ ٽڀ فلاٷ اٹجٍئخ ڇثبٍزقلاٻ أكڇاد اٹجبٹ٪ٍڀ ڇاٹزً 
 (رْج٤ ؽبعخ اٹٞٮٸ ٹٺ٦ْڈه ثبلاٍزٲلاٹٍخ ڇاٹڂٚظ ڇرل٥ټ ّقٍٖزڄ

ؽٍش ر٦وٗ عپ٤ٍ اٹقوكڇاد ڇٌزوٳ اٹؾوٌخ ٹلأٝٮبٷ ثزْٶٍٺچب ٵپب 

ٌؾجڈٿ ٽڀ ثٍڈد ڇفٍبٻ ڇٽَبهاد ٍٍبهاد ڇرپضٍٸ اٹڈاٱ٤ 
 ڇٽؾبٵبرڄ ٵپب ٦ٌْوڇٿ ثڄ ڇٌوڇځڄ



 روضة المنر
 اسم اللعبة م
 صندوق الملامس الحسية 1
 سؤالكون  2
 المرايا العاكسة 3
 مسار الكرات 4
 طاولة الألوان 5





 ٕڂلڇٯ اٹپلاٽٌ اٹؾٍَخ اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌٲبهٿ اٹٞٮٸ ثٍڀ اٹپلاٽٌ اٹٞج٦ٍٍخ اٹپڈعڈكح ٭ً  

 اٹٮزؾبد ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

هٌِٽقزٺٮخ ٱڈاٱ٤ اٍٮڂظ ثبلأٹڈاٿ، ٽلاٽٌ ٕڂلڇٯ ٽٲَپخ  اللعبة أدوات  

 طريقة اللعبة
اٹٞٮٸ ثپٲبهځخ اٹپلاٽٌ اٹپقزٺٮخ ڇٽ٦و٭خ اٹٮوٯ ثٍڂچپب  ٌٲڈٻ 

 ڇرَپٍزچب ٱڈاٱ٤ اٍٮڂظ، ځب٥ټ ڇفْڀ  ٕٺت ڇ ڇٹٍڀ



 



 ٍئاٷٵڈٿ  اسم اللعبة

 الهدف  
اٿ ٌٶڈٿ اٹٞٮٸ ٍئاٷ ٽڀ فلاٷ اٹزٖڂٍٮبد اٹَزڄ ثْٶٸ 

 ٕؾٍؼ

ځوك، ثڂوٽٶ٦ت  اللعبة أدوات  

 طريقة اللعبة
هٽً اٹڂوك ثؾٍش ٌقوط ّٶٸ اٹزٖڂ٬ٍ اٹپٞٺڈة صټ اٹڈٱڈ٫  

٥ٺٍچب ڇاٹٞٮٸ اٹپٲبثٸ ٹڄ ٌَؤٹڄ ٥ڀ رٖڂٍٮڄ ڇ٥ڂل عڈاثڄ  

 ٌزٲلٻ اٹٞٮٸ فٞڈڃ اٹى الأٽبٻ



 



اٹ٦بٵَخاٹپواٌب  اسم اللعبة  

 الهدف  
أٿ ٌوٍټ  اٹٞٮٸ ٭ڈٱچب ڇٌَزقلٻ أڇهاٯ ّغو ڇأؽغبه  

 ڇًّء ٽڀ اٹٞج٦ٍخ ٌلٽغڄ ٽ٤ هٍپزڄ ڇ٢ٌچو اځ٦ٶبٍچب 

 ٝبڇٹڄ فْت ٭ڈٱچب ٽواٌب ڇاؽغبه ڇاڇهاٯ ّغو  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أٿ ٌوٍټ  اٹٞٮٸ ٭ڈٱچب ڇٌَزقلٻ أڇهاٯ ّغو ڇاؽغبه  

اځ٦ٶبً ڇًّء ٽڀ اٹٞج٦ٍخ ٌلٽغڄ ٽ٤ هٍپزڄ ڇٌواٱت 

هٍپزڄڇالأّغبه ٥ٺٍچب ڇٌپٶڂڄ أٿ ٌلٽغچب ٽ٤ اٹْپٌ   



 



اٹٶواد ٽَبه  اسم اللعبة  

 الهدف  
أٿ ٌٍٖت اٹٞٮٸ اٹچل٫ ٽڀ فلاٷ هٽً اٹٶوح ڇرقًٞ  

 اٹؾڈاعي ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

ٵواد  ٱڈٷ، ٽٚوة  اللعبة أدوات  

 طريقة اللعبة

أٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزَلٌل اٹٶوح كافٸ اٹپَبه ثبٹپٚوة ٽؾبڇلا 

رقًٞ اٹؾڈاعي اٹپقزٺٮخ ڇرجلأ اٹپ٦ٺپخ ثؾبعي ڇاؽل صټ 

ؽبعيٌڀ صټ صلاصخ ڇڅٶنا ؽزى رزلهط ٭ً اٹ٦ٖڈثخ ؽَت 

 ٱلهاد الاٝٮبٷ 



 



 ٝبڇٹخ الأٹڈاٿ اسم اللعبة

 أٿ ٌوٍټ اٹٞٮٸ هٍڈٽبد ٽڀ اٹٞج٦ٍٍخ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً  الهدف  

اٹڈاٿ كڅبٿ ٝبڇٹڄ،  اللعبة أدوات  

 طريقة اللعبة
أٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزْٶٸ ٥لح اّٶبٷ ثبٹٍل اٹپٖجڈ٩خ ثبٹڈاٿ  

ٽڀ اٹٞج٦ٍخ  ڇٌَزپل الإٹچبٻ اٹلڅبٿ  ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً 

 ؽڈٹڄ



 روضة اشبال المستقبل
 اسم اللعبة م

  تنظيف السيارة 1





 رڂ٬ٍ٢ اٹٍَبهحفٞڈاد  اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌيؽ٬ اٹٞٮٸ رؾذ أٍٞڈاځبد ٩ٍَٸ اٹٍَبهح ٽزقٍلا ځٮَڄ 

ٍٍبهح ٭زٺپٌ هأٍڄ اٹقبٽبد اٹپقزٺٮخ اٹپٺپٌ اٹپزلٹٍخ ٽڀ  

 .الأٍٞڈاځبد أصڂبء اٹٺ٦ت ثبٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 اللعبة أدوات
٥جبهح ٥ڀ ؽبٽٸ ٍذ ٱ٤ٞ ٥ٺى ّٶٸ اٝبه ٦ٌٺٰ ٹڈؽخ ٥ٺى 

 ٵبٹزبٹًڅنا اٹؾبٽٸ ثپَپى فبٓ ثچنڃ اٹپوؽٺخ 

 (٩ٍَٸ، ٕبثڈٿ، رٺپ٤ٍ، رغٮ٬ٍ، څڈاء، فوڇط)

 طريقة اللعبة

ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹپوڇه ثبٹپواؽٸ اٹَزخ ڇٌنٵو اٍپچب ٭ً ٵٸ 

ٽوؽٺخ ٽ٤ ٽْبهٵخ ٝٮلاٿ ٌٲڈٽبٿ ث٦پٺٍخ هُ همام اٹپبء ٭ً  

ڇٝٮلاٿ ٌٲڈٽبٿ ث٦پٺٍخ ځٮـ ٭ٲب٥بد اٹٖبثڈٿ  ، ٽوؽٺخ اٹ٪ٍَٸ

 .٭ً ٽوؽٺخ اٹٖبثڈٿ



 الرياضروضة بلابل 
 اسم اللعبة م
 حائط شاطئ الأجراس   1
 صندوق المهرج   2
 الأسطوانة المائية  3
 الكرات المتدحرجة  4
 اغرس شجرة ، تنمو حيا 5
 مجرى النهر 6





 ؽبئٜ ّبٝئ الأعواً اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌٲو٣ اٹٞٮٸ الأعواً اٹپقزٺٮخ اٹپ٦ٺٲخ ٭ً ٹڈػ الإٔڈاد  

 اٹقبهعً٭ً اٹپٺ٦ت 

 أعواً، فْت، ٽلا٥ٰ ٽ٦لٿ، ٭ٺٍڀ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أٿ ٌٲو٣ اٹٞٮٸ الأعواً ٭ً ؽبئٜ اٹٖڈد ٽؾبڇلًا ثنٹٴ 

ٍپب٣ اٹٖڈد ڇٌٲبهٿ ثٍڂچب ڇٌز٦و٫ ٥ٺى ٽپٍياد ٵٸ عوً 

 ٽڂقٮٕ٘ڈرڄ ٽورٮ٤ ڇعوً ٕڈرڄ  عوً



 



 ٕڂلڇٯ اٹپچوط اسم اللعبة

 أٿ ٌززج٤ اٹٞٮٸ ٍٍو اٹٶوح اٹى ٽقوعچب الهدف  

 ٕڂلڇٯ ، ٵوح اللعبة أدوات

 ڇ٤ٙ اٹٶوح ثبٹٖڂلڇٯ ڇٽؾبڇٹخ افواعچب ٽڀ صٲت اٹٖڂلڇٯ طريقة اللعبة



 



 الأٍٞڈاځخ اٹپبئٍخ   اسم اللعبة

 .أٿ ٌزلؽوط اٹٞٮٸ ثلافٸ الأٍٞڈاځخ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً الهدف  

 اٍٮڂظ، لإٰ، ٵڈه، ٭وڇ، ٱٞڀ، إٔڈاد ؽٍڈاځبد اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

٥جبهح ٥ڀ أٍٞڈاځخ رلؽوط ٌلفٸ ثچب اٹٞٮٸ ڇ ثلافٺچب ٥لح  

أكڇاد ٹچب ٽلاٽٌ ٽقزٺٮخ ڇٽڀ فلاٷ اٹزلؽوط ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ة 

 .ٝوٌٰ اٹٺپٌ اٵزْب٭چب ٥ڀ

رڂپٍخ اٹپچبهاد اٹغَلٌخ ٽڀ فلاٷ اٹزلؽوط ڇٽ٦و٭خ أصو 

٭ً ر٪ٍو ٽٶبٿ اٹٞٮٸ ڇاځزٲبٹڄ ٽڀ " اٹزلؽوط"ؽوٵخ اٹغَل 

 .ځٲٞخ لأفوډ



 



 اٹٶواد اٹپزلؽوعخ اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٤ٌٚ اٹٞٮٸ اٹٶوح ٭ً أؽل اٹپَبهاد ٭ً ٹڈػ اٹٶڈه  

 .ڇٌواٱت اځزٲبٹچب ٥جو ٽَبهارچب اٹپقزٺٮخ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٹڈؽخ فْت، ڇهٯ ٵورڈٿ، ٵوح، عڈؿ، ڇهٯ ر٪ٺ٬ٍ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ڇ٤ٙ اٹٶوح ٭ً اٹپٶبٿ اٹپزلؽوط ٹٍواٱت اٹٞٮٸ رلؽوعچب 

ڇاځزٲبٹچب ٽڀ الأ٥ٺى ٹلأٍٮٸ ڇأصو اٹغبمثٍخ الأهٍٙخ ٭ً عنة 

 .اٹٶوح ٹلأٍٮٸ



 



 ا٩وً ّغوح، رڂپڈ ؽٍب اسم اللعبة

 الهدف  
اٿ ٌيه٣ اٹٞٮٸ ث٦٘ أځڈا٣ اٹضپبه ڇ٦ٌل ؽلٌٲزڄ اٹپضپوح  

 ڇٌواٱت ځپڈڅب ڇ٦ٌزڂً ثچب ٭ً اٹپ٦ٺت اٹقبهعً

 عڈؿ إٍٔٔ، ثنڇه، ٙڈء، ٽبء، ٍبٯ ځجزخ، ځجزخ ٵبٽٺخ، اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌز٦و٫ اٹٞٮٸ ٥ٺى ٽواؽٸ اٹڂجزخ ٽڀ ثلاٌخ ځپڈڅب ؽزى 

اٵزپبٹچب ڇٌزؾٌَ ثٍلڃ ڇٌز٦و٫ ٥ٺٍچب ثؾبٍخ اٹْټ ڇٌٲ٬ٞ 

صپبهڅب ڇٌز٦ٺټ فلاٷ مٹٴ اٹ٦لٌل ٽڀ اٹپٮبڅٍټ اٹٺ٪ڈٌخ ڇاٹ٦ٺپٍخ  

 . .ڇالا٥زپبك ٥ٺى اٹڂٮٌ ڇاٹپَئڇٹٍخ



 



 ٽغوډ اٹڂچو اسم اللعبة

 .أٿ ٌَٶت اٹٞٮٸ اٹپبء ٭ً اٹپغوډ الهدف  

 ٽٺ٦ت اٹوٽٸ، ٽبء، أفْبة، ځجبربد، ؽٍڈاځبد، عوح اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

ٌٲڈٻ الأٝٮبٷ ث٦پٸ ٥ٮوح ڇڇ٤ٙ اٹٲٖلٌو ثلافٺچب ڇٍٶت  

اٹپبء ٹ٦پٸ ځچو عبهي ثلفٸ  ؽڈٗ اٹوٽٸ ٹٍَزپز٤ الأٝٮبٷ  

ڇٌز٦ٺپڈا اٹپٮبڅٍټ اٹ٦ٺپٍخ  ٹٺَٶت ڇٌٞٮڈا ڇٌ٪ڈٓ ٽڀ فلاٷ  

 ڇ٤ٙ ث٦٘ اٹَٮڀ اٹڈهٱٍخ  ڇٵنٹٴ اٹپٮبڅٍټ اٹٺ٪ڈٌخ  



 55الروضة 

 اسم اللعبة م
 سيارات المهن 1
 الملونةالكور  2
 العاكسة المرايا  3





 ٍٍبهاد اٹپچڀ اسم اللعبة

أٿ ٌؾبٵً اٹٞٮٸ اٹڈاٱ٤ ڇٌپضٸ اٹْقٍٖبد اٹپقزٺٮخ ثبٍزقلاٻ ٍٍبهاد  الهدف  
 اٹپچڀ ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 ٕڂبكٌٰ ٥ٺى ّٶٸ ٍٍبهاد ٵٸ ٍٍبهح ٽچڂڄ ٽ٦ٍڂڄ 5 اللعبة أدوات

٥لح أٝٮبٷ ڇٌٲڈٽڈٿ ثٺجٌ اٹٖڂبكٌٰ ڇاٹٺ٦ت ثچب ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً  طريقة اللعبة
 .ڇٽؾبٵبح اٹڈاٱ٤





 اٹپٺڈځخاٹٶڈه  اسم اللعبة

ٿ ٌلؽوط  اٹٞٮٸ اٹٶوح ؽزى رَٲٜ ٭ً اٹَٺخ  اٹپقٖٖخ ثڂٮٌ اٹٺڈٿ  الهدف  

 ٭ً اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 لإٰ ٽٺڈٿ ث٦لك اٹڈاٿ اٹٶڈه ، ٵڈه ٽٺڈځڄ ٍلاٷ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أٿ ٌؾبڇٷ اٹٞٮٸ ٽڈاىځخ أٍٲبٛ  اٹٶوح ٭ً اٹپٶبٿ اٹپقٖٔ ٹچب 

 (ؽَت اٹٺڈٿ ثٍڀ اٹٶوڃ ڇاٹلإٰ)
 





 اٹپواٌب اٹ٦بٵَخ اسم اللعبة

 الهدف  
أٿ ٌواٱت اٹٞٮٸ اځ٦ٶبً اٹٚڈء ٥ٺى اٹپوآڃ ڇ ٌَزقلٻ ٽڈاك  

ٽڀ اٹجٍئخ ٹٺزٖپٍټ ٭ڈٯ اٹْٶٸ اٹ٦بٵٌ ٥ٺى اٹپوآڃ ٭ً  
 اٹپٺ٦ت اٹقبهعً

 اللعبة أدوات
،  ّغوأڇهاٯ )٥ٺت ٽڀ اٹقْت ،أكڇاد ٽزڂڈ٥ڄ ،ٽواٌب 

ڇٌپٶڀ اٙب٭خ ٽب ٌغپ٦ڄ  هٌِ ، ؽٍڈاځبد، إٔلا٫، أؽغبه
 اٹقبهعًاٹٞٮٸ ٽڀ اٹپٺ٦ت 

 طريقة اللعبة
رڈ٤ٙ اٹپواٌب ٥ٺى الأهٗ ڇثغڈاهڅب اٹ٦ٺت اٹقْجٍخ  

ڇثلافٺچب ث٦٘ الأكڇاد اٹزً ٌغٺجچب اٹٞٮٸ ٽڀ اٹٞج٦ٍخ  
 رٖپٍپڄڇٌْٶٸ اٹٞٮٸ ٽب ٌواڃ ٽڂبٍت ٽڀ 



 الشموخ الأولىروضة 
 اسم اللعبة م
 احجام الكور 1
 تصويب الحيوانات بالماء 2
 تصنيف المشاعر 3
 المشي على النمط 4
 الأشكال الهندسية 5
 التوازن 6
7 ، 
 فقاعات الصابون 8





 أؽغبٻ اٹٶڈه اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ الأؽغبٻ الهدف  

 ٱب٥لح ٥ٺى ٭ٺٍڀ ثٮزؾبد ٽقزٺخ، ٵڈه ثؤؽغبٻ ٽقزٺٮخ اللعبة أدوات

 ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثوٽً اٹٶڈه ڇاكفبٹچب ثبٹؾغټ اٹپڂبٍت طريقة اللعبة





 رٖڈٌت اٹؾٍڈاځبد اسم اللعبة

 أٿ ٌٍٖت اٹٞٮٸ اٹچل٫ الهدف  

 ثٞبٱبد ؽٍڈاځبد ٥ٺى ٱب٥لح، هّبُ ٽبء اللعبة أدوات

 ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثزٖڈٌت اٹچل٫ ثوّبُ اٹپبء كافٸ ٭ټ اٹؾٍڈاٿ طريقة اللعبة





 رٖڂ٬ٍ اٹپْب٥و اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ اٹپْب٥و الهدف  

 ثٞبٱبد ثبٹپْب٥و، ٍلاٷ اللعبة أدوات

 أٿ ٌڂٲٸ اٹٞٮٸ ثٞبٱخ اٹپْب٥و ڇ٦ٌٚچب ثبٹَٺخ اٹپڂبٍجخ طريقة اللعبة





 اٹپًْ ٥ٺى اٹڂپٜ اسم اللعبة

 أٿ ٌزڈاىٿ اٹٞٮٸ أصڂبء اٹپًْ ٥ٺى اٹڂپٜ الهدف  

 اٹڂپٜ، ٵڈه، ٍلاٷعڈؿ ٽضجذ ٥ٺٍڄ أّٶبٷ  اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أٿ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثڂٲٸ اٹٶڈه ٽڀ أڇٷ اٹڂپٜ اٹى أفوڃ ڇاٹپًْ  

 ٥ٺٍڄ ثبٹٞوٌٲخ اٹٖؾٍؾخ





 الأّٶبٷ اٹچڂلٍٍخ اسم اللعبة

 أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ اٹْٶٸ ثبٹٖڈد اٹپَپڈ٣ الهدف  

 ٍجڈهح، أٱلاٻ، ٽَبؽڄ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
رٲڈٻ اٹپ٦ٺپخ ثبؽٚبه ٍجڈهرٍڀ ڇاٹوٍټ ٥ٺٍچب الأّٶبٷ 

اٹچڂلٍٍخ ڇا٥ٞبء ٹٶٸ ٝٮٸ ٽَبؽڄ صټ رنٵو اٹْٶٸ ڇٌٲڈٻ  

 اٹٞٮٸ ثپَؾڄ





 اٹزڈاىٿ اسم اللعبة

 أٿ ٌزڈاىٿ اٹٞٮٸ أصڂبء ؽپٸ اٹٶوڃ الهدف  

 ٥ٖب، ٵوڃ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
ٌٲڈٻ ٝٮلاٿ ثؾپٸ اٹ٦ٖب ٽڀ اٹغچزٍڀ ڇڇ٤ٙ اٹٶوڃ 

 ثبٹپڂز٬ٖ ڇؽپٺچب اٹى اٹغچخ الأفوډ كڇٿ أٿ رَٲٜ



،



 ، اسم اللعبة

 أٿ ٌَٺَٸ اٹٞٮٸ ځٲبٛ اٹچل٫ الهدف  

 عڈؿ، ثٞبٱبد اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة

٭ً اٹپوث٤ اٹٮبه٧  X افزٍبه ٝٮٺٍڀ ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ الأڇٷ ثڈ٤ٙ

٥ٺى اٹپوث٤ اٹٮبه٧ اٹى أٿ ٌزټ اځزچبء   Oڇاٹٞٮٸ اٹضبځً ٤ٌٚ 

ثغبځت ث٦ٚچب ثبرغبڃ ڇاؽل ٽَزٲٍټ أڇ   Oأڇ X اٹٺ٦جخ ثڈ٤ٙ 

 ٽبئٸ





 ٭ٲب٥بد اٹٖبثڈٿ اسم اللعبة

ٽڀ ٭ٲب٥بد اٹٖبثڈٿ ثؤؽغبٻ أٵجو ٥لك أٿ ٌْٶٸ اٹٞٮٸ  الهدف  

  ٽقزٺٮخ

ؽڈٗ، ؽٺٲبد ثؤؽغبٻ ٽقزٺٮخ، فٺٞخ ٭ٲب٥بد اٹٖبثڈٿ   اللعبة أدوات

 (ٽبء، ٍٶو، ٍبئٸ اٹٖؾڈٿ)

اٹٞٮٸ ثڈ٤ٙ  ڇ ٌٲڈٻ ڇ٤ٙ فٺٞخ ٭ٲب٥بد اٹٖبثڈٿ ثبٹؾڈٗ  طريقة اللعبة

 أؽغبٻ ٽقزٺٮخ ٽڀ اٹٮٲب٥بدٹزْٶٍٸ اٹؾٺٲبد كافٸ اٹؾڈٗ 



 روضة الفلاح
 اسم اللعبة م
 اصابة الهدف 1
2  ، 
 الإشارة 3
 التمساح والأسماك 4
 النرد 5
 تجميع الكرات 6
 صناعة العطور 7





 إبثخ اٹچل٫ اسم اللعبة

 .أٿ ٌٞبثٰ اٹٞٮٸ ٹڈٿ اٹٶوح ثبٹٺڈٿ اٹپڂبٍت ٹٺچل٫ الهدف  

 ٭ٺٍڀ، كڇائو ٽٺڈځخ اللعبة أدوات

 .أٿ ٌٖڈة اٹٞٮٸ اٹٶوح ؽَت ٹڈځچب ٭ً اٹچل٫ اٹپٞبثٰ ٹچب طريقة اللعبة







  ، اسم اللعبة

 .أٿ ٌْبهٳ اٹٞٮٸ اٹٺ٦جخ ٽ٤ إٔؾبثڄ الهدف  

  ، ٱپبُ عڈؿ، ٥لاٽبد اللعبة أدوات
 

 طريقة اللعبة
 او ٌٲڈٻ اٹٞٮٸ ثبٹٺ٦ت ٽ٤ ٕلٌٲڄ ٹ٦جخ 

٥ٺى اٹٞٮٸ ٥پٸ فٜ ا٭ٲً اڇ ٥پڈكي اڇ ٽبئٸ ٽئٹ٬  
 ٽوث٦بد ؽزى ٌٮڈى ثبٹٺ٦جخ3ٽڀ





 الإّبهح اسم اللعبة

 أن ٌصنف الطفل الحلقات حسب اللون الصحٌح الهدف  

 ثلاث أعمدة، حلقات ملونة  اللعبة أدوات

 .كل طفل ٌضع الحلقة فً المكان الصحٌح حسب اللون طريقة اللعبة





 اٹزپَبػ ڇالأٍپبٳ اسم اللعبة

 .  رڂپٍخ ٽچبهح اٹ٦ل ٹلډ اٹٞٮٸ الهدف  
 

 ٱ٦ٞخ ٱپبُ أىهٯ، أٍپبٳ فْجٍخ، ٱڂب٣ رپَبػ اللعبة أدوات

 طريقة اللعبة
أٿ ٌورلي أؽل الأٝٮبٷ ٹجٌ اٹزپَبػ ڇرٶڈٿ الأٍپبٳ ؽڈٹڄ  

ڇٌؾبڇٷ الأٝٮبٷ ٍٕلڅب ڇأصڂبء ٽؾبڇٹزچټ ٌٲڈٻ اٹزپَبػ  
 ثبٍٕٞبك الأٝٮبٷ





 هٽً اٹڂوك اسم اللعبة

 .رڂپٍخ اٹزآىه اٹ٦ٚٺً اٹجٖوي ٹلډ اٹٞٮٸ الهدف  
 .  رڂپٍخ ٽچبهح اٹ٦ل ٹلډ اٹٞٮٸ

 ٽٶ٦ت، أّٶبٷ څڂلٍٍخ اللعبة أدوات

 .ٌوٽً اٹٞٮٸ اٹڂوك صټ ٌٲٮي ؽَت اٹ٦لك اٹ٢بڅو ٹڄ طريقة اللعبة





 رغپ٤ٍ اٹٶواد اسم اللعبة

 أٿ ٌٖڂ٬ اٹٞٮٸ اٹٶواد اٹپٺڈځخ ٭ً اٹٖڂلڇٯ ؽَت اٹٺڈٿ الهدف  

 ٕڂبكٌٰ   ٍٺخ اٹٶواد، اهث٤ اللعبة أدوات

 ٵٸ ٝٮٸ ٌغپ٤ اٹٶواد ؽَت اٹٺڈٿ اٹپڈعڈك ٥ٺى اٹٖڂلڇٯ طريقة اللعبة





 ٕڂب٥خ اٹ٦ٞڈه اسم اللعبة

 ان ٌكتشف الطفل النباتات التً امامه وٌصنع عطراً منها الهدف  

 هٌؾبٿ هڇى ٽبهي ڇهك ځ٦ڂب٣ ؽجٰ اكڇاد ٹقٺٜ اٹڂجبربد اللعبة أدوات

ٌقٺٜ اٹٞٮٸ اٹڂجبربد ٽ٤ ث٦ٚچب ڇٌلٱچب ثبٹڂغو اٹپڈعڈك اٽبٽڄ   طريقة اللعبة

 ڇٽڀ صټ ٌٶز٬ْ اٹوڇائؼ اٹڂبرغخ ث٦ل اٹقٺٜ



 شكر وتقدير


