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السؤال الأول
خطأ صحيحة : حدد الجمل الصحيحة والخاطئة فيما يلي

ي الصورة المطبوعة، زادت كثافة وحدات البكسل.
1 . كلما زادت الدقة �ف

، أصفر، أسود(  )CMYK( لصورة جيمب )GIMP( أك�ب  ي
2.  يوفر وضع الألوان )سماوي، أرجوا�ف

نطاق من الألوان. 

ئ كل بكسل لونه عن طريق مزج درجات  ، أزرق( )RGB( يُن�شِ ي وضع الألوان )أحمر، أخ�ف
3.  �ف

مختلفة من الألوان الأساسية الثلاثة )الأحمر والأخ�ف والأزرق(.

ي )Fuzzy Select Tool(، يمكننا تحديد منطقة حسب لونها. 4.  باستخدام أداة التحديد الضبا�ب

5.  عندما نستخدم الطبقات، يمكننا تحرير أو طلاء أو تحويل أو تطبيق مرشح على طبقة معينة 
دون التأث�ي على الطبقات الأخرى أو الخلفية.

ي الصورة المركبة، فتح ملف الصورة من قائمة 
6.  من الطرق السهلة لإضافة صورة كاملة كطبقة �ف

جيمب )GIMP( ثم نسخها ولصقها أعلى الصورة المركبة.

7. أداة قص المنظور تساعد على حل مشكلة التشويه.

8. لا يمكن تطبيق مرشح على جزء من الصورة فقط.

يط تمرير المنظور الرأسي كيفية ظهور الصورة  9.  عندما نحاول تصحيح تشوّه العدسة، يحدد �ش
ي المنتصف.

واسعة المركز أو المضغوطة �ف

ي الصورة ثم 
ي �ف

10.  تتيح أداة درجة اللون / التشبع )Hue / Saturation( تحديد لون أو نطاق لو�ف
استبدالها بلون آخر.

.)Heal Tool( 11. لتقويم الصورة، نستخدم أداة المعالجة

. )Crop Tool( ّ12. لإزالة البقع من صورة قديمة نستخدم أداة القص

ي الصورة.
13. بالاستخدام الصحيح لأداة المنح�ف يمكننا إزالة أي ضبابية �ف

.)GIMP( ي برنامج جيمب
ف �ف ي مفتاح مع�ي

14. بالإمكان تكوين طبقة واحدة فقط �ف

15. لا يؤثر ترتيب الطبقات على طريقة عرض طبقات الصورة بعضها فوق بعض. 

16. يمكن تصدير الرسوم المتحركة بتنسيق )PNG( فقط.

17. عند رسم طبقة صورة نقطية، يتم تحويل الرسومات والحدود إلى أشكال هندسية.

( نقاط منحنيات المتجهات. 18. تعدل أداة )تعديل المنح�ف

الإجابة عن أسئلة قسم “اخت�ب نفسك”
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ي
السؤال الثا�ن

اخ�ت الإجابة الصحيحة

أبعاد الصورة بالبكسل.

ي 
1.  يتم تحديد الحجم النها�ئ

للصورة بواسطة:
عمق لون الصورة.

 أبعاد الصورة بالبكسل وعمق الألوان.

ي الصورة.
بكمية البكسل �ف

ي برنامج جيمب 
2.  الدقة �ف

)GIMP( لمعالجة الصور 
تتعلق:

ي ستظهر على الصورة المطبوعة. بالتفاصيل ال�ت

بعمق لون الصورة.

ف الطبقات وتفاعلها عند الرسم على طبقة. يؤثر على كيفية تفاعل الألوان ب�ي

يجعل الطبقة شفافة جزئيًا ويسمح للطبقات الأخرى بالظهور من خلالها.3. وضع مزج الطبقات: 

يحمي لون محتويات الطبقة وكذلك دقتها.

ي الطبقة.
يمنع نقل وحدات البكسل �ف

ي الطبقة فقط.4. قفل وحدات البكسل:
يمنع تحرير الأجزاء غ�ي الشفافة �ف

يمنع تعديل بكسلات الطبقة باستخدام أدوات الطلاء.
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السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجمل الصحيحة والخاطئة فيما يلي

ي الواقع المعزز.
ي والمحتوى الرقمي الاستجابة لبعضهما البعض �ف

1 . يمكن لبيئة العالم الحقي�ت

ي قادران على 
ف هي أن المحتوى الرقمي ومحتوى العالم الحقي�ت 2.  السمة الرئيسة لتقنية هولول�ف

. ي الوقت الفعلىي
التفاعل مع بعضهما البعض �ف

ا من الأنظمة التقليدية.
ً
3. تعد الحوسبة السحابية أقل أمان

نت الأشياء باستشعار الأشياء أو التحكم فيها عن بُعد. 4. يسمح إن�ت

5. تستخدم السمات البيولوجية تقنيات التعرف على الأنماط الرياضية.

الموجات  من  محيط  ي 
�ف دائمًا  يكون  للارتداء  القابلة  الأجهزة  الأنسان  يستخدم  6.  عندما 

الكهرومغناطيسية.

.)NFC( 7. يستخدم الدفع باستخدام الأجهزة المحمولة تقنية اتصال المجال القريب إن اف سي

يل القصوى 300 ميجابت/الثانية مع تقنيات الجيل الخامس. ف 8. ستكون �عة الت�ف

9.  تبلغ �عة التحميل باستخدام تقنيات الجيل الرابع ٨٠ ميجابت/الثانية.

يعتمد تخزين البيانات على تقنيات التخزين المغناطي�ي والحالة الثابتة فقط.  .10

يمكن إنشاء معالجات أ�ع بكث�ي من خلال تطوير الحوسبة الكمية.  .11

تستخدم الحوسبة الكمية البتات الكمية.  .12

ي عملية تعلم الآلة.
خطوة "خوارزمية التعلم" قبل خطوة "هيكل البيانات" �ف  .13

ي عملية تعلم الآلة. 
" قبل خطوة " تطبيق النموذج المحدد" �ف ي خطوة "النموذج الذه�ب  .14

، يمكن عمل توقعات أو اتخاذ قرارات. من خلال التعلم الآلىي  .15

جمة بمساعدة الحاسب هي إحدى تطبيقات تعلم الآلة. ال�ت  .16

يعتمد التعرف على الصور على تصنيف الصور لمطابقة بياناتها.  .17
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السؤال الرابع

خطأ صحيحة : حدد الجمل الصحيحة والخاطئة فيما يلي

ي المساعدات 
1.  تُقدّم المعلومات الصوتية إلى المستخدم ع�ب واجهة الويب أو الهاتف المحمول �ف

اضية. الشخصية الاف�ت

.) ة عادة على ما يسم بـ ) كوادكوب�ت 2. تعتمد الطائرات المُس�ي

3. تقدم المستويات الأولى من القيادة الذاتية إمكانية القيادة الذاتية الكاملة.

ي عملية تعلم الآلة.
وري إدخال البيانات بشكل مستمر �ف 4. من ال�ف

. ي
ي سبعينيات القرن الما�ف

5. تم تطوير الذكاء الاصطناعي �ف

ي بمساعدة الحاسب إلى نتائج غ�ي صحيحة. 6. لا يمكن أن يؤدي التشخيص الط�ب

ر عندما تنفد بطاريتها. ة دون أي �ف 7. يمكن أن تهبط الطائرة المُس�ي

8.  يعتمد التعرف على الكلام على قيام التطبيق أو الآلة بتحويل الأصوات رقميًا ومطابقة أنماطها 
مع الأنماط اللغوية المخزنة.

9. نظام المراقبة هو نظام مصمم فقط للمراقبة وليس لتقديم البيانات إلى الخادم.

10. هناك نوعان من أنظمة التحكم هما: أنظمة التحكم المفتوحة وأنظمة التحكم المغلقة.

الحرارة،  الإضاءة، ومستشعرات درجة  استخدامًا: مستشعرات  المستشعرات  أنواع  11.  أك�ث 
ومستشعرات الضغط والدخان.

ف وتشوش الرؤية. ي أعراض جفاف الع�ي
12. تتلخص متلازمة رؤية الحاسب �ف
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السؤال الخامس

: أكتب أوامر HTML المناسبة للقيام بما يلىي

1. إضافة زر إدخال  "submit" وبقيمة "إرسال".

<form>
<input type="submit" value="إرسال">

</form>

2 . إضافة زر " إرسال" لإرسال النموذج إلى الرابط عند الضغط عليه.

<form action="http://www.my server/comments.php"> 
<input type="text" name="Name">
<input type="submit" value="إرسال">
</form>

. ي
و�ف يد الإلك�ت 3. إضافة حقل إدخال يستخدم من قبل المستخدم لإدخال كلمة �، وحقل إدخال آخر خاص لل�ب

<form action="http://www.my server/comments.php"> 
<input type="text" name="Name">
<input type="email" name="email">
<input type="password" name="password">
</form>
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السؤال السادس

اكتب سمة القيمة لكل وصف لوسوم >input< التالية.

<input type="password">

<input type="text">

<input type="email">

<input type="radio">

<input type="submit">

ي 
و�ف الإلكــ�ت يــد  لل�ب ئ ســطرًا واحــدًا مخصصًــا  ينــ�ش

يــد  ال�ب مــن كتابــة  التأكــد  خاصيــة  الى  بالإضافــة 
و كامــل. صحيــح  بشــكل  ي 

و�ف الإلكــ�ت

ئ سطرًا واحدًا مخصصًا للنص. ين�ش

ئ زر اعتماد خاص بالنموذج لإرساله إلى  ين�ش
الخادم.

يحدد زر الاختيار ويمكن للمستخدم تحديد 
خيار واحد فقط.

ئ ســطرًا واحــدًا مخصصًــا للنــص مــع خاصيــة  ينــ�ش
المــرور  كلمــة  مــع  وتســتخدم  النــص  إخفــاء 

Password .
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