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  ثانوي  ثالث  الصف  التعليم  ةوزار 

  الأول الدرا؟ۜܣ   الفصل  إدارة Ȗعليم جازان 

  ساعة                          الزمن              عرʉش الأوڲʄ ثانوʈة أبو 

  ɸ ـ١٤٤٥ للفصل الدرا؟ۜܣ الأول   ɸندسة ال؄فمجيات  الاختبار العمڴʏ الٔڈاǿي لمقرر 
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  ت درجا) ٢٥(                      Test filesجميع متطلبات الاختبار عڴʄ سطح المكتب ࡩʏ مجلد باسم  Ȗعليمات: 

 برنامج   الأول  السؤال 
ً
  نفذ   الدرجة  -قم Ȋعمل التاڲApp inventor  : ʏمستخدما

  لم ينفذ

الدرجة 

  المستحقة 

     1  .شاشات ٤يحتوي عڴʄ  باسمك بحيثمشروع جديد وقم بȘسميته   أɲآۜܡ 

الشاشة  

ʄالأوڲ  

     data_bg ( .  .5 باسم ( Test filesمن مجلد  خلفيةوي عڴʄ تتح

توسيط،  ٣٥: ݯݨم اݍݵط  Label خصائص .اسمك الرȋاڤʏ)(ا مكتوب بداخلLabel ɺتحتوي عڴʄ أداة Ȗسمية 

   الأخضر  لون اݍݵط

.5     

(عرȌي ) و  النص إڲʄ  وȖغي؈ف  برتقاڲʏ مع Ȗغي؈ف لون الزر إڲʄ اللون  مناسبةأȊعاد  Buttonأمر  ʈنزر تحتوي 

)English(   الشاشة مابحيث عند الضغط علٕڈ ʄالثانية . ينقلك إڲ  

.5     

     1  قم ب؄فمجة الشاشة Ȋشɢل ܵݰيح 

         

الشاشة  

  الثانية

 ʄمن مجلد  خلفيةتحتوي عڴTest files  باسمbackground  .5     

واضبط ɠل   Vertical Arrangementيجب ان تكون جميع المكونات ࡩʏ منتصف الشاشة باستخدام أداة 

  Fill parentالأȊعاد  

.5     

     Fill parent  .5)  واضبط ɠل الأȊعاد Data_S(واضبط لɺا الصورة   ListPickerأضف أداة 

     2  تظɺر قائمة باݍݵيارات التالية ListPicker عند الضغط عڴʄ الصورة 

  قائمة اللغة الانجل؈قية    قائمة اللغة العرȋية

  ɸياɠل البيانات الأولية 

  ɸياɠل البيانات غ؈ف الأولية

  )Primitive Data Structures( 

)Non-Primitive Data Structures (  

     2  للنص. Labelتحتوي عڴʄ أداة Ȗسمية 

  باللغة الانجل؈قية         باللغة العرȋية 

ɸياɠل البيانات ۂʏ تقنية لتخزʈن وتنظيم 

  البيانات ࡩʏ الذاكرة لاستخدامɺا بكفاءة.

  Data Structure A Data Structure is a 

technique to store and organize data in the 

memory so that  it can be used efficiently  

     5.  ١للرجوع للشاشة رقم  ȖBackغي؈ف النص اڲButton     ʄزر  أمر  

     3  قم ب؄فمجة الشاشة Ȋشɢل ܵݰيح 

         

الشاشة  

  ثالثةال

ɸياɠل 

البيانات  

 الأولية

Primitive 

Data 

Structures 

  

 ʄمن مجلد  خلفيةتحتوي عڴTest files  باسم )background .(  .5     

     Fill parent  .5)اضبط ɠل الأȊعادPrimitiveعڴʄ سطح المكتب باسم (Test filesأضف صورة من مجلد 

     1  للعنوان Labelتحتوي عڴʄ أداة Ȗسمية 

  عنوان اللغة الانجل؈قية     اللغة العرȋية   عنوان

  ɸ    Primitive Data Structuresياɠل البيانات الأولية 

     1  للنص. Labelتحتوي عڴʄ أداة Ȗسمية 

  باللغة الانجل؈قية     باللغة العرȋية

 -منطقية   -أرقام عشرʈة   -أعداد ܵݰيحة 

  نصية 

  Integer -  Float - Boolean - Character  

     5.  ٢للرجوع للشاشة رقم  ȖBackغي؈ف النص اڲButton     ʄزر  أمر  

     2  قم ب؄فمجة الشاشة Ȋشɢل ܵݰيح 



 

         

الشاشة  

  الراȊعة

ɸياɠل 

البيانات غ؈ف  

 - الأولية

Non-

Primitive 

Data 

Structures  

 ʄمن مجلد  خلفيةتحتوي عڴTest files  باسم  )background .(  .5     

     Non-Primitive (  .5عڴʄ سطح المكتب باسم (Test filesأضف صورة من مجلد 

     1  للعنوان Labelتحتوي عڴʄ أداة Ȗسمية 

  عنوان اللغة الانجل؈قية     عنوان اللغة العرȋية

  ɸ    Non-Primitive Data Structuresياɠل البيانات غ؈ف الأولية

     1  مكتوب بداخله عبارة Labelتحتوي عڴʄ أداة Ȗسمية 

  باللغة الإنجل؈قية:    باللغة العرȋية :

ɸياɠل البيانات اݍݵطية أو المȘسلسلة / تخزن 

  ʏل البيانات اݍݵطية عناصر البيانات ࡩɠياɸ

  Ȗسلسل مع؈ن. 

 -المكدس  -الطابور  -القائمة الم؅فابطة 

  القائمة  -المصفوفة  -الصف  -القاموس 

  

ɸياɠل البيانات غ؈ف اݍݵطية / لا تحتوي ɸياɠل  

البيانات غ؈ف اݍݵطية عڴʄ ارتباط Ȗسلسڴʏ ب؈ن  

عناصر البيانات، وʈمكن رȋط أي زوج أو 

مجموعة من عناصر البيانات معا ، والوصول  

  د.إلٕڈا دون Ȗسلسل محد

  اݝݵطط  –الܨݨرة 

  Linear or sequential data structures/ The 

linear data structures store the data elements 

in a sequence 

Linked list - queue - stack - dictionary - Tuple - 

array – list 

 

Non-linear data structures/ Non-linear data 

structures do not have a sequential linking 

between data elements. Any pair or group of 

data elements can be linked to each other and 

can be accessed without a strict sequence 

Trees - Graphs  

     5.  ٢للرجوع للشاشة رقم  ȖBackغي؈ف النص اڲButton     ʄزر  أمر  

     2  الشاشة Ȋشɢل ܵݰيح قم ب؄فمجة 

         

     aia  1احفظ عملك بداخله بصيغة   Finalأɲآۜܡ مجلد عڴʄ سطح المكتب باسم 

     Emulator  .5قم بȘشغيل اݝݰاɠي  و افحص التطبيق باستخدام 


