
 

  :ᣠنت الوحدة الأو ᡨᣂالإنᗷ الاتصال  

نت؟ ᡨᣂما هو الإن  
ᢝ تᘘᙬادل المعلومات ᡨᣎب الᛳالحواس ᡧ ᢕᣌة مكونة من ملايᘭكة عالمᘘنت ش ᡨᣂᜓات الخاصة والعامة  الإنᘘالش ᡧ ᢕᣌط بᗖᖁكة تᘘش ᢔᣂᜧعدّ أᗫُو ،

  المعلومات وᗫقدم خدمات متنوعة للتواصل مع الأصدقاء. والحكومᘭة ومن خلاله ᘌمكن العثور ع᛿ ᣢمᘭات هائلة من 

نت:  ᡨᣂالإنᗷ الاتصال  
  ᣠنت تحتاج إ ᡨᣂالإنᗷ مزود  جهاز حاسب  للاتصالᗷ ووجود خط هاتف متصل 

᠍
 أو لا سلᘭ᜻ا

᠍
نت  يتصل ᗷالشᘘكة سلᘭ᜻ا ᡨᣂخدمات الإن

)ISP ( و) موجهRouter ( .مزود الخدمةᗷ ط الحاسبᗖᖁوهو الجهاز الذي ي  

ᗫارة موقع وᗫب: ز  
 ᢝᣠك معرفة عنوانه الخاص، العنوان التاᘭجب علᘌ بᗫارة موقع وᗫᖂحث   لمحرك لᘘنج الᚏة: بᘭاسᘭب القᗫن وᗫعناو ᣢأحد الأمثلة ع  

https://www.bing.com 

 

 

 
 

نت:  ᡨᣂالإن ᣢم مصادر المعلومات عᘭتقي  
نت صحيح، لذا يتوجب علينا عند زᗫارة أي   ᡨᣂالإن ᣢعرض عᘌ ل ما᛿ سᛳد من جودة وحداثة  لᜧب أن نتحرى الدقة ونتأᗫموقع و
ونᘭة الآتᘭة:  ᡨᣂ᜻م المصادر الإلᘭتقي ᢕᣂمعاي ᢕᣂاع المعايᘘاتᗷ المعلومات وذلك  

  الجهة المسؤولة "معرفة الجهة المسؤولة عن الموقع" .١
٢.  " ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الغرض من الموقع الإلᘌهدف الموقع "تحد  
  ة وصلاحᘭة الرواᗷط" دقة المعلومات "مدى دقة وصحة المعلومات الوارد  .٣
  حداثة الموقع "آخر تحدᘌث للموقع والمعلومات وتارᗫــــخ إᙏشاء الموقع"  .٤

  الصفحة الرئᛳسᘭة: 
ها من إعدادات المتصفح.  ᢕᣂنها أو تغيᚏمكن تعيᗫنت، و ᡨᣂل متصفح الإنᘭشغᘻ ة عند ᡫᣃاᘘتظهر م ᢝ ᡨᣎالصفحة ال ᢝᣦو  

 : ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂال رسائل الᘘإرسال واستق  

᜻د الإلᗫ ᢔᣂعدّ الᘌٌ  سـرعةᚽ ᡧ ᢕᣂتمᗫو . ᡵᣂᜧأو أ ᡧ ᢕᣌشخص ᡧ ᢕᣌادل الرسائل بᘘلة لتᘭنت، فهو وس ᡨᣂالإن ᢔᣂالتواصل ع ᢝ
ᡧᣚ ةᘭسᛳأحد أهمّ الأدوات الرئ ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ
ᢝ المجانᘭة مثل  

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂبواسطة خدمات ال ᢝ
ᡧᣍمجا ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د إلᗫᖁشاء حساب بᙏمكن إᗫال الرسائل وᘘل (إرسال واستقᘭم ᢝ ᢔᣐGmail  (  اهو  وᘌ
)Yahoo ( و) آوت لوكOutlook( : ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د إلᗫᖁمثال لعنوان ب ᢝᣠالعنوان التا ،  

saadsa.bl@outlook.com 

 

 
  

.com  موقع تجاري  

.edu  ᢝᣥᘭموقع تعل  

.gov  ᢝᣤموقع حكو  

.sa  سعوديموقع  

bing  

  ᢔᣂحث عᘘمحرك ال
نت ᡨᣂمكنك  الإنᘌ ،

من الᘘحث عن  
  صفحات الᗫᖔب

www  

اختصار لعᘘارة  
"شᘘكة الᗫᖔب  

 العالمᘭة"

https  

بروتوكول  اختصار "
 ᢝ ᢔᣎشعᙬنقل النص ال

ᘻساعد   "الآمن
ᢝ التواصل  

ᡧᣚ المتصفح
  مع الخوادم

.com    
ᗫد   ᢔᣂة الᘌامتداد لنها

ᢝ عنوان  
ᡧᣚ ما᛿ ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻الإل
  الᗫᖔب 

outlook  
ᗫد   ᢔᣂاسم مزود خدمة ال

 ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻الإل  

@  
الرمز الذي ᘌفصل اسم  

ᢝ العنوان  
ᡨᣚاᗷ المستخدم عن

  (آت) ) أو atوᗫنطق (

ᗫد   ᢔᣂاسم مستخدم ال
الشخᘌ" ᢝᣕختاره  

ᗫد   ᢔᣂشاء الᙏالمستخدم عند ا
 ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻الإل  
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ھذه المراجعة للمساعدة ولا تغني عن كتاب الطالب



 

  :ᣠنت الوحدة الأو ᡨᣂالإنᗷ الاتصال  

 : ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د إلᗫᖁإرسال ب  

ᢝ كتطبيق (
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂقات الᘭلزم توفر أحد تطبᘌ ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د إلᗫᖁلإرسال رسالة بMail ) ندوزᗫمن متجر و 
᠍
ᗫله مجانا ᡧ ᡧᣂمكن تᗫو (Windows 

Store ᣠما نحتاج إ᛿ ،( .للمستلم ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂمعرفة عنوان ال  

 ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د إلᗫᖁالرموز المستخدمة عند إرسال ب ᣢالتعرف ع  

  الوظيفة   الرمز  الوظيفة   الرمز

  إرفاق ملف     رسالة جدᘌدة   

  إدراج جدول     جهات الاتصال   

    إدراج صورة   
  إعادة توجᘭه 

  إعادة توجᘭه الرسالة إᣠ مستلم آخر 

  
    المرسل فقطالرد عᣢ   رد

  الرد عᣢ أᡵᣂᜧ من مستلم    رد عᣢ الᝣل 

  تجاهل وលلغاء الرسالة    إرسال الرسالة  

Cc 
ᡧ الآخᗫᖁن  ᙏسخة  ᢕᣌة المستلمᗫسلم رؤᙬمكن للمᘌ  Bcc 

ᙏ  ᡧسخة مخفᘭة  ᢕᣌلإخفاء قائمة المستلم  

)RE:(  قةᗷرسالة سا ᣢرد ع  )FW: (  رسالة تم إعادة توجيهها  

ᗫد  ᢔᣂقواعد ال : ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻الإل  

   ة ᡧ ᢕᣂاستخدام مᗷ ة، وذلكᘭك التحقق من خلو الرسالة من الأخطاء الإملائᘭجب علᘌ  ᢝ
᡽ᣍب التدقيق الإملاᗫᖔالتب ᢝ

ᡧᣚ الموجودة
  "خᘭارات". 

  . ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂة رسائل الᗷنت وخاصة عند كتا ᡨᣂعند استخدام الإن 

᠍
 دائما

᠍
  كن مهذᗷا

  ة قدرᣆجب أن تكون رسالتك واضحة ومختᘌ .الإمᜓان  

  جهات الاتصال "دفᡨᣂ العناوᗫن": 
 . ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂة والعنوان ورقم الهاتف وعنوان الᘭن᜻الاسم وال᛿ أصدقائكᗷ ستخدم لحفظ جميع معلومات الاتصالᛒ  

  ): Flagعلامة (
) ᣥسᘻ ه العلمᘘشᘻ ة ᢕᣂمكن إضافة علامة حمراء صغᘌFlag(      د العودةᗫᖁاه خاص أو تᘘᙬان ᣠتحتاج إ ᢝ ᡨᣎجانب الرسائل المهمة والᗷ

 ᚽسهولة. 
᠍
  لها لاحقا

  التقᗫᖔم: 
ᢝ وتنظᘭم وقتك من خلال استخدام   ᡧᣎب جدولك الزمᛳترت 

᠍
ᢝ التواصل مع الآخᗫᖁن وᙬᗫيح لك أᘌضا

ᡧᣚ ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂساعدك برنامج الᛒ

ة  ᡧ ᢕᣂم (مᗫᖔالتقCalendar ( ᢝ ᡨᣎن جميع المهام الᗫانها. لتدوᘭسᙏ دᗫᖁلا ت  
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  :ᣠنت الوحدة الأو ᡨᣂالإنᗷ الاتصال  

نت:  ᡨᣂالاستخدام الآمن للإن  
وسات،   ᢕᣂلأخطار الف 

ً
نت قد ᘌكون جهازك عٌرضة ᡨᣂكة الإنᘘاستخدام شᗷ نت إلا أنه ᡨᣂقدمها الإنᘌ ᢝ ᡨᣎا الᘌوس الحاسب  رغم المزا ᢕᣂوف

ر   ᡧᣆإلحاق ال ᗷجهازك من خلال حذف  هو برنامج خبᘭث ᘌقوم بتكرار نفسه والانᙬشار من حاسب إᣠ آخر وهدفه الرئᢝᣓᛳ هو 
مجة   ᢔᣂدة بᘭشاؤها بواسطة أشخاص ذو معرفة جᙏتم إᗫحة وᘭقة صحᗫᖁطᗷ قة المعلومات منع الحاسب من العملᣃ الملفات أو

  الحاسب والشᘘᜓات. 

امج الضارة ( ᢔᣂطلق مصطلح الᘌMalicious Programs  ل الحاسب وتلكᘭشغᘻ ةᘭل عملᘭتعط ᣠتهدف إ ᢝ ᡨᣎامج ال ᢔᣂفئة ال ᣢع (
ᢝ تج ᡨᣎامج الضارة: ال ᢔᣂة معينة، ومن أمثلة الᘭᗖᖔأنظمة حاس ᣠمع معلومات حساسة أو تصل إ  

 ) دانᘌبرامج الدWorms :(   .كةᘘالش ᢔᣂشار عᙬمن خلال الان 
᠍
ᢝ الأجهزة الأخرى، وذلك غالᘘا

ᡧᣚ شارᙬتكرر نفسها من أجل الان  

 ) حصان طروادةTrojan Horses :(   دوᘘنامج كي ᢔᣂ ᢕᣂسلل و  ،ضار  غᙬمنح المᘌ نه᜻قة معلوماتك. ولᣃه لجهازك وᗷ حᣆم ᢕᣂغ ᢻًصو  

 ) ةᘭامج الدعائ ᢔᣂالAdware :(   .برامج ضارة ᣢتظهر الإعلانات المزعجة دون إذن المستخدم، وقد تحتوي الإعلانات ع  

 ) برامج التجسسSpyware :(  .شافهاᙬᜧصعب اᘌ ةᘭبرامج خف ᢝᣦدون علمهم و ᡧ ᢕᣌتجمع المعلومات حول المستخدم  

 ة الضاᘌرة (برامج الفدRansomware :(   .اناتᘭجاع الب ᡨᣂمن المال لاس 
᠍
  تقوم بᙬشفᢕᣂ ملفات المستخدم وᗫقوم المهاجم ᗷطلب مᘘلغا

وسات:  ᢕᣂالفᗷ ة الحاسبᗷاب إصاᘘأس  
وسات منها:  ᢕᣂالفᗷ ᢝᣠة جهاز الحاسب الآᗷإصا ᣠاب تؤدي إᘘن هناك أس᜻ب، ولᛞدون سᗖوسات فجأة و ᢕᣂالفᗷ صاب جهاز الحاسبᘌ لا  

  وسات الحاسبمرفقات ᢕᣂفᗷ ةᗷللإصا 
᠍
ᢝ وᢝᣦ من أᡵᣂᜧ الطرق شيوعا

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂال  .
᠍
نت أᘌضا ᡨᣂالإن ᢔᣂوالإعلانات الضارة ع  

 ) رة ومحرك أقراصᜧطاقة الذاᗷ" لة للإزالةᗷالوسائط القاUSB "(  
  امج والألعاب ᢔᣂال᛿ نت ᡨᣂلات الإنᗫ ᡧ ᡧᣂعض تᗷ ᢝ

ᡧᣚ وسات ᢕᣂالمرخصةيتم إرفاق الف ᢕᣂغ ᗷ لهاᘭيتم تحم ᢝ
ᡨᣎوعة. وال ᡫᣄم ᢕᣂصورة غ  

امج الضارة ᘌمكن اتᘘاع النصائح التالᘭة:  ᢔᣂة جهاز الحاسب من الᘌلحما  
  ᢝᣠث جهاز الحاسب الآᘌتحديثه، وتحد ᣢوالحرص ع 

᠍
وسات وᘻشغᘭله دائما ᢕᣂت برنامج مᜓافح الفᘭب᙭ت  

 حركة الب ᢝ
ᡧᣚ تحᜓمᗫكة وᘘأمان الش ᣢستخدم للحفاظ عᛒ ة وهو برنامج أو جهازᘌل جدار الحماᘭكة. تفعᘘالش ᢔᣂانات عᘭ  

  .وسات ᢕᣂاستخدام مᜓافح الفᗷ لة للإزالةᗷفحص الوسائط القا  
  ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الإلᗫ ᢔᣂط المشبوهة وسائل التواصل أو الᗷب الآمنة والموثوقة وعدم فتح الرواᗫᖔارة مواقع الᗫز  
  .وسات ᢕᣂالفᗷ ر جهاز الحاسب ᡧᣆشᜓل مستمر، لاستعادة الملفات عند تᚽ اناتᘭللب ᢝᣖاᘭال سخ الاحت  
 ةتᘭاناتك الشخصᘭطلب إدخال بᗫات و᛿ ᡫᣄة موظف البنك أو أحد الᘭف والذي ي تحل شخصᗫᖂد الوارد المᗫ ᢔᣂجاهل ال  

ة:  ᢕᣂالرسائل الخط  
  رسائل تقوم ᗷجمع معلومات عن المستخدم بهدف استغلال جهازه للإعلانات التجارᗫة، وᢝᣦ عدة أنواع منها: 

 ) ᢝ
᡽ᣍد عشواᗫᖁبSpam) هام ᢕᣂد غᗫᖁᗖو (Junk :( ط مشبوهة. ترسل رسائلᗷبرامج ضارة أو روا ᣢلآلاف الأشخاص قد تحتوي ع  

 ) الᘭرسائل الاحتPhishing  :(  قᗫᖁطاقات الائتمان، عن طᗷ لمات المرور وأرقام᛿ة وᘭالشخص رسائل تهدف إᣠ جمع المعلومات 
  توجᘭه المستخدم إᣠ صفحات مᗫᖂفة ᘻشᘘه صفحة البنك أو المواقع الحكومᘭة. 

 ل (سلسلة الرسائChain mail  :(  قصص أو وصف ᣢن قد تحتوي عᗫᖁآخ ᡧ ᢕᣌمستخدم ᣠعادة توجيهها إឝرسائل تقنع المستلم ب
 . ᡧ ᢕᣌجمع المعلومات لاستهداف المستخدمᗷ الواقع ᢝ

ᡧᣚ نما تقومᚏلأحداث ب  

ᢝ خاص ᗷᜓلمة مرور ᗫᣃة  
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د إلᗫᖁشاء بᙏجب إᘌ نت ᡨᣂالإن ᣢاناتك عᘭة بᘌة  لحماᗫᖔلة  (اتها  تعرفها أنت وحدك، مواصفقᗫᖔط –    ᡧ ᢕᣌة التخمᘘصع

  ). تتغᗷ ᢕᣂاستمرار  –تحتوي حروف ورموز وأرقام  –لا تحتوي معلومات شخصᘭة مثل اسمك وتارᗫــــخ مᘭلادك   –
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  التعامل مع الأرقام الوحدة الثانᘭة:  

  الت سيق المتقدم: 
ᢝ برنامج ماᘌكروسوفت إᜧسل، ولذلك نحتاج إᣠ    العملة: 

ᡧᣚ ةᘭة من أهم الاستخدامات الأساسᘭات المالᗷة إجراء الحساᘭعمل ᢔᣂتعت
 . ᢝᣓᛳط الرئᗫ ᡫᣄال ᢝ

ᡧᣚ ة واستخدام الرمز          الموجودᘭد الخلᘌعملة، وذلك بتحد ᣠة من أرقام إᘭالخل ᢝ
ᡧᣚ اناتᘭت سيق الب ᢕᣂتغي  

لعدᘌد من الت سᘭقات للبᘭانات مثل التارᗫــــخ وᗫمكن تطبيق ت سيق التارᗫــــخ عᣢ الخلᘭة وذلك بتحدᘌد  يᙬيح برنامج إᜧسل ا  التارᗫــــخ: 
ᗫط الرئᢝᣓᛳ > المجموعة رقم > من القائمة الم سدلة اخᡨᣂ الأمر "تارᗫــــخ"   ᡫᣄة ومن الᘭالخل 

ᢝ إدخال نص طᗫᖔل  :           التفاف النص
ᡧᣚ ستخدم أمر "التفاف النص" إذا كنت ترغبᛒ  مكنᘭتوسعة العمود ف ᢝ

ᡧᣚ ولا ترغب 
᠍
جدا

ᢝ خلᘭة متعددة الأسطر. 
ᡧᣚ ةᗷتا᜻ال  

ᢝ الملف ᚽشᜓل أفضل. دمج الخلاᘌا           :  
ᡧᣚ نᗫظهر ت سيق العناوᘌ ᡨᣎح ᡵᣂᜧأو أ ᡧ ᢕᣌمكن دمج خليتᘌ  

ᢝ ماᘌكروسوفت إᜧسل ᘌمكنك إضافة أᘌقونات (:  إدراج أᘌقونة
ᡧᣚIcons ة وذلك من مجموᘭجاذب ᡵᣂᜧرسومات  عة  ) لجعل الجدول أ

  توضᘭحᘭة

  : المتقدمةالدوال 
ᢝ معالجة البᘭانات العددᘌة والنصᘭة وتحلᘭلها من خلال مجموعة متنوعة من الدوال ومنها: 

ᡧᣚ سلᜧكروسوفت إᘌساعد برنامج ماᛒ  

 ) دالةCOUNT :( ستخدم لحسابᘻ .أرقام ᣢتحتوي ع ᢝ ᡨᣎا الᘌعدد الخلا  
 ) دالةTODAY :( ورقة ᢝ

ᡧᣚ ᢝᣠــــخ الحاᗫطات. تعرض التارᘭالعمل، ولا تأخذ أي وس  
 دالة )NOW  :( .طاتᘭــــخ نظامك، ولا تأخذ أي وسᗫوتار ᢝᣠتعرض الوقت الحا  
 دالة )CONCAT :( . ᡵᣂᜧأو أ ᡧ ᢕᣌتᚏنص ᡧ ᢕᣌلدمج خليت 
 دالة )LEN  :( .ةᘭة نصᘭخل ᢝ

ᡧᣚ ترجع عدد الأحرف 
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مجة مع ᗷايثون الوحدة الثالثة:   ᢔᣂال  

  إدخال البᘭانات: 
ᢝ الحصول عᣢ قᘭم 

ᡧᣚ نامجعندما ترغب ᢔᣂات من مستخدم ال ᢕᣂالمتغ  

  لإدخال البᘭانات، وعند  ()input دالة الإدخال تقــــــــدم لغة ᗷايثون   

ـــــــــدم لإدخال  استخدامها  ـــــــــار المستخــــ نامــــــج ᗷالتوقــــــف وانتظــــــ ᢔᣂقـــوم الᘌ  

ـــــــــــب من المستخدم إدخال قᘭمة 
᠐
، ᘌُطل ᢝᣠنامـــــج التــــــــا ᢔᣂال ᢝ

ᡧᣚ .اناتᘭالب  

  ᢕᣂللمتغx   دخــــــال الــــعددឝقــــوم المستخـــــــــدم بᘌ وعندما  x10  والضغـــــط  

ᡧ القᘭمة  Enterعᣢ زر الإدخال (  ᢕᣌ10) يتم تعيx  ᢕᣂللمتغx  اعةᘘمة ومن ثم طᘭقx  :10  

  البᘭانات: أنواع 

ᗷ ᢝايثون   نᖔع البᘭانات 
ᡧᣚ فᗫᖁمثال  التع  

  الأعداد 
 Int 900000, 0-, 999, 16  الأعداد الصحᘭحة 

 float 3.0, -90.5, 0.003, 4.5  الأعداد الحقᘭقᘭة

 "Sami" ,"مرحبا" ,"$$$"  str  النصوص والرموز 

 bool True , False  بᘭانات منطقᘭة
  

 لإجراء عملᘭات حسابᘭة
᠍
  إذا كنت تᗫᖁد من المستخدم أن ᘌكتب أرقاما

  فعلᘭك استخدام الأوامر:  

ᗷ ᢝايثون: 
ᡧᣚ المعاملات  

 ᡵᣂᜧم والمعاملات الأᘭات والق ᢕᣂالمتغ ᣢة محددة عᘭستخدم لإجراء عملᛒ مجة هو رمز ᢔᣂلغة ال ᢝ
ᡧᣚ ايثون: المعاملᗷ ᢝ

ᡧᣚ 
᠍
  استخداما

، وᘻستخدم الرموز لتمثᘭل العملᘭات   المعاملات الᗫᖁاضᘭة: 
᠍
ᘻستخدم لإجراء العملᘭات الحسابᘭة، وتكتب ᗷطᗫᖁقة مختلفة عن كتابتها رᗫاضᘭا

  : ᢝᣢᘌ ما᛿ ب محددᛳت ᡨᣂذها بᘭتم تنفᗫة، وᘭة الأساسᘭاضᗫᖁال  

ب ثم   **الأس  ثم  ()الأقواس  ᡧᣆح  +الجمع  ثم   ͭ والقسمة   *الᖁوالط-   ، ᡧ ᢕᣌمᘭسار للᛳب من الᛳت ᡨᣂالᗖات ذات نفس المستوى. وᘭللعمل  

ات  سناد: معاملات الإ  ᢕᣂم للمتغᘭستخدم لإسناد قᘻ ومعانيها: ورموزها  

ب وលسناد القᘭمة =*  طᖁح وលسناد القᘭمة - = جمع وលسناد القᘭمة  =+ لإسناد القᘭمة  =  ᡧᣅ   ͭ     قسمة وលسناد القᘭمة =

طᘭةالمعاملات  ᡫᣄال :     : ᢝᣦة وᘭط ᡫᣄة الجمل الᗷم إثناء كتاᘭمقارنة الق ᢝ
ᡧᣚ ستخدمᘻ   >      <        ==       =>        =<       ͑=  

ط وتمكن من اتخاذ قرارات لجمل    : المنطقᘭةالمعاملات   ᡫᣄض الᘭة واحدة أو لفحص نقᘭط ᡫᣃ جملة ᢝ
ᡧᣚ ط ᡫᣃ من ᡵᣂᜧستخدم لفحص أᘻ

   : ᢝᣦ ة وهذه المعاملاتᘘة مركᘭط ᡫᣃ and      or      not 

  

  

print (" :x للمتغير  قيمة  ادخل  ") 

x=input() 

print(":x  قيمة",x) 

int(input()) 

float(input()) 
 Á7ø7a¤اد اFt

Ѫ
İ¤  

Ftاد  
Ѫ
İ¤ Á÷ ѭŐu¤ا  

  Ltض رF?�Uȡ¤ ѬȬ�Tم   

  Ѵɷy�ȝا Áªø� إد<�لx    مF?�Uȝا ¦�� µ©  

       Áǡ ضLt  Áªø�x ̾   v©  

       Ѵɷy�ȝا Áªø�x  
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مجة مع ᗷايثون الوحدة الثالثة:   ᢔᣂال  
مجة:  ᢔᣂاستخدام الᗷ الرسم  

 أثناء حركتها  
᠍
اضᘭة تتحرك حول الشاشة وترسم خطوطا ᡨᣂمكنك برمجة سلاحف افᘌ ايثونᗷ لغة ᢝ

ᡧᣚمجة و ᢔᣂلغات ال ᢝ
ᡧᣚ شاء الرسوماتᙏمكن إᘌ

  لتصمم أشᜓاᢻً جمᘭلة. 

مجᘭة الجاهزة لعمل الرسومات   ᢔᣂمن الأوامر ال 
᠍
تقدم ᗷايثون عددا

مجᘭة (ᗷاستخدام   ᢔᣂالنماذج الModules(    السلحفاة مثل نموذج
)Turtle(   .تقوم برسم الأشᜓال ᢝ

ᡨᣎوال  

ᗷاستخدام   السلحفاة  تغيᢕᣂ شᜓل  الشᜓل ᘌمكنك    ()shape  دالة 
ᗷاستخدام   لونها   ᢕᣂاللونوتغي الحجم    ()color  دالة   ᢕᣂوتغي

وتمنحك السلحفاة   ()shapesize  دالة تغيᢕᣂ الحجمᗷاستخدام  
 ()write  دالة ال᜻تاᗷةالقدرة عᣢ ال᜻تاᗷة عᣢ الشاشة ᗷاستخدام 

  

  

  

  Arrow miniTurtle.shape("arrow")  سهم

  Circle miniTurtle.shape("circle")  دائرة

  Square miniTurtle.shape("square")  عمᗖᖁــ

  Triangle miniTurtle.shape("triangle")  مثلث 

  Turtle miniTurtle.shape("turtle")  سلحفاة

  Classic  miniTurtle.shape("classic")  تقلᘭدي

  

  

  صف و ال الدالة 

forward() ك الس تᗫᖁاة للأمفح لحᗷ حدد الم  ار المقدام  

backward() ك الس تᗫᖁا اة فح لح ᣠلخلف إ ᗷحدد الم  ار المقد  

right() ك الس تᗫᖁاة فح لح ᡧ ᢕᣌمᘭجهة ال ᣠإ  

left() ك الس تᗫᖁجهة ال اة فح لح ᣠساإᛳ ر  

goto() ك الس تᗫᖁإ اة فح لح ᣠات حداإᘭثx   وy  المحددة  

pendown() ث ترسم السلᘭحᗷ أثناء حركتها حفاة خط خفض القلم 
᠍
  ا

penup()  فرᗷ ع القلمᘭة دون رسم فا السلح ث تتحركح  

fillcolor() ند استدعاء الدالة التعبئة عbegin_fill()  والانتهاء عند استدعاءend_fill() 

hideturtle()  إخفاء السلحفاة  

  

from turtle import*         7{�ة¥U¤ذج ا×
ѫ
ɹ اد Ѵɷ�Tا 

miniTurtle=Turtle() 

miniTurtle.shape("turtle") �Ѵɷøy ا¤]Ǚ إT ȹ¥7{�ة     

miniTurtle.shapesize(2) » ا¤U¥7{�ة     ѳĲ Ѵɷøy�  

miniTurtle.forward(70)   م�©
Ѫ
İ¤ 7{�ة¥U¤ا �÷ L

Ѭ
ɲ٧٠   ¦U��  

miniTurtle.write(" مرحبا")  ÁZ�[¤��6 دا<¦ اL© Áǡ Á���� 

ᘌ ᢝمكن استخدامه أمثلة عن الأشᜓال 
ᡨᣎا ال 

 فᘭدة للرسم دوال م
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