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مقدمة
.تمتاز لغة الجافا بتعريفها إطار عمل لتسهيل الدخل و الخرج•



كتابة نص إلى ملف
   ;*.import java.ioاستدعاء الحزمة •

يتضمن هذا الغرض اسم الملف Fileيؤشر على غرض من نوع Fileنوع إنشاء متغير مرجعي من •

:ليةخلال العبارة البرمجية التامن ( تحديد المسار اختياري)الذي سيتم التعامل معه و مساره الفعلي 

File file=new File(“path\filename.txt”)

موجود على القرص، إنما filenameلا يعني نجاح إنشاء الغرض أن الملف المحدد بالاسم : ملاحظة

. الهدف هنا تحديد الملف الذي سيتم التعامل معه

:filenameلكتابة البيانات إلى الملف المحدد بالاسم FileWriterاستخدام الصف •

FileWriter fr=new FileWriter(file)

ملية فيتم إنشاؤه، ويتم إنشاء قناة اتصال معه  لتأمين عغيرموجودfilenameإذا كان الملف المحدد بالاسم 

.الكتابة عليه

ا إلى مخازن مؤقتة تعمل على التخزين المؤقت للبيانات قبل ارساله: BufferedWriterاستخدام الصف •

عمليات حيث تبقى حتى يصل حجمها إلى مستوى معين، وتستخدم لتقليل filenameالملف المحدد بالاسم 

.الولوج المكلفة زمنيا إلى القرص

BufferedWriter bw=new BufferedWriter(fr)

:  الكتابة على الملف•

bw.write(العبارة المطلوب كتابتها);

              ;()bw.close:اغلاق الملف•



قراءة نص من ملف
. عملية القراءة من ملف تخضع للقواعد نفسها تقريبا•

Fileتعريف غرض من النوع •

(.FileWriterبدلا من ) FileReaderتعريف غرض من نوع •

BufferedReaderبهدف زيادة أداء عملية القراءة نستخدم المخزن المؤقت •

قراءة أسطر الملف•

إغلاق الملف•



مثال
:اكتب برنامجا بلغة الجافا للتوصيف التالي

:يحوي، ReadingWritingFilesاسمه تعريف صف •
يه لإنشاء ملف يحدد المستخدم اسمه و مساره، ويكتب فWritingFileالطريقة –

:الأسطر التالية

Hello there

I am here

I am learing how to write a file

.للقراءة من ملف يحدد المستخدم اسمه ومسارهReadingFileالطريقة –

يقوم بإنشاء غرض من الصف HandlingFilesالرئيسي الصف •

.السابق و استدعاء الطرق الموجودة فيه



HandlingFilesالبرنامج  



ReadingWritingFilesالصف 



8

لإنشاء ملف و الكتابة ضمنهwritingFileالطريقة 

لإغلاق الملف



للقراءة من ملفReadingFileالطريقة 

Fileتعريف غرض  من نوع الصف 

FileReaderاستخدام الصف  

.لزيادة الأداءBufferedReaderالصف 

لقراءة أسطر الملف

لإغلاق الملف



HandlingFilesالصف الرئيسي  



Object Input/Outputالملفات و الأغراض 

.راضيمكن للملفات أن تتعامل مع بيانات من أنواع أكثر تعقيدا مثل الأغ•

طلوب تتطلب عملية تخزين الأغراض في الملفات تحويل هذه الأغراض الم•

.Serializationتخزينها إلى متتالية من البايتات، تدعى هذه العملية 

لملف، أو عند تحويل الأغراض إلى متتالية بايتات فإنه يمكن تخزينها إلى ا•

.حتى إرسالها عبر الشبكات الحاسوبية إلى وجهة معينة

بية و يمكن لاحقا قراءة متتالية البايتات من الملف أو من الشبكة الحاسو•

.استعادة الغرض الأصلي منها

لكي يصبح Serializableصف معين الواجهة تشترط لغة الجافا أن يتبنى •

.ممكنا تحويل الأغراض المنشأة منه إلى متتالية من البايتات

أي طرق أو حقول و لكنها وسيلة لوضع Serializableلا تملك الواجهة •

.اتتبين أنه قابل للتحويل إلى متتالية من البايتإشارة على الغرض 



Object Input/Outputالملفات و الأغراض 

هة خطوات تخزين الأغراض إلى الملفات أو قراءتها من هذه الملفات مشاب•

يف متغير حيث يتم تعر. لتلك الخاصة بالتعامل مع ملفات الأنواع البسيطة

تخدام يتم بعدها اس. يشير إلى مسار معين في القرصFileمرجعي من نوع 

ص لإنشاء قناة لنقل سيل البيانات إلى القرFileOutputStreamالصف 

لإنشاء قناة لنقل FileInputStreamفي حالة الكتابة، و استخدام الصف 

.سيل البيانات من القرص في حالة القراءة

بهدف زيادة أداء عملية الكتابة على الملف نستخدم المخزن وأخيرا •

في حال الكتابة على الملف، و ObjectOutputStreamالمؤقت 

في حال القراءة من ObjectInputStreamنستخدم المخزن المؤقت 

.الملف



جافامثال على كتابة و قراءة ملف يحوي أغراض بلغة ال
:اكتب برنامجا بلغة الجافا للتوصيف التالي

.  يحوي اسم الشخص و عمره، Personتعريف صف اسمه •

•ReadingWritingObjectsFile ،يحوي:
لإنشاء ملف يحدد المستخدم اسمه و WritingObjectsFileالطريقة –

Personمساره، و يخزن فيه أغراض  من الصف 

لقراءة أغراض من ملف يحدد المستخدم ReadingObjectsFileالطريقة –

.اسمه ومساره

يقوم بإنشاء HandlingFilesandObjectsالرئيسي الصف •

واستدعاء ReadingWritingObjectsFileغرض من الصف

.الطرق الموجودة فيه



HandlingFilesandObjectsالبرنامج  



Personالصف 

ليتم وذلك Serializableالواجهة Personيتبنى الصف 

تالي الأغراض المنشأة منه إلى سيل من البايتات و بالتحويل 

.تخزينها على ملف بشكل صحيح، و بالعكس



ReadingWritingObjectsFileالصف 



WritingObjectsFileالطريقة 

و ذلك لكتابة الغرض بشكل صحيح في ()writeObjectالطريقة 

.الملف



ReadingObjectsFileالطريقة 

()ReadObjectليتم استعادة الغرض بشكل صحيح نستخدم الطريقة 



ReadingObjectsFileالصف الرئيسي 



البرامج المطلوب قراءتها و تنفيذها و فهمها

• HandlingFiles 

• HandlingFilesandObjects

• LibrarySystem 


