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نواتج التعلم

• داخل المدرسة: قاعة مصادر التعلمّ– الفناء – المسرح المدرسي– الفصل المدرسي – مختبر العلوم	
مكان التنفيذ

	1 أدوات ماديـــة: حســـب نـــوع التجربة التي يحددهـــا المعلمّ: أدوات رســـم يدوية )ألـــوان – ورق( - .

لوحـــات )Arduino / Raspberry Pi/ Micro:Bit(- حساســـات )درجـــة حـــرارة – ضـــوء – حركة( 

-أدوات بنـــاء أولي )أســـاك – بطاريـــات – هيكل(

	2 أدوات رقمية: حواسيب محمولة-إنترنت للوصول للمصادر، مقاطع مرئية، برنامج البوربوينت..

	3 وسائل عرض: جهاز عرض أو شاشة عرض...

أدوات التنفيذ

• 	https://wokwi.com

• 	https://www.ien.edu.sa

• 	https://www.tinkercad.com

• 	https://scratch.mit.edu

الأدوات البرمجية 
المستخدمة:

الملاحظة - المشروع - البحث العلمي - العروض التقديمية

أساليب التقويم: 

	1 توضيح أهم مجالات الذكاء الاصطناعي وتطبيقاتها..

	2 وصف ارتباط الذكاء الاصطناعي بمجالات أخرى..

	3 مناقشة إمكانات وتحديات ومستقبل أنظمة الذكاء الاصطناعي..

	4 تصميم برنامج مبني على إحدى خوارزميات الذكاء الاصطناعي..

	5 تطبيق المبادئ الرياضية والإحصائية لتقييم جودة نماذج الذكاء الاصطناعي..

	6 البحث في مصادر موثوقة لجمع وتلخيص معلومات حول الواقع والمأمول من الذكاء الاصطناعي. .

	7 شرح أهمية الاستفادة من الذكاء الاصطناعي في المجالات المختلفة للمجتمع المحلي والعالمي..

	8 إبداء الاهتمام لأنظمة الذكاء الاصطناعي الداعمة للغة العربية أو لسياقات/حضارات محددة دون غيرها..

	9 تحمّل مسؤولية التعلم مدى الحياة لمواكبة مستجدات الذكاء الاصطناعي وأدواته..

تعادل 10 حصص نشاط موزعة على 5 أسابيع

مع إمكانية تكراره لمجموعات أخرى
)450 دقيقة( 

مدة التنفيذ

https://wokwi.com
https://wokwi.com
•	https://www.ien.edu.sa
•	https://www.ien.edu.sa
•	https://www.tinkercad.com
•	https://www.tinkercad.com
•	https://scratch.mit.edu
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إجراءات التنفيذ )المحتوى(:

فــي هــذا النشــاط يعمــل الــطلاب على مشــاريع تطبيقيــة تتضمــن تصميــم روبوتــات ذكيــة، أو اســتخدام 
أدوات الــذكاء الاصطناعــي لحــل مشــكلات واقعيــة، مثــل: تحليــل بيانــات، أو اقتــراح حلــول ذكيــة 

ــدر. ــة المص ــات مفتوح ــتخدام منص باس

ــاط،  ــية للنش ــم الأساس ّـم المفاهي ــدم المعل� ــة الأولى( يق ــي )المرحل ــن: ف ــاط على مرحلتي ــدم النش يُقُ
ــد  ــاط، أو توج ــة نش ــكل مهم ــة ل ــون مصاحب ــد تك ــا – ق ــي توضّّحه ــو الت ــع الفيدي ــض مقاط ــرض بع ويع
ــاف  ــطلاب على الاكتش ــجع ال ــة( يُشُ ــة الثاني ــي )المرحل ــل-، وف ــذا الدلي ــة ه ــراءات( بنهاي ــم )الإث ــي قس ف
ــه  ــم توجي ــة إلى تقدي ــة، بالإضاف ــذه المرحل ــي ه ــددة ف ــام المح ــن خلال المه ّـم م ــتقصاء والتعل� والاس

ــطلاب. ــتيعاب ال ــدى اس ــة م ــفهي لمعرف ــي ش ــم تكوين ــراء تقوي ــز، وإج وتحفي

المرحلة الأولى: تقديم المفاهيم الأساسية المتعلقة بأنشطة الذكاء الاصطناعي:
ــا  ــر فــي عالمن ــي تقــود التغيي ــات الت ــذكاء الاصطناعــي مــن أهــم التقني ّـم للــطلاب أن ال يوضــح المعل�
اليــوم، مــن خلال الجمــع بيــن خوارزميــات التعلــم الآلــي والتقنيــات الهندســية والعلــوم المعرفيــة وغيرهــا، 
أصبحــت الأنظمــة الذكيــة قــادرة على اتخــاذ قــرارات، وتحليــل البيانــات، وتقديــم حلــول واقعية لمشــكلات 

مجتمعيــة وبيئيــة معقــدة.

)Intelligent Systems( الأنظمة الذكية
هــي أنظمــة تســتخدم تقنيــات مثــل: الــذكاء الاصطناعــي وإنترنــت الأشــياء لجمــع البيانــات مــن البيئــة 
وتحليلهــا واتخــاذ قــرارات، أو تنفيــذ أوامــر بشــكل تلقائــي وذكــي، ممــا يجعلهــا قــادرة على التفاعــل مــع 
المســتخدمين والظــروف المحيطــة بكفــاءة ودقــة، مثــل: أنظمــة المــرور الذكيــة، والمبانــي التــي تتحكــم 
فــي الإضــاءة والتكييــف تلقائ�يًـا، وأنظمــة التوصيــة فــي التطبيقــات، والروبوتــات ذاتيــة القيــادة، والأجهــزة 
المنزليــة الذكيــة، وأنظمــة تشــخيص الأمــراض الصحيــة. تعتمــد آليــة عمــل هــذه الأنظمــة على مــدخلات 
ــة  ــات ذكي ــج مخرج ــمّّ تنت ــة، ث ــم الآل ــل: تعل ــددة، مث ــات مح ــا بخوارزمي ــمّّ تعالجه ــات(، ث ــة )بيان ــن البيئ م

)ســلوك أو قــرار(.

دور التخصصات العلمية والفنية في نجاح الأنظمة الذكية
ــا على  ــا وقدرته ــان كفاءته ــة لضم ــة وفني ــالات علمي ــدة مج ــل ع ــة على تكام ــة الذكي ــد الأنظم تعتم

ــي: ــا يأت ــل م ــذا التكام ــمل ه ــا، يش ــن حوله ــم م ــع العال ــة م ــل بفعالي التفاع

	1 العلــوم: تســهم العلــوم الطبيعيــة مثــل الفيزيــاء والكيميــاء وعلــوم البيئــة فــي فهــم البيئــة التــي .
ــرارة  ــة كالح ــروف المحيط ــل الظ ــى تحلي ــوم ع ــذه العل ــاعد ه ــي. تس ــام الذك ــا النظ ــل فيه يعم

ــرات. ــذه المؤث ــذكاء له ــتجابة ب ــن الاس ــي م ــام الذك ــن النظ ــا يمكّ ــة، م ــوء والرطوب والض

	2 تصميــم . فــي  التقنيــة  تسُــتخدم  التقنيــة: 
وبنــاء  التفاعليــة،  والتطبيقــات  البرمجيــات 
للمســتخدمين  تســمح  التــي  الواجهــات 
ــا  ــهولة. كم ــة بس ــة الذكي ــع الأنظم ــل م بالتعام
الأشــياء  إنترنــت  مثــل:  تقنيــات،  تسُــتخدم 
ــذه  ــدرات ه ــين ق ــي لتحس ــذكاء الاصطناع وال

الأنظمــة.
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	3 الهندســة: تلعــب الهندســة دوراً رئيســا فــي بنــاء الهيــكل الفيزيائــي للأنظمــة الذكيــة، مثــل: .
الروبوتــات أو الأجهــزة الذكيــة، وتشــمل تصميــم الأجــزاء الميكانيكيــة، والأنظمــة الكهربائيــة، 

والتوصيــات الدقيقــة التــي تضمــن ســامة التشــغيل.

	4 ــق . ــات، ومعالجــة الإشــارات، وتطبي ــل البيان ــات أداة أساســية فــي تحلي ــد الرياضي ــات: تعُ الرياضي
الخوارزميــات. مــن خــال المعــادلات والنمــاذج الرياضيــة، يمكــن للنظــام الذكــي التنبــؤ بالســلوك، 

واتخــاذ قــرارات دقيقــة بنــاءً عــى معطيــات معينــة.

	5 الفنــون: تلعــب الفنــون دوراً مهمًــا فــي تحســين تجربــة المســتخدم مــن خــال تصميــم واجهــات .
ــع  ــتخدم م ــل المس ــزز تفاع ــي تع ــركات الت ــوات والح ــوان والأص ــد الأل ــة، وتحدي ــة وبديهي جذاب
النظــام. كمــا تســهم فــي التعبيــر عــن شــخصية الروبــوت أو النظــام الذكــي بطريقــة تجعــل التعامــل 

معــه أكثــر سلاســة وواقعيــة.

تأثير الأنظمة الذكية في المجتمع
الــذكاء  بتقنيــات  المعــززة  الذكيــة  الأنظمــة  تعُــد 
الاصطناعــي )AI( أحــد أبــرز الابتــكارات التقنيــة فــي العصــر 
الحديــث، ولهــا تأثيــرات عميقــة وواســعة فــي مختلــف 
ــذه  ــرز ه ــن أب ــة. وم ــة والمجتمعي ــاة اليومي ــالات الحي مج

التأثيــرات:

• تقليــل الحــوادث وتحســين الســامة: تسُــتخدم 	
تقنيــات الــذكاء الاصطناعــي فــي أنظمــة القيــادة 
التــي  البيانــات  تحُلــل  للمركبــات، حيــث  الذاتيــة 

تسُــتقبل مــن الحساســات والكاميــرات بســرعة ودقــة لاتخــاذ قــرارات فــي الوقــت الفعلــي، ممــا 
ــة. ــوادث المروري ــل الح ــي تقلي ــهم ف ــرية ويس ــاء البش ــن الأخط ــل م يقل

• ــم حركــة المــرور، 	 ــة فــي تنظي ــات الذكي تحســين النقــل والخدمــات العامــة: تسُــتخدم الخوارزمي
وإدارة الجــداول الزمنيــة لوســائل النقــل العــام، وتحديــد الطــرق الأســرع حســب الحالــة المروريــة، 

ممــا يحســن مــن كفــاءة النقــل، ويوفــر الوقــت والوقــود.

• ــل: التطبيقــات 	 ــر أدوات مســاعدة، مث ــي تطوي ــذكاء الاصطناعــي ف ــهم ال ــة: يسُ ــم ذوي الإعاق دع
الصوتيــة لــذوي الإعاقــة البصريــة، أو الأطــراف الصناعيــة الذكيــة التــي تســتجيب للأوامــر العصبيــة، 

أو برامــج الترجمــة الفوريــة للغــة الإشــارة، ممــا يعــزز اندمــاج ذوي الإعاقــة فــي المجتمــع.

• ــة، 	 ــرات المناخي ــة التغي ــي مراقب ــي ف ــذكاء الاصطناع ــة ال ــاعد أنظم ــة: تس ــات البيئي ــل البيان تحلي
ــق.  ــات أو الحرائ ــل: الفيضان ــة، مث ــوارث الطبيعي ــؤ بالك ــوث، والتنب ــبة التل ــواء، ونس ــودة اله وج
ــة. ــوارد الطبيعي ــة الم ــة لحماي ــات البيئي ــات والمؤسس ــرارات الحكوم ــم ق ــي دع ــك ف ــتخدم ذل يسُ

• تحســين جــودة الخدمــات: مــن خــال القــدرة عــى تحليــل كميــات ضخمــة مــن البيانات، يسُــتخدم 	
ــب  ــص حس ــم مخص ــم تعلي ــي، وتقدي ــخيص الطب ــة التش ــين دق ــي تحس ــي ف ــذكاء الاصطناع ال
ــتخدمين  ــات المس ــم احتياج ــي تفه ــة الت ــاء الذكي ــات العم ــر خدم ــب، وتطوي ــتوى كل طال مس

وتلبيهــا بســرعة.
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المرحلة الثانية: تطبيقات عملية لمفاهيم الذكاء الاصطناعي:
• فــي هــذه المرحلــة يعمــل المعلـّـم عــى تطبيــق مفاهيــم الــذكاء الاصطناعــي الســابقة فــي أنشــطة 	

تطبيقيــة متنوعــة عــى أرض الواقــع، وعبــر الأدوات الرقميــة، بحيــث يتــم توزيعهــا عــى الحصــص 
المختلفــة.

المهمة الأولى )البحث والتفسير(:
النشاط: 

	1 يكُلــف الطالــب بالبحــث فــي مصدريــن موثوقيــن: )مقــال علمــي، فيديــو تعليمــي، موقــع متخصــص .
موثــوق...( لفهــم مجــالات الــذكاء الاصطناعــي وتطبيقاتــه وآليــة عملــه، مثــل:

• مجال النقل والمواصلات: السيارات ذاتية القيادة.	

• ــع 	 ــوب بمقاط ــات اليوتي ــل: )توصي ــات، مث ــي التطبيق ــة ف ــة التوصي ــع: أنظم ــه أو البي ــال الترفي مج
ــة(. ــف معين ــد إن لوظائ ــة لينك ــددة، أو توصي مح

• مجال الرعاية الصحية: روبوتات الجراحة، التشخيص المبكر للأمراض.	

• مجال الحماية المنزلية: ككاميرات المراقبة الأمنية الذكية، أو أنظمة إنذار السرقة.	

• مجال التسوق والتجارة الإلكترونية: تحليل المنتجات والطلبات وتقديم التوصيات.	

• مجــال التعليــم: تقديــم تعليــم مخصــص حســب كل طالــب، تقييــم الأداء، تحليــل البيانــات 	
واســتخراج النتائــج.

	2 يكتــب الطالــب ملخّصًــا علميـًـا، أو يقــدم عرضًــا شــفهياً يوُضــح المفهــوم، وأهــم مكوناتــه، وطريقــة .
عملــه، مــع توثيــق المصــادر المعتمــدة.

أسئلة النقاش
	1 مــا الفــرق بيــن الســيارة ذاتيــة القيــادة والمركبــات التقليديــة؟ ماهــي مجــالات الــذكاء الاصطناعــي .

والتقنيــات المســتخدمة فــي الســيارة ذاتيــة القيــادة؟

•  إجابــات محتملــة: الســيارة ذاتيــة القيــادة تســتخدم الحساســات والخرائــط والتعلــم الآلــي لاتخــاذ 	
قــرارات لحظيــة، بينمــا القيــادة التقليديــة تعتمــد عــى الإنســان. تســتخدم الســيارة ذاتيــة القيــادة 
ــق  ــم العمي ــي والتعلّ ــم الآل ــتخدم التعلّ ــة وتس ــة المحيط ــوبية لإدراك البيئ ــة الحاس ــال الرؤي مج
ــة  ــات الذكي ــياء والحساس ــت الأش ــات إنترن ــن تقني ــتفيد م ــا تس ــبة، كم ــرارات المناس ــاذ الق لاتخ

لتحســين تفاعلهــا وتواصلهــا مــع البيئــة المحيطــة.

	2 هل يمكن أن تواجه السيارات ذاتية القيادة أي تحديات في المستقبل؟.

• ــا 	 ــر له ــات والانتشــار الكبي ــر هــذه التقني ــر فــي تطوي ــة: بالرغــم مــن التقــدم الكبي ــات محتمل إجاب
ــي  ــتخدمة ف ــات المس ــون التقني ــى أن تك ــرص ع ــم الح ــن المه ــه م ــدن، إلا أن ــن الم ــدد م ــي ع ف
تطويــر الســيارات ذاتيــة القيــادة آمنــة حفاظــاً عــى ســامة الأرواح، ومــن المهــم وضــع السياســات 
والتشــريعات الواضحــة حــول المســاءلة فــي حــال وقــوع أي مكــروه، أو خطــأ بســبب اســتخدام 

هــذه التقنيــات.
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	3 كيف يتعلم نظام التوصية ما نحبه ونفضله؟.

• ــف 	 ــاء مل ــات( وبن ــاهدات، التقييم ــابق )المش ــلوكنا الس ــل س ــال تحلي ــن خ ــة: م ــة محتمل إجاب
ــن. ــع الآخري ــارن م ــات يق تفضي

	4 ما مدى استفادتك من هذ البحث؟ وما أكثر شيء فاجأك؟.

• إجابــات محتملــة: اســتفدت زيــادة معلوماتــي وقدرتــي على البحــث والتعلـّـم الذاتي المســتمر حول 	
ــا، كمــا تفاجــأت ببعــض المعلومــات  ــة التــي أصبحــت جــزءًا أساســياً مــن حياتن ــات الحديث التقني
ــات فــي  ــادل البيان ــر الشــبكات لتب ــادة تتعــاون عب ــة القي ــال: أن الســيارات ذاتي ــا، مث ــي وجدته الت

بعــض النمــاذج الحديثــة.

المهمة الثانية )التصميم والابتكار(:
النشاط:

	1 ــام . ــات، والزح ــوث، وإدارة النفاي ــل: التلّ ــة، مث ــه المحلي ــي بيئت ــة ف ــكلة واقعي ــب مش ــدد الطال يح
المــروري فــي المــدن الكبــرى، والاســتهلاك المرتفــع للطاقــة الكهربائيــة والميــاه، وتســرّبّ الميــاه 
ــراض،  ّـر للأم ــخيص المبك� ــرة، والتش ــج والعم ــاء الح ــاج أثن ــام الحج ــة، وزح ــبكات البلدي ــي ش ف
واكتشــاف مشــاكل الطــرق والمرافــق العامــة، وهــدر الطعــام فــي المنــازل والمطاعــم، ومشــاكل 

التصحر وقلة الغطاء النباتي، ومشاكل لذوي الإعاقة، والاحتيال المالي الإلكتروني، وغيرها.

	2 يصُمم حلاً تقنياً مبتكراً باستخدام الذكاء الاصطناعي، ويخطط لتنفيذه عبر:.

أ تحليــل 	. الحــل:  مراحــل  تحديــد 
ــكلة،  ــلّّ للمش ــم ح ــكلة، تصمي المش
ــذ  ــل )تنف ــر الح ــل، تطوي ــار الح اختب

ًا(. ورق�يـ

ب لفكــرة 	. مبدئــي  مخطــط  عــرض 
ــدوي  ــم ي ــتخدام رس ــروع باس المش
حاســوبي. برنامــج  باســتخدام  أو 

أسئلة النقاش
	1 ما المشكلة التي قررتّ حلها؟ ولماذا اخترتها؟.

• ًلا: لأنه يضر الصحة، ويؤثر في جودة الحياة.	 إجابات محتملة: التلوث مث

	2 ما الذي يجعل حلك »ذكياً«؟.

• ــع 	 ــوت يجم ــة، أو روب ــع الملوث ــؤ بالمواق ــي للتنب ــذكاء الاصطناع ــتخدم ال ــة: يس ــات محتمل  إجاب
ــا. ــات تلقائيً النفاي

	3 كيف فكرت في مراحل التنفيذ؟.

•  إجابات محتملة: البدء بتحليل البيانات، ثم التصميم الأولي، واختبار الفعالية.	
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المهمة الثالثة )التحليل والتكامل بين التخصصات(:
النشاط:

	1 ــا يوُضــح العلاقــة بيــن مجــالات STEAM )العلــوم، التقنيــة، . يعُــد الطالــب تقريــراً أو عرضًــا تقديميً
ــي فــي المهمــة  ــات( ودور كل مجــال فــي دعــم نجــاح مشــروعه التقن ــون، الرياضي الهندســة، الفن

ــل: رقــم )2(، يشــمل التحلي

• العلــوم: اختيــار الحساســات المناســبة )مثــل: الحــرارة، والضــوء( بنــاءً عــى المفاهيــم الفيزيائيــة 	
أو البيئيــة.

• التقنية: البرمجة، استخدام الذكاء الاصطناعي، أدوات التحكم.	

• الهندسة: تصميم هيكل النموذج، بناء الدارات، التفكير في الأبعاد.	

• ــوان، الرمــوز، والعــرض 	 ــوت أو النمــوذج، اســتخدام الأل ــي للروب ــم الشــكل الجمال ــون: تصمي الفن
ــة. البصــري لإيصــال الفكــرة بوضــوح وجاذبي

• الرياضيــات: إجــراء الحســابات الضروريــة )مثــل: الســرعة، المســافة، الزوايــا( لضبــط حركــة الروبوت 	
أو خوارزميــة الــذكاء الاصطناعي.

	2 ــبيل . ــى س ــالات STEAM ع ــع مج ــة )2( م ــي مهم ــت ف ــا طُرح ــوث كم ــكلة التل ــط مش ــح: لرب تلمي
ــي:  ــال نعمــل مــا يات المث

• العلوم: فهم الملوثات، وتركيبتها الكيمائية وتأثيرها في الكائنات الحية والأنظمة البيئية.	

• الهندســة: تصميــم شــكل جهــاز الاستشــعار، وتصنيعــه، ومعرفــة المقاســات والأبعــاد، وتصميــم 	
حلــول بيئيــة لمعالجــة التلــوث.

• ــى 	 ــة ع ــب الآل ــوذج، وتدري ــة النم ــعار، وبرمج ــات استش ــة وتقني ــزة ذكي ــتخدام أجه ــة: اس التقني
ــوث. ــالات التل ــؤ بح ــات، والتنب البيان

• الفنون: تصميم واجهة للتطبيقات، وعروض مرئية لتوضيح مشكلة التلوث، والحلول لها.	

• الرياضيــات: تحليــل البيانــات التــي يجمعهــا الجهــاز باســتخدام الإحصــاء، وتحديــد الأنمــاط، وقياس 	
مستويات التلوث، وتتبع معدلاته

ملحوظــة: يمكــن توجيــه الــطلاب لزيــارة مركــز STEM على بوابــة عيــن الإثرائيــة لإثــراء 
خبراتهــم، والاســتفادة مــن المحتويــات المتوفــرة بــه عبــر مســح رمــز الاســتجابة الســريع:

أسئلة النقاش:
	1 كيف ساعدتك الرياضيات في مشروعك؟.

•  إجابات محتملة: لحساب نسبة التلوث، أو تحديد أوقات شدته بدقة.	

	2 ما نوع الحساس الذي اخترته؟ ولماذا؟.

•  إجابــات محتملــة: جهــاز استشــعار جــودة الهــواء أو الميــاه؛ لأنــه يتيــح تفاعــل النظــام الذكــي مــع 	
. محيطه

	3 هل أثرّ التصميم الفني في وضوح فكرة المشروع؟.

•  إجابات محتملة: نعم، الشكل الجميل يجذب الانتباه ويظُهر الفكرة بطريقة بصرية فعالة.	
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المهمة الرابعة )النموذج التطبيقي - 1(:
النشاط: 

	1 . LED مصبــاح  تشــغيل  المشــروع:  عنــوان 
.)Arduino( أداة  بواســطة 

	2 )إضــاءة. المشــروع  أدوات  الطــاب  يجهــز 
و)لوحــة   )Resistor( و)مقاومــة   )LED
ــا؛  ــدم توفره ــة ع ــي حال Arduino Uno(، وف
يمكــن التطبيــق عــى بيئــة افتراضيــة محاكيــة 
http://wokwi.( عــى ســبيل المثــال: موقــع

.)com/projects/new/arduino-uno

	3 ــو . ــاهدة الفيدي ــاب لمش ــم الط ــه المعل يوج
والتطبيــق لمحــاكاة بيئــة تحكــم ذكيــة، وإعطاءهــم فرصــة للتعامــل مــع حساســات الضــوء وأجهزة 

الاستشــعار.

	4 ــين . ــة تحس ــكلة، وكيفي ــه للمش ــا فهم ــة، موضحً ــة تطبيقي ــن تجرب ــه ضم ــب نموذج ــرض الطال يع
ــوذج. النم

أسئلة النقاش:
	1 ما التحدي الأكبر الذي واجهته؟.

• إجابات محتملة: البحث عن المكونات - توصيل الدارة بشكل صحيح – تفاعل الحساسات.	

	2 هل احتجت لكتابة كود لتنفيذ العمل؟.

•  إجابــات محتملــة: فــي »البيئــة الواقعيــة« احتجــت لكتابة أوامــر برمجية، فــي »البيئــة الافتراضية« 	
لــم أحتــج لكتابــة أوامــر برمجية.

	3 ما إمكانية تطوير النموذج؟ ما هي مقترحاتك لذلك؟.

• إجابــات محتملــة: إضافــة ملحقــات أخــرى، مثــل: حســاس الضــوء، يكــون التشــغيل بوقــت ثابــت 	
تلقائــي، تشــغيل الإضــاءة يعتمــد عــى إغــاق إضــاءة أخــرى.

المهمة الخامسة )النموذج التطبيقي-2(:
النشاط: 

	1 . Python، Scratch،( :يبنــي الطالــب نموذجًــا أوليـًـا عمليـًـا باســتخدام أدوات برمجيــة، مثــل
 ،)Raspberry Pi( :أو باســتخدام أجهــزة إلكترونيــة، مثــل ،)Micro:bit, Teachable Machine
كمــا يمكــن التطبيــق العملــي عــى بيئــة افتراضيــة فــي شــبكة الإنترنــت، ويمكــن الوصــول لمواقــع 

ــوى-. ــذا المحت ــر ه ــادر(- آخ ــم )المص ــي قس ــة ف الأدوات البرمجي

	2 يوجــه المعلـّـم الطــاب لقنــاة البرمجــة عــى قنــاة عيــن الإثرائيــة للاســتفادة منهــا فــي مشــروعهم، .
لتجميــع الأفــكار، والتــدرب عــى الأدوات تمهيــدًا لإنجــاز مشــروعهم.

http://wokwi.com/projects/new/arduino-uno
http://wokwi.com/projects/new/arduino-uno
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	3 ــين . ــة تحس ــكلة، وكيفي ــه للمش ــا فهم ــة، موضحً ــة تطبيقي ــن تجرب ــه ضم ــب نموذج ــرض الطال يع
ــارات: ــراز مه ــع إب ــوذج، م النم

• التفكير النقدي )ما التحديات؟ كيف حلها؟(	

• الابتكار )ما الميزة الجديدة؟ ما الذي طوره؟(	

أسئلة النقاش:
	1 ما التحدي الأكبر الذي واجهته؟.

•  إجابات محتملة: توصيل الدارة – كتابة الكود – تفاعل الحساسات.	

	2 ما الميزة الفريدة في النموذج؟.

•  إجابات محتملة: الاستجابة التلقائية لضوء معين، أو تنفيذ مهمة متعددة بخطوات ذكية.	

	3 كيف تقيس دقة النموذج الحالي؟ وكيف حسّنت النموذج؟.

•  إجابات محتملة: بتقصير وقت الاستجابة – تعديل تصميم الذراع – تقليل الأعطال.	

المهمة السادسة )الأثر المجتمعي والتقييم(:
النشاط: 

	1 يكتب الطالب تحليلاً لتأثير مشروعه في المجتمع، أو البيئة المحلية، ويتضمن:.

• الفائدة المتوقعة )مثل: تقليل التلوث – تسهيل التعليم(.	

• ــة 	 ــل للغ ــم أفض ــل: )فه ــي، مث ــع المحل ــة المجتم ــي خدم ــهم ف ــوذج يس ــل النم ــات لجع مقترح
العربيــة، أو البيئــة أو الحضــارة المحليــة(.

	2 يمكن تقديم التحليل على هيئة عرض تقديمي، مقال، أو فيديو قصير..
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أسئلة النقاش
	1 ما الفائدة الرئيسة التي تتوقعها؟.

• إجابات محتملة: مثل: تقليل وقت الانتظار – دعم ذوي الإعاقة – تحسين البيئة.	

	2 هل هناك أثر جانبي سلبي؟ كيف يمكن تجنبه؟.

• إجابات محتملة: مثل: استهلاك الطاقة – يمكن الحد منه باستخدام مصادر طاقة نظيفة.	

	3 كيف يمكن تطوير المشروع لزيادة فائدته؟.

• إجابــات محتملــة: بدمجــه مــع تطبيــق هاتــف ذكــي – بجعلــه مناســباً للاســتخدام مــن قبــل فئــات 	
. كثر أ

	4 ما الذي يجعل مشروعك يسهم في خدمة المجتمع المحلي؟.

• إجابات محتملة: يفهم اللغة العربية – يميزّ عناصر البيئة المحلية.	

المهمة السابعة )تقرير إنجاز(:
النشاط: 

	1 ــذكاء . ــراً عــن إحــدى منجــزات مشــاركة الفــرق الســعودية فــي مســابقات ال ــب تقري ــب الطال يكت
ــا. ــا أو عالميً ــا أو عربيً ــي محليً الاصطناع

	2 يتضمن التقرير معلومات مفصّلة:.

أ اسم الفريق، اسم الفرد/أفراد الفريق، الإنجاز الذي تمّ الحصول عليه.	.

ب اسم المشاركة، فكرتها، أهدافها، النتائج التي حققتها. 	.

	3 يوضــح الطالــب الفائــدة المتوقعــة مــن فكــرة المشــروع أثنــاء تطبيقهــا، وكيــف يســهم فــي خدمــة .
المجتمــع المحلــي، وتطويــر خدماتــه فــي ظــل التحــول التقنــي، ورؤيــة المملكــة العربيــة الســعودية 

.2030

	4 يقّدم الطالب التقرير على هيئة مقال ورقي، أو عرض تقديمي، أو فيديو قصير..

أسئلة النقاش
• ما الفائدة الرئيسة التي تتوقعها من منجز الفريق؟	

• ــة – 	 ــم ذوي الإعاق ــة– دع ــات الحكومي ــم الخدم ــار –دع ــت الانتظ ــل وق ــة: تقلي ــات محتمل إجاب
ــدن. ــر الم ــة – تطوي ــين البيئ تحس

• لو كان لك فرصة للمشاركة مع الفريق، كيف يمكن أن تطور فكرة المشروع؟	

• إجابــات محتملــة: اســتهلاك أقــل للطاقــة – ربطــه بخدمــات أخــرى – إضافــة ملحقــات للجهــاز أو 	
البرنامــج.
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المهمة الثامنة )دعم لغتي العربية(:
النشاط: 

	1 ــى . ــل ع ــي تعم ــة الت ــة العربي ــة باللغ ــي المتخصص ــذكاء الاصطناع ــن أدوات ال ــب ع ــث الطال يبح
ــم. ــات الترقي ــوي وعلام ــي والنح ــوي والإملائ ــق اللغ التدقي

	2 يكتــب الطالــب تعبيــراً نصيًــا عــن إحــدى منجــزات المملكــة العربيــة الســعودية فــي رؤيــة 2030، .
ــد اســتخراج النتيجــة، يقــارن  ــذكاء الاصطناعــي للتدقيــق، وعن ــر إلى أحــد مواقــع ال ويرفــق التعبي

الطالــب بيــن التعبيريــن ويكتــب مرئياتــه حــول الأداة.

	3 ــة: . ــي الآتي ــذكاء الاصطناع ــم ال ــي تدع ــدى الأدوات الت ــال بإح ــبيل المث ــى س ــتعانة ع ــن الاس يمك
)languagetool ،صححلــي، قلــم، النحــوي(

أسئلة النقاش
• ما مدى الاستفادة من مواقع التدقيق اللغوي؟	

•   إجابــات محتملــة: الحصــول عــى دقــة فــي النــص – وســيلة تعليميــة بالنســبة لــي– إبــراز اللغــة 	
العربيــة مــن بيــن اللغــات فــي المجــال التقنــي.

• اضرب أمثلة على تقنيات رقمية تحتاج أن تكون داعمة للغة العربية بشكل كامل؟	

•  إجابــات محتملــة: محــركات البحــث الذكيــة – الروبوتــات التعليميــة – تطبيقــات القــراءة الذكيــة 	
كقــارئ الشاشــة لــذوي الإعاقــة البصريــة.

المهمة التاسعة )المشاركة التنافسية(:
النشاط: 

	1 يشُارك الطالب أو الفريق في مسابقة علمية، أو تقنية محلية، أو دولية، مثل:.

• 	/https://asr.com.sa الأكاديمية السعودية للروبوت والذكاء الاصطناعي

• 	https://www.mawhiba.sa/services/the-national-olympiad-  ــة ــداع – موهب معــرض إب
 /for-scientific-creativity-ibdaa

• 	 WRO)   https://webinars.tts.sa/webinars/42( الأولمبياد العالمي للروبوت

• 	 /AI for Good Global Challenge https://aiforgood.itu.int/about-us/geoai-challenge

• 	 FIRST Robotics Competition https://www.firstinspires.org/robotics/frc

	2 يقُدم مشروعه مستوفياً معايير المسابقة، من حيث:.

• الجاهزية التقنية.	

• وضوح الفكرة.	

• الجدوى التطبيقية.	

• جودة العرض والمشاركة الجماعية.	

https://asr.com.sa/?redirected=1
https://asr.com.sa/?redirected=1
https://www.mawhiba.sa/services/the-national-olympiad-for-scientific-creativity-ibdaa/
https://www.mawhiba.sa/services/the-national-olympiad-for-scientific-creativity-ibdaa/
https://www.mawhiba.sa/services/the-national-olympiad-for-scientific-creativity-ibdaa/
https://webinars.tts.sa/webinars/42
https://webinars.tts.sa/webinars/42
https://aiforgood.itu.int/about-us/geoai-challenge/
https://www.firstinspires.org/robotics/frc
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أسئلة النقاش
	1 ما الرسالة التي تريد إيصالها من مشروعك؟.

•   إجابات محتملة: أن الذكاء الاصطناعي يمكن أن يخدم المجتمع بفعالية.	

	2 كيف نظّمت المهام داخل الفريق؟.

• إجابات محتملة: عضو للبرمجة، آخر للعرض، وآخر للتصميم.	

	3 ما معيار التقييم الذي ركزت عليه أكثر؟.

•  إجابات محتملة: الابتكار – قابلية التطبيق – الدقة التقنية.	

مهمة إضافية: »السعودية أذكى«
النشاط:

	1 يحفّــز المعلّــم الطــاب عــى المشــاركة فــي البرامــج التعليميــة الإثرائيــة، والمنافســات المقدمــة .
ضمــن مناهــج التعليــم بالمملكــة العربيــة الســعودية.

	2 يوضــح المعلـّـم للطــاب أن هنــاك العديــد مــن المبــادرات التعليميــة المقدمــة للطــاب بالمملكــة .
ــة  ــالات وتقني ــل: وزارة الاتص ــدة مث ــات عدي ــن جه ــة م ــم والمدعوم ــل التعلي ــف مراح ــن مختل م

ــات والــذكاء الاصطناعــي )ســدايا(. ــة الســعودية للبيان المعلومــات، والهيئ

	3 يختار الطالب البرنامج الإثرائي الذي يرغب الالتحاق به ويشارك ذاتياً بإشراف الأسرة..

	4 ــة . ــي حمل ــه ف ــارك تجربت ــي ويش ــج الإثرائ ــام البرنام ــهادة إتم ــاً بش ــم لاحق ــب المعلّ ــزوّد الطال ي
»الســعودية أذكــى«.

سؤال النقاش:
• لماذا نهتم بالالتحاق بالبرامج التعليمية الإثرائية حول الذكاء الاصطناعي؟	

يتنافــس الــطلاب مــن مختلــف مــدارس المملكــة العربيــة الســعودية فــي حملــة »الســعودية أذكــى« 
ًـا أذكــى! للمشــاركة فــي أكبــر عــدد مــن البرامــج الإثرائيــة الخاصــة بالــذكاء الاصطناعــي، فنكــون مع�
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مستوى أداء المهارات

المهارات المستهدفة 
لا ينطبق 

)0(
نادرًاً
)1( 

أحيانًاً 
)2(

دائمًًا
)3( 

التعاون مع الزملاء: تقييم قدرة الطالب على العمل ضمن فريق. 1

الإبداع: ملاحظة مدى ابتكار الطالب في تقديم الأفكار أو 

الحلول.
2

التواصل: تقييم مهارات التواصل )الشفهي والكتابي( للطالب 

أثناء النشاط.
3

الالتزام بالمواعيد: تقييم مدى احترام الطالب للجدول الزمني 

للنشاط.
4

التفكير الناقد: ملاحظة قدرة الطالب على تحليل المعلومات 

واتخاذ القرارات.
5

	1 الملاحظــة: يتــم تقييــم أداء الطالــب فــي الأنشــطة باســتخدام بطاقــة الملاحظــة، وتتضمــن البنــود .
الآتية:

• وضوح الفكرة: توضيح الفكرة الرئيسة للمشروع بشكل جيد.	

• تنظيم المشروع: تنظيم المشروع بشكل منطقي وسلس.	

• الابتكار: تضمين المشروع أفكاراً جديدة أو طرقًا مبتكرة.	

• التنفيذ: خطوات وإجراءات التنفيذ ومناسبتها لتحقيق الهدف. 	

• النتائج: منطقية النتائج وسلامة وصحة الوصول لها.	

	2 المشــروع: يتــم تقييــم المشــروع جماعيًــا ممــا يعــزز مهــارات التعــاون والعمــل الجماعــي. يقيــم .
كل مشــروع لمجموعــة مــن الطــاب باســتخدام قوائــم الشــطب، وتتكــون ممــا يأتــي:

أدوات التقويم: 
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• سلامة المحتوى، وصحته، وترتيب الأفكار، ووضوحها.	

• ــع 	 ــل م ــى التفاع ــدرة ع ــع الق ــح م ــوت واض ــة وبص ــث بطلاق ــى الحدي ــدرة ع ــان الأداء )الق إتق
ــد(. ــة الجس ــتخدام لغ ــور واس الحض

• اســتخدام صــور وفيديــو فــي العــرض تتناســب مع موضــوع العــرض والفقــرة بالإضافة لاســتخدام 	
خطــوط واضحــة اللــون والحجم.

• السلامة النحوية والدقة الإملائية.	

• الالتزام بالوقت المحدد.	

	3  تقييم البحث العلمي والعروض التقديمية بناءً على المعايير الآتية:.
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ملحوظات

راعِِ الفــروق الفرديــة بيــن الــطلاب فــي 
مهــارات التقنيــة والبرمجــة.

ّـم الــطلاب فــي فــرق عمــل مــع تحديــد  نظ�
أدوار واضحــة لــكل عضــو.

يًـا وتقديــم دعــم فنــي  متابعــة التقــدم دور�
عنــد الحاجــة.

خصــص أنشــطة تمهيديــة للــطلاب الذيــن 
ــاريع ذكاء  ــة مش ــم ممارس ــبق له ــم يس ل

ــات. ــي أو روبوت اصطناع

توجيــه الــطلاب لاختيــار مشــكلة حقيقيــة 
مــن بيئتهــم.
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المصادر:

إثراء )1(

إثراء )2(

• 	https://youtu.be/a45BTUgCiV0?si=si1_HvKO9NFlyvf9  يمكن أن يعرض فيديو تعليمي عن الروبوتات

• يعرض المعلمّ العرض المرئي المصاحب للنشاط.	

• يمكن إجراء بعض التطبيقات المباشرة لهذا الدليل بالاستفادة من عدد من الأدوات والمنصات الرقمية، مثل:	

• 	https://scratch.mit.edu

• 	/https://makecode.microbit.org

 https://youtu.be/a45BTUgCiV0?si=si1_HvKO9NFlyvf9
 https://youtu.be/a45BTUgCiV0?si=si1_HvKO9NFlyvf9
https://scratch.mit.edu
https://scratch.mit.edu
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
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