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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 هـ1445الفصل الثالث   –  السادسالصف/  - إنشاء الجداول وتنسيقها:  1درسال 1الوحدةملخص 

  

 

 

 

 1 إنشاء الجداول:     

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية
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 السعوديةالـمملكة العربية 
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

(Style)

 

 2 تنسيق الجدول:     

(Shading)

 

 3 تطبيق نمط مخصص:   

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

 هـ1445الفصل الثالث   –  السادسالصف/  - إنشاء الجداول وتنسيقها:  1الدرس 1ملخص الوحدة

 

 

mailto:alghazee@hotmail.com
https://t.me/Techni456_group
https://t.me/Techni456_group


 

 

 

 

 

  

              

   

     

 

             

 

 

  

  

 

 

                                     
 

  

 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(Borders)

 

 تطبيق نمط مخصص:تابع         3

يتعلق بالمهارات الرقميةقروب كل ما   

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 هـ1445الفصل الثالث   –  السادسالصف/  - إنشاء الجداول وتنسيقها:  1الدرس 1ملخص الوحدة
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 ه ـ1445الفصل الثالث  –  السادس الصف/  - تحرير الجداول :  2درس ال 1الوحدةملخص 

  

(Row)(Column)

 

 

  

 1 إضافة الصفوف والأعمدة:    

(Row)(Column)

 

 

 حذف الصفوف والأعمدة:     2

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الرياض الإدارة العامة للتعليم بمنطقة 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

(Auto Fit)

 3 ضبط حجم الجدول:     

(Row)(Column)(Cell)

 4 إجراء التحديدات:    

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

 ه ـ1445الفصل الثالث  –  السادس الصف/  - تحرير الجداول :  2الدرس  1ملخص الوحدة
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 الرحيم بسم الله الرحمن 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 4 إجراء التحديدات: تابع      

 5 محاذاة النص:      

يتعلق بالمهارات الرقميةقروب كل ما   

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 ه ـ1445الفصل الثالث  –  السادس الصف/  - تحرير الجداول :  2الدرس  1ملخص الوحدة
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 ه ـ1445الفصل الثالث  –  السادس الصف/  - تحرير الجداول :  2الدرس  1ملخص الوحدة

  

 

  

 6 تغيير اتجاه النص:   

 

 7 البحث عن كلمة واستبدالها:    

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

Ctrl + H 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 ه ـ1445الفصل الثالث  – السادس الصف/  -  التنسيق المتقدم:  3درس ال 1الوحدةملخص 

 

 

(Right-to-Left) 

 

 1 إدراج النص في أعمدة:    

 2 المسافة البادئة للنص:   

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية
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 السعوديةالـمملكة العربية 
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 3 المسافة البادئة للفقرة:   

(Header)

(Footer) 

(Header)

 
 

 4 الرؤوس والتذييلات:      

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

 ه ـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس   -  التنسيق المتقدم:  3الدرس  1ملخص الوحدة
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(Footer)

 

 4 الرؤوس والتذييلات: تابع     

 

 5 إضافة الرموز:     

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 ه ـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس   -  التنسيق المتقدم:  3الدرس  1ملخص الوحدة
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 العربية السعوديةالـمملكة  
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 ه ـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس   -  التنسيق المتقدم:  3الدرس  1ملخص الوحدة

 

 

 5 إضافة الرموز:تابع      

 6 ط:ــمـتطبيق ن    

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

يتعلق بالمهارات الرقميةقروب كل ما   
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 7 فاصل صفحة:    

(Print Layout) (Web Layout) (Read Mode)

 8 طرق عرض المستند:     

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

 ه ـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس   -  التنسيق المتقدم:  3الدرس  1ملخص الوحدة
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 الله الرحمن الرحيم بسم  
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 8 :)وضع القراءة( طرق عرض المستند تابع       

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 ه ـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس   -  التنسيق المتقدم:  3الدرس  1ملخص الوحدة

 

 

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 الرحمن الرحيم بسم الله 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 9 :صفحة الغلاف      

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 ه ـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس   -  التنسيق المتقدم:  3الدرس  1ملخص الوحدة

 

 

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 1 المكونات الرئيسية للألعاب:   

 

 

 خطوات تصميم اللعبة:       2

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

بالمهارات الرقميةقروب كل ما يتعلق   

    هـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  - تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب: 1الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 3 مختبر لعبة كودو:     

(English Language)

 لغة مختبر كودو:     4

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

 هـ   1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  - تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب: 1الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(New World)

(Terrain) 

 إنشاء عالم جديد:       5

 7 إضافة كائن:     

 

 

 6 واجهة لعبة كودو:     

يتعلق بالمهارات الرقميةقروب كل ما   

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 هـ   1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  - تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب: 1الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 7 :إضافة كائنتابع     

(Terrain)

(Hill)

(Up/Down)

   

 إضافة التضاريس:      9

 

 تحريك الكاميرا:        8

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

 هـ   1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  - تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب: 1الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 التعليم وزارة 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(Water Pit)

 

 :حـفــرة المــاء       10

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

(Hill)  إضافة التضاريس:      9

 هـ   1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  - تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب: 1الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(Pit)

 

 إضافة الماء للحفرة:      11

(Apple)

 

 

 
 

 إضافة كائنات:       12

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 هـ   1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  - تخطيط وتصميم ألعاب الحاسب: 1الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 حـفـظ اللـعـبــة:       13

 

 

 
 

 14 تحميل اللعبة:      

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

غزي بن مساعد الغزي  المعلم /إعداد   

 هـ   1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  - الحاسبتخطيط وتصميم ألعاب : 1الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 

 

 

 

 

 1 برمجة الكائن:     

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

بالمهارات الرقميةقروب كل ما يتعلق   

 هـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  -  برمجة ألعاب الحاسب: 2الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(Character)

 

 2 الشخصية الرئيسية: برمجة    

 
 

 3 بدء اللـعـبـة:     

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

 هـ1445الفصل الثالث  –الصف/ السادس  -  برمجة ألعاب الحاسب: 2الدرس 2ملخص الوحدة 
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(Rover)

 5 برمجة العربة الجوالة لتقفز:    

بالمهارات الرقميةقروب كل ما يتعلق   

الغزي غزي بن مساعد  إعداد المعلم /  
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 4 برمجة قفز العربة الجوالة:    

https://t.me/Techni456_group
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

 

(Points) 

 

 6 برمجة نظام الفوز بالنقاط:   

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

بالمهارات الرقميةقروب كل ما يتعلق   
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 ادة: مهارات رقميةــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

 

(Points) 

 6 بالنقاط:برمجة نظام الفوز تابع     

 

 7 برمجة خسارة النقاط:    

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية
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 الـمملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 الإدارة العامة للتعليم بمنطقة الرياض 

 بسم الله الرحمن الرحيم 
 

 مهارات رقميةادة: ــــالم

 مدرسة: ....................................  

 ................................  اسم الطالب:

(Points)

 

 

 7 برمجة خسارة النقاط:تابع      

 8 اخـتبـار اللـعـبـة:     

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية

غزي بن مساعد الغزي  إعداد المعلم /  
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