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 1 الصفحة

   

 

 1-1توزʉع الدرجات لمقرر تقنية رقمية  

 

  الطالب  أوراق العمل  متاȊعة  استمارة

  توقيع المعلم   درجةال  الجزء

    4-2 الأول
 

½  
 

 

    6-5الثاني
 

½  
 

 

    8-7الثالث
 

½  
 

 

    10-9الرابع
 

½  
 

 

    12-11الخامس
 

½  
 

 

    15السادس
 

½  
 

 

    19-18السابع
 

½  
 

 

    20الثامن
 

½    
 

    23-22التاسع
 

½    
 

    30-24العاشر
 

½    
 

 

 الملف ɸذا لا ʇغۚܣ عن الكتاب المدر؟ۜܣ  

  

 



 2 الصفحة

   

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

•  
•   لماذا؟  

............................................................................................................  

  

•   ...........................  

 
   

1101      

  85   

    3F8 

10101100    

  

 
1   ......  
 10 إڲʄ 1  ج  9 إڲʄ  0  ب  10 إڲʄ  0  أ

2  14  
 F  ج C  ب  E  أ

3  1101  
 15  ج 13  ب 12  أ

  

  

  

 الوحدة الأوڲʄ: أساسيات علم اݍݰاسب

اناتأنظمة تمثيل البي

النظام العشري 

النظام الثناǿي

 ي النظام الستة عشر 

 

النظام أساس  

 

النظام رموز   

  
 

  درس الأول: تمثيل البيانات ال

 حالة وجود جɺد مرتفع حالة وجود جɺد منخفض

0 1 
1 

0 

1 

0 

1 



 3 الصفحة

   

 

  

  

 0,1 

  

 ........................... و؟ فماɸ    

 

•   ...........................  

•   .........(RGB)  

• ...........................   PIXEL  
)    ...........................  و   ...........................   ( . 

•  .............................................................................................. .................................................................................................. 

•  ...........................    

  

1   
  أسɢي  ج   جدول اݍݰقيقة  ب  يونيكود   أ

    
1  .   

2  RGB    

3  5 PIXEL    

4  1250 .   

5     

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 تمثيل البيانات 

 الطول

 العرض

بكسل
RGBلون باستخدام جدول 

موقع ب؅فم؈ق الإحداثيات



 4 الصفحة

   

 

  

  

1,0  

  .................................................................................................. ................................................................................................ المنطقية فالبوابات •

........................................................................................................................................... ......................................................................................... 

 .منطقية بوابة لɢل خارجة قيم من يقابلɺا وما الداخلة للقيم الاحتمالات  جميع يظɺر  Truth Table اݍݰقيقة جدول  ʇس׿ܢ  بجدول  منطقية بوابة ɠل ترتبط •

  المنطقية البوابات أنواع

        

        

  Ȗستقبل قيمة واحدة كمدخل 

 قيمة واحدة كمخرج  وتɴتج

وتقوم Ȋعكس المدخل، فإذا ɠان  

  1فاݝݵرج 0المدخل 

 .0فاݝݵرج  1أما إذا ɠان المدخل 

 كمدخل، وȋناءً Ȗستقبل قيمت؈ن 

علٕڈما يحدد اݝݵرج، إذا ɠان كلاɸما  

  1فسيكون اݝݵرج  1

  .ɠ0ان غ؈ف ذلك فإن اݝݵرج  و୒ذا

بوابة اݍݨمع المنطقي، ومثلɺا مثل  

 بوابة الضرب المنطقي Ȗستقبل 

 0 كلاɸما قيمت؈ن كمدخل. إذا ɠان 

 . ما عدا ذلك فإن0فإن اݝݵرج 

  .1اݝݵرج يكون 

 (اݍݰصرʈة Ȗ ORس׿ܢ أيضا بوابة

 إذا  0مخرجɺا ɸو 

إذا  1وɠان كلا المدخل؈ن متماثل؈ن، 

  .ɠانا مختلف؈ن

  أكمل جدول اݍݰقيقة  أكمل جدول اݍݰقيقة  أكمل جدول اݍݰقيقة  أكمل جدول اݍݰقيقة

  Not Aمخرج  Aمدخل

0   

1   
  

  Bمدخل  Aمدخل
  مخرج 

A and B  

0  0    

0  1    

1  0    

1  1    
  

  Bمدخل  Aمدخل
  مخرج 

A or B  

0  0    

0  1    

1  0    

1  1    
  

  Bمدخل  Aمدخل
  مخرج 

A xor B  

0  0    

0  1    

1  0    

1  1    
  

  

 ذاكرة الفلاش إڲRAM  ʄ الوصول   ذاكرة من بدءًا اݍݰاسب مكونات جميع   ࡩʏ  أك؆ف  أو ........................... من المنطقية البوابة تصنع 

  اݝݰمولة   اݍݵارجية

........  ...................................................................................................................................................................... .......................  ɸو  ال؅فانزستور  •

............................................................................................................................................................................................................. ...................... 

  .............................................................................................................................................................................................. ۂʏ   المتɢاملة  الدارات• 

  ....................................................................................................................................  :ȊسȎب التقنية  عالم ࡩʏ  ثورة  المتɢاملة الدارات أحدثت •

....................................................................  ......................................................................................................................................... ......................  

1   

  OR  ج  AND  ب NOT  أ

2   AND 01 : 

  ) معا  0,1(  ج 0  ب 1  أ

3  OR  01 :  

  ) معا  0,1(  ج  0  ب 1  أ

4   

  مقاومات   ج  ترانزستورات   ب  دارات متɢاملة  أ

  

 اݍݨ؄ف المنطقي والبوابات المنطقية 
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❖ :    

  

  

 

❖  
  

. 

❖ :   

  

  

  

  

❖ (  

  

1.  
........................  ...............................................................................

........................ ...............................................................................  

2.  
........................  ...............................................................................

........................ ...............................................................................  

3.  
........................................................  ...............................................

........................ ...............................................................................  

  الرئʋسية الذاكرة ࡩʏ  التعليمات تنفيذ نتائج تحفظ النتائج حفظ

*. 

 

1   
  وحدة المܦݨلات  ج  وحدة اݍݰساب والمنطق   ب  وحدة التحكم  أ

2    
  وحدة المܦݨلات  ج  وحدة اݍݰساب والمنطق   ب  وحدة التحكم  أ

  بɴُية اݍݰاسب  :الدرس الثاɲي

   :رئʋسية  مɺام  ثلاث  ࡩʏ  والتنفيذ  اݍݨلب  دورة  تتݏݵص 

*

  .................. 

نيومانɸيɢلية فون  1945   

 CU ALU 

 الذاكرة

جلب    

        
Registers 

 

 دورة التنفيذ دورة اݍݨلب

 فك ترم؈ق تنفيذ
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  عٔڈا التيار  انقطاع بمجرد بياناٮڈا ......................... مؤقتة ذاكرة وۂʏ والكتابة القراءة ذاكرة (RAM)العشواǿي الوصول  ذاكرة ❖

 الȘشغيل  لبدء اݍݰاسب يحتاجɺا الۘܣ  التعليمات تخزʈن عڴʄ وȖعمل داخلɺا البيانات كتابة إعادة و أ محو  يمكن لا  ذاكرة وۂʏ  (ROM) فقط القراءة ذاكرة ❖

 .الثابتة ال؄فامجوȖس׿ܢ ب

 .بأمان  والتعليمات بالبيانات  الاحتفاظ يمكنه التخزʈن أجɺزة من خر آ نوع إڲʄ نحتاج ولذلك اݍݱݨم محدودة الرئʋسية الذاكرة Ȗعد❖ 

    الوقت  نفس  ࡩʏ ........................و......................... أجɺزة الثانوʈة التخزʈن أجɺزة  Ȗعدنيومان  فون  بɴية نموذج  حسب❖ 

  الصفائح ɸذه ࡩʏ تصطف دوران، Ȋعمود  متصل وكتابة قراءة رأس له مٔڈا وɠل الأخرى  فوق  واحدة المركبة الصفائح من عددا تحتوي  الصلبة الأقراص

  . القطاعات من عدد إڲʄ صفيحة ɠل وتقسم أسطوانة، لȘشɢل Ȋعض داخل  Ȋعضɺا المسارات من مجموعة

 .المقطع ورقم المسار  ورقم الصفيحة رقم تحدد أن القرص Ȗعليمة عڴʄ يجب الصلب، القرص عڴʄ  محددة بيانات إڲʄ الوصول  أجل من

  عوامل رȌعةأ عڴʄ الصلب القرص كفاءة  Ȗعتمد

  

  

  

  

  

    

  

  الأقراصشعة الليزر في قراءة وكتابة البيانات على هذه أتستخدم  -  أنواع الأقراص المدمجة الرقمية
 BD الزرقاء الأشعة أقراص          DVD الرقمية الفيديو  أقراص        CD المدمجة الأقراص

1   
  الوصول وقت   ج  الانتظار وقت   ب  وقت البحث  أ

2   
  الوصول وقت   ج الانتظار وقت   ب وقت البحث  أ

3   
  الوصول وقت   ج الانتظار وقت   ب وقت البحث  أ

 التخزʈن  وحدات

.........................................................

.........................................................

 

......................................................

......................................................

 

................................................................

................................................................

 

 

...................................................................

...................................................................

 


 

 وقت الوصول 
 معدل النقل 
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 ❖  .......................... 

  :المɢونات ال؄فمجية❖ 

  

  

  

  

  

  

  

عڴʄ إنجاز مɺامɺم. مثل برنامج   ۂʏ برامج صممت ݍݰل المشاɠل العملية ومساعدة مستخدمي اݍݰاسب ..........................................................

  الوسائط ومشغلات الألعابو  ن؅فنت الإ  ومتصفحمعاݍݨة النصوص 

 

Ȗسمح لل؄فامج التطبيقية أن Ȗعمل.   برامج تتحكم ࡩʏ عمل نظام اݍݰاسب، وتزوده بالأدوات والبʋئة الۘܣ ...................................................... ❖

    ..........................و ..........................إڲʄوتنقسم 

 

الإدخال والإخراج، كما ʇسمح لل؄فامج  وحدات و يدير مصادر اݍݰاسب مثل الذاكرة و نواة برامج النظام ɸو  Operating System نظام Ȗشغيل اݍݰاسب ❖

 النظام. يمنح نظام الȘشغيل مستخدم اݍݰاسب واجɺة للتفاعل مع اݍݰاسب  التطبيقية بالوصول لمصادر 

  ........................................................................................... .............................................. المقصود بذلك؟تدعم أجɺزة اݍݰاسب Ȗعددية ال؄فامج فما  ❖

............................................................................................................................................ ....................................................................................... .  

• . 
•. 

•  

  :الȘشغيل مɺام نظم  •

            
  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

1   
  نظام الȘشغيل   ج  برامج النظام  ب  ال؄فامج التطبيقية   أ

2   
  نظام الȘشغيل   ج  برامج النظام  ب  ال؄فامج التطبيقية   أ

  الدرس الثالث: أنظمة الȘشغيل 

 إڲʄ تصنف ال؄فمجيات اݍݰديثة 

1 - 

3 - 

2 - 

4 - 
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 :يقوم نظام الȘشغيل بإدارة الذاكرة من خلال ..................................../: إدارة أولا ❖

 .الذاكرةتȘبع مɢان وجود ال؄فنامج داخل  •

 .عناوʈن ذاكرة حقيقية إڲʄتحوʈل عناوʈن ال؄فنامج المنطقية  •

 .مجموعات من اݍݵانات الثنائية الۘܣ تحتوي التعليمات أو البيانات إڲʄنه يتعامل معɺا عڴʄ أٰڈا مخزن بيانات مستمر مقسم إحيث  •

 . عنوان من عناوʈن الذاكرة وɸو أول  Ȗ0عرʈفه من خلال عنوان تبدأ العناوʈن من الرقم  ɠل جزء من ɸذا اݝݵزن يجب أن يكون محددا Ȋشɢل فرʈد يتم •

 .Ȗعليماته والبيانات باستخدام العناوʈن المنطقية إڲʄ يتعرف   Ȗعرف ال؄فامج عناوʈٔڈا مسبقا ࡩʏ الذاكرة، لذا فإن ال؄فنامجلا  •

 .العشواǿي لل؄فامج وما يقابلɺا من عناوʈن ذاكرة حقيقية ࡩʏ ذاكرة الوصول  يقوم نظام الȘشغيل برسم خرʈطة العناوʈن المنطقيةرȋط العناوʈن:   •

  1969الذي تم استخدامه لأول مرة عام  UNIX | يونكس الȘشغيل إڲȖʄسȘند جميع أنظمة الȘشغيل الشاǿعة المستخدمة حاليا 

  

 .خلال العمليات الفردية يقوم نظام الȘشغيل بإدارة استخدام وحدة المعاݍݨة المركزʈة من .............................../ إدارة: ثانيا ❖

 .وحدة المعاݍݨة المركزʈة لعملية واحدة فقط تنفيذ جزء من Ȗعليماٮڈا ࡩʏ أي وقت ࡩʏيمكن  •

 .تكȘسب وتفقد التحكم ࡩʏ وحدة المعاݍݨة المركزʈة لذلك تمر ɠل عملية بدورة حياة ݍݰالات عملية مختلفة حيث •

  . تم الانْڈاء مٔڈا، أو تɴتظر مورداأو التنفيذ  قيدأو تصبح جاɸزة للتنفيذ النظام، وتكون   إڲʄتدخل العملية  •

  ة لذاكرة اݍݰاسبʈا من الذواكر الثانوɺتم تحميلʋا الۘܣ سɸسة مثل فتح المستعرض لتصفح الإ   العمليات المراد تنفيذʋن؅فنت الرئ 

  المعاݍݮ من ʏا داخل المعاݍݮ. وفق مراحل جلب وتنفيذ التعليمات ࢭɸشف؈ف،   يتم تنفيذȖجلب، وفك و 

   شغيل بحذف جميع العملياتȘشطة إذ يقوم نظام الɲ عدȖ ا ولمɸسة   اكتمل تنفيذʋالمعلومات اݍݵاصة بالعملية من الذاكرة الرئ 

  سةʋطابور التنفيذ بذاكرة اݍݰاسب الرئ ʏتظر جلب بيانات من   .العمليات الموجودة ࢭɴشمل العمليات الۘܣ تʇ ذا لاɸتظر توفر موارد من    وɴالعملية ت

  بيانات ࢭʏ الذاكرة الرئʋسة أو قيام المستخدم بإدخال بيانات ع؄ف وحدة إدخال   المعاݍݨة المركزʈة مثل وصول خرج وحدة  

 .............................../ أجهزة إدارة: ثالثا
 . أجɺزة الإدخال برنامج ʇستطيع من خلاله نظام الȘشغيل التحكم ࡩɠ ʏل جɺاز مݏݰق من:برنامج Ȗشغيل اݍݨɺاز •

  اݍݨɺاز  إڲʄأو الإخراج الܶݰيح وʈتحكم أيضا ࡩʏ وصول ɠل عملية  جɺاز الإدخال إڲʄيقوم نظام الȘشغيل بإرسال المعلومات الܶݰيحة  •

 

 .............................../ إدارة: رابعا ❖
 .الصلبة الۘܣ تحتفظ بالبيانات عند فقدان الطاقة الكɺرȋائيةالأقراص يقوم نظام الȘشغيل بȘنظيم مخازن البيانات الثانوʈة مثل  •

ʄالقرص الصلب عڴ ʄل ملفات وأيضا يقوم ب تنظيم وحفظ المعلومات اݝݵزنة عڴɢش. 

 .....................................................................................................................................................................................الملف  •

عبارة عن نوع؈ن مختلف؈ن من   و الصورة الرقمية ɸما ن؅فنتفمثلا برنامج متصفح الإ  ف أو أك؆يمكن للملف أن يحتوي عڴʄ برنامج أو بيانات من نوع واحد  •

 .الملفات

  إدارة المعلومات كمجموعة من الملفات.  ɸو نظام عرض منطقي للمستخدم؈ن ɠي يتمكنوا مننظام الملفات  •

 .بتجميع الملفات داخل مجلدات حيث يتم تنظيمه عادة

  .ݝݨموعة من الملفاتɸو اسم اݝݨلد  •

  يمكن  ɸيɢلية اݝݨلد الرئʋؠۜܣ عڴʄ مجلدات فرعية حيث تكون بɴية ي يحتو  •

 .عرضɺا كܨݨرة مجلدات

  .  ...........................ʇس׿ܢ اݝݨلد الموجود بأعڴʄ مستوى الɺيɢلة  •

  

  

 مɺام نظم الȘشغيل
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  الموارد  مجموعة من أجɺزة اݍݰاسب تتصل ببعضɺا لتبادل البيانات ومشاركة  المقصود Ȋشبɢات اݍݰاسب؟ما  ❖

 :Ȋعض المفاɸيم الأساسية بالشبɢات ❖

 .  ...........................مرقمة لɺا ݯݨم   ........................... إڲʄتɴتقل الرسائل ب؈ن الأجɺزة ع؄ف الشبكة عن طرʈق تقسيمɺا  •

  ................... وɸذا ما ʇس׿ܢ وتɢوʈن الرسالة الأصلية ،  الذي يقوم بتجميعɺااݍݨɺاز المستقبل  إڲʄيرسل اݍݰزم اݍݨɺاز المرسل  •

 .اݍݰزم Ȋشɢل مختلف عن ترتيّڈا الأصڴʏ وصول تلك إڲʄع؄ف الشبكة مما يؤدي تأخذ عدة طرق اݍݰزم المنفصلة  •

 .الرسالة الأصلية  اݍݨɺاز المستقبل يقوم بإعادة ترتʋب اݍݰزم عند وصولɺا لإعادة إɲشاء •

 .وجɺْڈا ع؄ف أجɺزة الشبكة اݝݵتلفة إڲȖʄسمح لݏݰزم اݝݵتلفة بالوصول  • Router أɸمية الموجɺات ❖

 .المتصل به مباشرة الموجɺة التاڲʏ إڲʄيقوم بقراءة الوجɺة وʈقرر المسار المناسب لتصل  •

  .المستقبل الموجɺة المتصل باݍݨɺاز إڲʄيقوم بتكرار ذلك حۘܢ تصل اݍݰزمة  •

  .  ...........................مزدحمة يقوم باختيار مسار  الموجɺات والمسارات ىࢭʏ أحد مسدود ȊسȎب عطلعند وجود مسار  •

 كيف يتم التواصل ب؈ن جɺازʈن مختلف؈ن داخل الشبكة ؟  ❖

  يتم التواصل ب؈ن جɺازʈن عڴʄ الشبكة بطرʈقت؈ن مختلفت؈ن          

 

 للقراءة يتم الفصل بئڈا بنقاطɠلمات قابلة  وɸو يتكون من ن؅فنتبالإ ɸو اسم فرʈد يحدد جɺاز حاسب مع؈ن 

www.twitter.com اقع  . وɸو سɺل ومناسب ࡩʏ تذكر وحفظ عناوʈن المو

 

    0) -255(نطاقه  255.190.10.1 مثال أرقام عشرʈة مفصولة بنقاط، 4عنوان يتكون من سلسلة من 

  DNS نظام اسم اݝݨال مقابل له تلقائيا عن طرʈق IP عنوان  إڲʄتتم ترجمة اسم المضيف 

  

 DNS  ما ɸو نظام اسم اݝݨال

...................................................................................................................................................... ...................  

 :معلومة مɺمة جدا  

 عن طرʈق نظام IP عنوان  إڲʄ بد من تحوʈل ɠل اسم مضيف لا  إذاخر، آ إڲʄالبيانات من جɺاز  لنقل Ȗ IPعتمد عڴʄ عنوان )الموجɺات مثل( الشبكةأجɺزة 

DNS اɺولة  حۘܢ تتعامل معɺل سɢات بɺالموج  

 عملɺا؟ وɸ ماو بال؄فوتوɠولات، فما ۂʏ ال؄فوتوɠولات  تتواصل أجɺزة اݍݰاسب مع Ȋعضɺا البعض بطرʈقة متقدمة Ȗعرف

 :Ȗعرʈف بروتوكول الشبكة ❖

............................................................................................................................ ......  

  كيف يتم بيان عمل بروتوكولات الشبɢات؟  •

   • Open Systems Interface -OSI بواسطة نموذج الاتصال المفتوح 

 يحتوي نموذج  OSI كم عدد طبقات نموذج الاتصال المفتوح

OSI   ʄمة خاصة  ،طبقات ..................عڴɺل طبقة مٔڈا تؤدي مɠ     

  .وتخدم الطبقة الأعڴʄ مٔڈا، وʈتم خدمْڈا من الطبقة الأدɲى مٔڈا

  

  

  

  

  

  الدرس الراȊع: أساسيات الشبɢات 

 سم المضيف ا

 

 IP عنوان الان؅فنت

 رسالة 

 مستقبل 

Ȗس׿ܢ ɸذه العملية بتحوʈل 

 Packet Switchingاݍݰزم 

 المرسل
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 البيانات وضمان سلامْڈاɸو ال؄فوتوɠول المسؤول عن التحكم بنقل  TCP/IP بروتوكول  ❖

 .تدعم اتصال الشبكة منخفض المستوى  وɸو مجموعة من ال؄فوتوكولات وȋرامج الأدوات المساعدة الۘܣ 

   فما مɺام ɠل واحد مٔڈم؟ IPو TCP :جزئ؈ن إڲʄينقسم ال؄فوتوكول 

1 . Transmission Control Protocol -TCP 

 .بروتوɠول التحكم ࢭʏ النقل •

  TCP  عتمدʇ عنوان ʄأساسا عڴ IP شكلان من حزمةȖ ولات قاعدة الاتصال ع؄ف الإ  حيثɠن؅فنتال؄فوتو. 

 .تجميعɺا عند وجɺْڈا ليتم إرسالɺا، ثم ʇعيد ترتʋب اݍݰزم وʉعيد IP برنامج إڲʄحزم وʈمررɸا  إڲʄيقسم الرسائل  TCP برنامج •

  .الوجɺة أو تلف محتوʈاٮڈا إڲʄوصول اݍݰزمة مطلقا  أيضا مع أي أخطاء تحدث كعدم TCP يتعامل برنامج •

2. 2 - Internet Protocol – IP 

 .ن؅فنتبروتوɠول الإ  •

 .وجɺْڈا الٔڈائية إڲʄبالشبɢات اݝݵتلفة  مسؤول عن توجيه اݍݰزم ع؄ف شبكة الوʈب اݍݵاصة IP برنامج •

  

  User Datagram Protocol UDP- بروتوكول بيانات المستخدم •

  ʇ TCPشɢل بديلا عن بروتوكول التحكم ࡩʏ النقل

  

  
  

 علٕڈا ال؄فوتوكولات العالية المستوى، ومن أɸمɺا  TCP/IP توجد عدة بروتوكولات أخرى بمستوى أعڴʄ من بروتوكولا

  وظيفته  (ب)   اسم ال؄فوتوكول   (أ) 

1  FTP    الشبكة ʏزة اݍݰاسب ࡩɺن أجʈنظام يحول عناوʄن  إڲʈا من عناوɺما يقابلIP  

2  SMTP    ب؈ن حاسب؈ن 
ً
  يختلف عن ال؄فوتوكول السابق ࡩʏ أنه يوفر اتصالا آمنا

3  HTTP     الشبكة العالمية العنكبوتية ʏيضمن تبادل البيانات ࡩ  

4  HTTPS   د الإʈستخدم لنقل رسائل ابرʇيɲلك؅فو  

5  DNS   سمح بنقل الملفات ب؈ن حاسبات الشبكةʇ  

 فما الفرق بئڈم؟  https وȌعضɺا ɸ httpنالك Ȋعض المواقع تحمل علامة ❖

  واݍݵادم  الۘܣ تقوم بȘشف؈ف البيانات أثناء انتقالɺا ب؈ن المستخدم.........شɺادة فɺذا ʇعۚܣ أنه قد أضاف https عندما يحمل موقع وʈب علامة •

 ؟ إن؅فنتɸل الشبكة العنكبوتية ۂʏ شبكة  ❖

 .والتطبيقات والألعاب ... وغ؈فɸا باݍݰاسبات الأخرى. تقدم خدمات مٔڈا الوʈب وال؄فيد الإلك؅فوɲي ɸو شبكة عالمية تȘيح لأي حاسب متصل ٭ڈا الاتصال ن؅فنتالإ  •

ى  من الصفحات الأخرى وȖعد أحد الوʈب وʈمكن لɢل صفحة وʈب الارتباط بواحدة أو أك؆فصفحات  الشبكة العنكبوتية ۂʏ نظام من المسȘندات الم؅فابطة Ȗس׿ܢ  •

 .ن؅فنتخدمات الإ 

 ؟  URL ما المقصود Ȋعنوان ❖

 .محدد مسȘند مع؈ن لدى مضيف  إڲʄمعلومات أخرى Ȗستخدم ࢭʏ للوصول  إڲʄ عبارة عن عنوان الموقع بالأحرف يحتوي عڴʄ اسم المضيف بالإضافة

  إɲشاء صفحات الوʈب باستخدام لغة ترم؈ق النص الȘشعۗܣيتم 

 ن؅فنت ɸو أɸم وسيلة من وسائل حماية تطبيقات الإ  ما ❖

   أو شبكة اݍݰاسب ن؅فنتاݍݰاسب والإ  ب؈ن  يتحكم ࢭʏ عملية الاتصالأو جɺاز  وȋرنامج ɸواݍݨدار الناري 

 . اݍݰاسب جɺاز إڲʄوظيفته منع ال؄فامج الضارة أو المȘسلل؈ن من الوصول  •

 .لɺا بالوصول أو يحظرɸا أو الشبكة ثم ʇسمح ن؅فنتيقوم بمراجعة المعلومات القادمة من الإ 

• ʇ لɸافحة الف؈فوساتɢ؟غۚܣ برامج جدار اݍݰماية عن برامج م .............................................................. 

 أجɺزة التوجيه بك، أو قد يɢون جɺازا مستقلا أو مضمنا ࢭʏ أجɺزة الشبɢات مثل يمكن العثور عڴʄ جدار اݍݰماية ك؄فنامج ʇعمل عڴʄ اݍݰاسب اݍݵاص •

   .تتمثل وظيفته الأساسية حظر الاتصالات المشبوɸة •
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 عمال تأث؈ف تقنية المعلومات والاتصالات عڴʄ قطاع الأ 

  تحديات  ولكن ɸنالك ،إيجابا عمالثرت تقنية المعلومات عڴʄ قطاع الأ أ

 

  

1  .....................................................................................    1  .....................................................................................  

2  .....................................................................................    2  .....................................................................................  

3  .....................................................................................    3  .....................................................................................  

4  .....................................................................................  4 .....................................................................................  

 
 :رئʋسية ثار  آثلاثة  عمالدخال التقنية لقطاع الأ إترتب عڴʄ عملية  ❖

 .إلغاء Ȋعض الوظائف والاستغناء عن العامل؈ن ٭ڈا ▪

 .لإɲشاء أو إدارة أنظمة اݍݰاسب استحداث وظائف جديدة ȊسȎب وجود اݍݰاجة للعامل الȎشري  ▪

 التقنية قادرʈن عڴʄ استخداماݍݰاجة لتدرʈب وتأɸيل الموظف؈ن ليكونوا  ▪

 أمثلة عڴʄ الوظائف الۘܣ تأثرت إيجابا ȊسȎب التقنية ❖

1  .......................................................................................  3   .......................................................................................  

2  .......................................................................................  4   .......................................................................................  

 أمثلة عڴʄ الوظائف الۘܣ تأثرت سلبا ȊسȎب التقنية ❖

1  .......................................................................................  3   .......................................................................................  

2  .......................................................................................  4   .......................................................................................  

  

  

 :حياتنا للأفضل وسɺلت عدة أمور مٔڈاغ؈فت  ن؅فنتمع توفر المزʈد من التقنيات اݍݨديدة وتطورɸا وتطور الإ  ❖

 منصات التجارة الإلك؅فونية 1

 Ȗعرض أسعار أفضل ࡩʏ كث؈ف من الأحوال   تȘيح شراء المنتجات Ȋسرعة ودون عناء ومن منازلنا. كما أٰڈا

 منصات التعليم الإلك؅فوɲي  2

ʇعد أيضا فرصة عظيمة للأܧݵاص الذين   التعليم الإلك؅فوɲي توفر إمɢان التعلممنصات  مع تطور تقنية مؤتمرات الفيديو المنخفضة التɢلفة حيث أصبحت

 .Ȗعليمɺم لا ʇستطيعون دفع تɢاليف

  .مواصلة الموظف؈ن Ȗعلمɺم ، حضور دورات وورش عمل وقت،يقدم أيضا مزايا أخرى مثل اݍݰصول عڴʄ المعلومات ࡩʏ أي 

  

  

  

  

 

 ألعاب الفيديو 3

 .وتن׿ܢ التفك؈ف المنطقي الألعاب التعليمية وال؅ففٕڈية الۘܣ Ȗܨݰذ العقلظɺرت الكث؈ف من 

  ا دمانإ بلا ȖسȎالاعتدال مɺم باستخدام الألعاب حۘܢ 

  

  اݍݵامس: تقنية المعلومات والاتصالات واݝݨتمعالدرس 

 التحديات الإيجابيات
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 التعلم مدى اݍݰياة ❖

 .ʇساعدنا ɸذا النوع من التعلم عڴʄ إتقان عملنا ɸو عملية اكȘساب المعرفة والمɺارات خلال حياتنا، وغالبا ما

 عمليات دفع الأموال تطور  ❖

 ، فأصبحت توفر راحة وسɺولة ࡩʏ الدفع ن؅فنتع؄ف الإ  مع التطور ࡩʏ التقنية وفر مصدرا مɺما لاعتماد طرق دفع جديدة

 :مثل

Pay Bayan , Pay STC 

  أحد اݍݰلول الرقمية المصممة للدفع ʇ Rippleعد نظام

 

❖ ɸ ي  و ماȌن الܦݰاʈالتخز 

 .ن؅فنتوالوصول إلٕڈا بمجرد الاتصال بالإ  ن؅فنتالملفات ع؄ف الإ  الܦݰاȌي الاحتفاظ بɴܦݸ احتياطية منتȘيح خدمات التخزʈن  •

ملفاتك عڴʄ محرك   معلومات ܧݵصية حساسة وأن تحتفظ دائما بɴܦݵة احتياطية من ينܶݳ عند استخدامك للتخزʈن الܦݰاȌي أن تتجنب تحميل أي •

  قرص صلب ࡩʏ م؇قلك 

  

 

 الرقمية؟ما الفجوة  ❖

 .ومن لʋس لديه إمɢانية الوصول لذلك ن؅فنتالوصول لݏݰاسبات والإ  ۂʏ التفاوت ࡩʏ مقدار المعلومات والمɺارات ب؈ن من يملك إمɢانية

  مشɢلة اجتماعيةوȖعت؄ف الفجوة الرقمية 

 :المتاحة، وذلك بحسب ما يڴʄ تتفاوت فئات اݝݨتمع ࡩʏ قدراٮڈا عڴʄ الاستفادة من التقنية ❖

o وجود اݍݰاسبات ذات الأداء أو اݍݨودة المنخفضة 

o ب والتعليم التقۚܣ والدعمʈالتدر ʄة اݍݰصول عڴȋصعو 

o لفتهɢات الاتصالات أو ارتفاع تɢرداءة شب  

   العوامل المؤثرة عڴʄ الفجوة الرقمية ❖

  

 الذي يمكن فعله لسد الفجوة؟ما  ❖

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  :من الأمثلة عڴʄ الوظائف الۘܣ تأثرت سلبا ȊسȎب التقنية  1

 محلل الانظمة  ج  مɺندس اݍݰاسب  ب  موظفو البنوك  أ

  :من الأمثلة عڴʄ الوظائف الۘܣ تأثرت إيجابا ȊسȎب التقنية  2

  عامل المكتبة  ج  عامل المتجر  ب  مصمم الوʈب  أ

  .  ن؅فنتوالوصول إلٕڈا من أي مɢان بمجرد الاتصال بالإ  ن؅فنت الاحتفاظ بɴܦݵة احتياطية من ملفاتك ع؄ف الإ خدمة تȘيح لك   3

  نظام الرʈبل   ج التخزʈن الܦݰاȌي  ب  الفجوة الرقمية   أ

   .وȋ؈ن من لا يملك ذلك ن؅فنتمشɢلة اجتماعية Ȗعۚܣ التفاوت ࡩʏ مقدار المعلومات والمɺارات ب؈ن من يملك إمɢانية الوصول لݏݰاسبات والإ   4

 نظام الرʈبل   ج  التخزʈن الܦݰاȌي  ب  الفجوة الرقمية   أ

 العوامل المؤثرة 

 عڴʄ الفجوة الرقمية

................................... ................................... 

................................... 

................................... ................................... 

................................... 



 13 الصفحة

   

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  المشروع

ŷůųȠ ľņżůŝǨȣń 

وع يتضمن إᙏشاء عرض تقدᢝᣥᘌ حول أجهزة الحاسب وتطورها تارᗫخᘭ᠍ا.  ᡫᣄم ᣢشᜓل مع زملائك فِرق عمل للعمل ع 

ᢝ الᗫᖔب عن 
ᡧᣚ حثᗷالمعلومات ذات العلاقة. ا 

ᢝ تارᗫــــخ تطور الحاسب.   ᘌجب
ᡧᣚ لأهم الأحداث المهمة ᢝ

ᡧᣎشاء جدول زمᙏكون هدفك هو إᘌ أن  

 : ᡧ ᢕᣌالتالي ᡧ ᢕᣌة عن السؤالᗷحاول الإجا 

  ما أجᘭال الحاسب؟  

ᢝ التقنᘭة؟   إᣠما الذي يتغᢕᣂ من سنة 
ᡧᣚ أخرى مع التقدم  

.    الحاسب أجهزة تطور قم بᘘعض الأᗷحاث حول  ᢝ ᡧᣎعرضك من خلال خط زم ᢝ
ᡧᣚ توصلت إليها ᢝ ᡨᣎن النتائج ال  ضَمِّ

  ᢝ
ᡧᣚ ص جزء من عرضك حول التطورᘭل أنظمةلا ت سَ تخصᘭشغᙬال  .ᣆل ع᛿ ᢝ

ᡧᣚ أجهزة الحاسب ᢝ
ᡧᣚ تم استخدامها ᢝ ᡨᣎالمختلفة ال 

ᢝ تطور أنظمة الحاسب.  حاسبال علماءخصص قسم᠍ا من عرضك التقدᢝᣥᘌ لأهم 
ᡧᣚ ل منهم᛿ ومساهمة 

ة وعلماء الحاسب ومكونات الحاسᘘات.   صوراجعل عرضك التقدᢝᣥᘌ أᡵᣂᜧ تفاعᢿً بឝضافة  ᢕᣂلأجهزة الحاسب الشه 

ᢝ تعلمتها ساᗷق᠍ا؟   اعرضعند الانتهاء،  ᡨᣎال ᢝᣥᘌالفصل. هل تتذكر نصائح العرض التقد ᢝ
ᡧᣚ عملك 



 14 الصفحة

   

 

  

  

  Ȗعرʈفه  المصطݏݳ  

  البوابات المنطقية   1
ۂʏ دائرة إلك؅فونية Ȗستقبل قيمة مدخلة واحدة أو أك؆ف وتɴتج قيمة واحدة، وترتبط ɠل بوابة منطقية بجدول ʇس׿ܢ  

  جدول اݍݰقيقة. 

  

2  

 ال؅فانزستورات 

  

 للتيار الكɺرȋاǿي أو كمقاومة تمنع 
ً
عنصر إلك؅فوɲي ʇعمل بناءً عڴʄ مستوى إشارة اݍݨɺد الداخل إليه فيعمل إما موصلا

  مرور التيار الكɺرȋاǿي .

  

3  
  الدارات المتɢاملة

 (بوابات مجموعة من العناصر الإ
ً
 رقاقة أو  لك؅فونية المتɢاملة المركبة معا

ً
منطقية ومقاومات ومكثفات) Ȗس׿ܢ أيضا

  شرʈحة. 

  

4  
  نظام الȘشغيل 

نواة برامج النظام يدير مصادر اݍݰاسب مثل الذاكرة ووحدات الإدخال والإخراج كما ʇسمح لل؄فامج التطبيقية 

  مصادر النظام وʈمنح مستخدم اݍݰاسب واجɺة للتفاعل مع اݍݰاسب .  إڲʄبالوصول 

  

5  
  Ȗعددية ال؄فامج 

اǿي  ࡩʏ نفس الوقت تȘنافس ɸذه ال؄فامج  RAMتقنية Ȗعمل عڴʄ حفظ مجموعة من ال؄فامج داخل ذاكرة الوصول العشو

  وحدة المعاݍݨة المركزʈة لɢي يتم تنفيذɸا .  إڲʄللوصول 

  مجموعة من القوان؈ن الۘܣ تحدد كيف يتم تɴسيق ومعاݍݨة البيانات الۘܣ تمر ع؄ف الشبكة .  بروتوكول الشبكة   6

  

7  
  . لك؅فوɲيباݍݰاسبات الأخرى مثل الوʈب وال؄فيد الإشبكة عالمية تȘيح لأي حاسب متصل ٭ڈا الاتصال   ن؅فنت الإ 

  

8  

الشبكة العنكبوتية 

  العالمية

وۂʏ نظام من المسȘندات الم؅فابطة وʈمكن لɢل صفحة وʈب الارتباط بواحدة أو أك؆ف من  ن؅فنتȖعد أحد خدمات الإ 

  الصفحات الأخرى . 

  

9  
  جدار اݍݰماية

برنامج أو جɺاز ʇستخدم لأمان الشبكة وʉعتمد عڴʄ التحكم ࡩʏ حركة نقل البيانات الواردة والصادرة من خلال تحليل 

  لسماح لɺا بالمرور أم لا .حزم البيانات وتحديد ما إذا ɠان يɴبڧʏ ا

  

10  
  نظام الرʈبل 

متخصصة ࡩʏ المدفوعات المالية الرقمية باستخدام تقنية سلسلة الكتل (البلوكȘش؈ن) الۘܣ   ن؅فنتشبكة دفع ع؄ف الإ 

  يمكٔڈا Ȗسوʈة المعاملات ࡩʏ بضعة ثوان .

  

11  
  التخزʈن الܦݰاȌي

والوصول إلٕڈا من أي مɢان بمجرد الاتصال   ن؅فنت خدمة تȘيح لك الاحتفاظ بɴܦݵة احتياطية من ملفاتك ع؄ف الإ 

  . ن؅فنتبالإ 

  

12  
  الفجوة الرقمية 

ومن  ن؅فنتمشɢلة اجتماعية وۂʏ التفاوت ࡩʏ مقدار المعلومات والمɺارات ب؈ن من يملك إمɢانية الوصول لݏݰاسبات والإ 

  لʋس لديه إمɢانية الوصول لذلك 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

ʄالوحدة الأوڲ ʏم المصطݏݰات ࡩɸأ 
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  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

1 .  ʄية عڴɴزة اݍݰاسب مبɺا أجɺستخدمȖ نظام العداللغة الۘܣ :  

  اݍݵما؟ۜܣ  .د  الثناǿي   .ج  الرȋاڤʏ  .ب  الثلاȜي   . أ

  : بوابة منطقية Ȗستقبل قيمة واحدة وتقوم Ȋعكس المدخل . 2

  بوابة النفي المنطقي  .د  المنطقي بوابة الضرب   .جبوابة الاختيار    .ب  المنطقيبوابة اݍݨمع   . أ

 : داخل اݍݰاسب مثل الفأرة ولوحة المفاتيح ۂʏ إڲʄوحدات تنقل البʋنات  . 3

 وحدة المعاݍݨة المركزʈة   .د وحدات الإخراج   .ج  وحدات الإدخال   .ب  وحدة الذاكرة   . أ

 : تتكون الذاكرة الرئʋسة من . 4

 أرȌعة أقسام   .د قسمان   .ج  قسم واحد  .ب  ثلاثة أقسام  . أ

 : مɺام نظام الȘشغيل عددɸا  . 5

 ثلاثة  .د أرȌعة   .ج  خمسة  .ب  ستة   . أ

 : الاتصال المفتوح التالية يتم فٕڈا Ȗشغيل التطبيقات ال؄فمجيةأي من طبقات نموذج  . 6

 الشبكة  .د التطبيقات   .ج  اݍݨلسة   .ب  التقديم  . أ

 :ʇسمح بنقل الملفات ب؈ن حاسبات الشبكة . 7

 SMTP  .د HTTPS  .ج  DNS  .ب  FTP  . أ

 : عملية اكȘساب المعرفة والمɺارات خلال حياتنا . 8

 المدمجالتعلم   .د التعلم عن Ȋعد  .ج  التعلم الفعال  .ب  التعلم مدى اݍݰياة  . أ

 : أي مما يڴʏ لا ʇعد من العوامل المؤثرة عڴʄ الفجوة الرقمية . 9

 المناخ   .د الموقع اݍݨغراࡩʏ   .ج  المستوى الاقتصادي   .ب  التعليم  . أ

 ȊسȎب التقنية .10
ً
 : من أمثلة الوظائف الۘܣ تأثرت سلبا

 جميع ما سبق  .د عامل المتجر  .ج  الموظف المكتۗܣ  .ب  موظف المكتبة  . أ
  

    

    .تفقد بياناٮڈا بمجرد انقطاع التيار عٔڈاذاكرة مؤقتة   ROMالذاكرة  .11

     .يتحرك رأس القراءة والكتابة للقرص الصلب عڴʄ ذراع ثابت عڴʄ مسار واحد .12

    المقصود بمعدل النقل ɸو معدل نقل البيانات ب؈ن القرص والذاكرة الرئʋسة.  .13

14.  ʄا عڴɺعمل ʏعتمد الأقراص المدمجة والرقمية ࡩȖشعة الل؈قر . أ    

15. ʄعت؄ف أمثلة عڴȖ برامج النظام. برامج الألعاب ومعاݍݮ النصوص والآلة اݍݰاسبة    

    .  لا ʇُش؅فط وجود واجɺة لنظام الȘشغيل للتفاعل مع اݍݰاسب .16

    . أكمل المعاݍݮ معاݍݨة عملية ما فإن نظام الȘشغيل يقوم بحذف جميع المعلومات اݍݵاصة بالعملية من الذاكرة إذا .17

    . يتم تنفيذ أك؆ف من عملية ࡩʏ نفس الوقت داخل المعاݍݮ .18

    ولكن عملية واحدة فقط ممكن أن تكون ࡩʏ حالة التنفيذ. الوقت،الكث؈ف من العمليات قد تكون ࡩʏ حالة اݍݨاɸزʈة والانتظار ࡩʏ نفس  .19

    يتم تنظيم وحفظ المعلومات اݝݵزنة عڴʄ القرص الصلب عڴʄ شɢل ملفات . .20

21.  ʏس׿ܢ اݝݨلد الموجود ࡩʇأ. ʏلية باݝݨلد الفرڤɢيɺال ʏمستوى ࡩ ʄعڴ    

 للوصول لݏݨɺاز المستقبل إڲʄعند نقل ملف ع؄ف الشبكة يتم تقسيمه  .22
ً
     .أجزاء Ȗسلك جميعɺا طرʈقا واحدا

    .عڴʄ عدة طبقات، ɠل طبقة مٔڈا تؤدي مɺمة خاصة   OSIيحتوي نموذج  .23

 عن بروتوكول التحكم بالنقل   ʇUDPعت؄ف بروتوكول  .24
ً
    Ȋشɢل عام. وأسرعموثوقية   أك؆ف ولكنه TCPبديلا

الۘܣ تقوم بȘشف؈ف البيانات أثناء انتقالɺا ب؈ن المستخدم  ɸSSLذا ʇعۚܣ أنه قد أضاف شɺادة  Httpsعندما يحمل موقع وʈب علامة  .25

  واݍݵادم (أي أك؆ف أمان) . 

  

مɢان بمجرد الاتصال  لٕڈا من أي إوالوصول  ن؅فنتتȘيح خدمات التخزʈن الܦݰاȌي الاحتفاظ بɴܦݸ احتياطية من ملفاتك ع؄ف الإ  .26

  . ن؅فنتبالإ 

  

 اخت؄ف معلوماتك 
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 ن؅فنتأولا: العمل مع المسȘندات ع؄ف الإ 

 مسȘنداتك من أي مɢان،  إڲʄالوصول  Office Online الذي أصبح جزءا من Microsoft OneDrive يȘيح برنامج •

 مباشرة من متصفح الوʈب اݍݵاص بك  ن؅فنت بل وحۘܢ تحرʈرɸا ع؄ف الإ 

   ن؅فنتالإ  مشاركة مسȘنداتك Ȋسɺولة مع الآخرʈن أو التعاون معɺم ع؄ف  Microsoft OneDrive يمكنك عن طرʈق تطبيق •

 ةٰڈم يȘبعون نفس الشركأحيث  Microsoft OneDrive للعمل مع برنامج Microsoft ن يكون لديك حساب برʈدأبد  لا  •

 Android وأ IOS اء ɠان اݍݨɺازو للأجɺزة الذكية س  Microsoft OneDrive بالإمɢان اݍݰصول عڴʄ تطبيق •

 لك؅فوɲي ن يتم كتابة برʈدɸم الإأمعين؈ن فلابد  لأܧݵاصيكون المسȘند متاح   أنذا كنت ترʈد إ •

 ) Allow editing بالتحرʈر السماح  (الاختيارلغاء تحديد خانة إبد من  يكون المسȘند غ؈ف قابل للتحرʈر فلا   أنكنت ترʈد ذا إ •

 قت المسȘند ࡩʏ نفس الو  حيث يمكنك وأصدقائك تحرʈر  ن؅فنتامج الأوفʋس ع؄ف الإ رنلا داڤʏ لإغلاق المسȘند ɠي يتمكن الآخرون من فتحه ࡩʏ ب •

 . ن؅فنتخدمة ܥݰابية بديلة توفر إمɢانات مجموعة مكتȎية متɢاملة ع؄ف الإ  Drive من خلال Ȗ Googleعد خدمة تخزʈن •

 وكذلك إɲشاء المسȘندات وȖعديلɺا  ن؅فنتملفاتك من جميع متصفحات الإ  إڲʄتوفر ɸذه اݍݵدمات إمɢانية الوصول  •

 .Google التاȊعة لشركة G Suite ومشاركْڈا والتعاون ࡩʏ العمل علٕڈا مع الآخرʈن من خلال حزمة

 فسيكون  Gmail ، أما إذا كنت Ȗستخدم برʈد Google إɲشاء حساب خاص بك عڴgoogle drive ʄ يتطلب استخدام •

 . Google لديك حساب

• Șولة مع نيمكنك مشاركة مسɺسȊ قوقل دأداتك ʏا ࡩɸفيار صدقائك بمجرد وجود 

اقع مختلفة التعاون ࡩʏ نفس الوقت للعمل عڴʄ ملف من أي جɺاز ܧݵاص ࡩʏ ألعدة  google drive يȘيح •    ن؅فنتبالإ متصل  مو

 :ضع ࡩʏ حسبانك أن •

o doc google شبهʇ word  

o Google sheet شبهȖ excel 

o Google slide شبهʇ PowerPoint  

  

    

    google drive حۘܢ Ȗستطيع استخدام google ن يكون لديك حساب ࡩʏألابد  . 1

    مناإمɢانية مشاركة المسȘندات وتحرʈرɸا Ȋشɢل م؅ق  Microsoft OneDrive يȘيح برنامج . 2

تحرʈر المسȘند ࡩʏ نفس   حيث يمكنك وأصدقائك  ن؅فنتمج الأوفʋس ع؄ف الإ ارنلا داڤʏ لإغلاق المسȘند ɠي يتمكن الآخرون من فتحه ࡩʏ ب . 3

  ت الوق

  

    يف عدم وجود تطبيقات لɺا تخدم الأجɺزة الذكيةادر ن و  يف و امن سلبيات قوقل در   . 4

 google من تطبيقات  اما ʇشا٭ڈMicrosoft ɺ وصل تطبيقات 

1. Excel  A. Google slide  

2. PowerPoint  B. Google Doc  

3. word  C. Google sheet  

  

  الإن؅فنت  الدرس الأول: العمل مع المسȘندات ع؄ف
: الوحدة الثانية

تالعمل عبر الإنترن

العمل مع : الدرس الأول
المستندات عبر الإنترنت

افيس عبر الانترنت •
ون درايف•
مشاركة المستندات•
التعاون المتزامن•

الاجتماعات عبر  :الدرس الثاني
الإنترنت

سيسكو وبيكس•
الزوم•
الاجتماعات•

بث العرض : الدرس الثالث
التقديمي

  تيمزمايكروسوفت •
باوربوينتبث •
مشاهدة عرض تقديمي•

إدارة الملاحظات: الدرس الرابع
ون نوت•

الخرائط : الدرس الخامس
الذهنية

•Freeplane  لاينᗷ فري
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 Zoom و  cisco Webex مثل ةالاف؅فاضي توالمؤتمرامج الۘܣ يتم من خلالɺا الاجتماعات  اɸنالك العديد من ال؄ف  •

 مااذا جعل المضيف ذلك الز إلا إحضوره كضيف   وȋإمɢانكݍݰضور اجتماع   cisco Webex حساب ࡩʏ إɲشاء إڲʄ ج لا تحتا •

    cisco Webex حضور اجتماع ࡩʏ أو  لإɲشاءو تطبيق الأجɺزة الذكية أو تطبيق سطح المكتب أبالإمɢان استخدام تطبيق الوʈب  •

 .عڴʄ الأجɺزة اللوحية والɺواتف الذكية الۘܣ Ȗعمل بنظام Ȗشغيل أندروʈد وأبل Zoom يمكنك استخدام تطبيق •

 ما باستخدام معرف الاجتماع إخرʈن آࡩʏ كلا التطبيق؈ن، Ȋعد بدء اجتماع جديد يمكنك دعوة  •

( Meeting number -Meeting ID )    بط الاجتماعار    أو URL - Link )  (  

 تأث؈ف ضباȌي  أو استخدام صور ومقاطع لتكون خلفيات  أو ࡩʏ كلا التطبيق؈ن، يمكنك اثناء الاجتماع Ȗغي؈ف صورة اݍݵلفية اݍݵاصة بك  •

 عدادات الاجتماع إيطلق عڴʄ الܨݵص الذي يبدأ الاجتماع اسم )مضيف( وʈمكن له إدارة المشارك؈ن وȖغي؈ف  •

 جدولة اجتماع مستقبڴʏ أو اشرة ࡩʏ كلا التطبيق؈ن، بالإمɢان بدء اجتماع مب •

  ن؅فنت مج الاجتماعات ع؄ف الإ ايقونات ࡩʏ بر Ȋعض الأ  •

  

  

    

    ݍݰضور اجتماع  Webex حساب ࡩʏ إɲشاءلابد من  . 1

    جدولة اجتماع مستقبڴʏ  أو ࡩʏ تطبيقات الاجتماعات، بالإمɢان بدء اجتماع مباشرة  . 2

    .اللوحية والɺواتف الذكية الۘܣ Ȗعمل بنظام Ȗشغيل أندروʈد وأبلعڴʄ الأجɺزة  Zoom يمكنك استخدام تطبيق . 3

   واستخداماٮڈاب؈ن الأيقونات  وصل 

1.   

A. الاجتماع  ٰڈاءإ  

2.   

B. اجتماع  جدولة  

3.   

C.  الدردشة  

4.  

D.  المشارك؈ن  

 E . ܦݨيلȖ  

F. ام؈ف  عداداتإɢاال  

G. المايك عداداتإ  

  الإن؅فنت  الاجتماعات ع؄ف :الدرس الثاɲي
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وذلك لبدء   Microsoft Teams باستخدام لأي جمɺور ࡩʏ أي مɢان ࡩʏ العالم و ذلك ن؅فنتالتقدي׿ܣ ع؄ف الإ  Microsoft PowerPoint يمكنك بث عرض •

 .الاجتماع ودعوة اݍݨمɺور ثم بث العرض التقدي׿ܣ خلال ن؅فنتاجتماع ع؄ف الإ 

 . Microsoft من متجر Microsoft Teams يمكنك ت؇قيل •

 . التقدي׿ܣ  ومناقشة الرسائل أو تبادلɺا ومشاركة الملفات معɺم خلال العرض Teams التفاعل مع اݍݨمɺور ࡩʏيمكنك أيضا  •

 بط الاجتماعامشاركة  ر  أو عن طرʈق الاختيار من جɺات الاتصال اݍݵاصة بك  Teams اجتماعك ࡩʏ إڲʄخرʈن للانضمام آܧݵاص أيمكنك دعوة  •

•  ʏࡩ ʏيمكنك جدولة اجتماع مستقبڴ Teams م اݍݵاص بكʈواضافته للتقو 

 Microsoft PowerPoint ࡩPresent Online ʏ ن؅فنتباستخدام م؈قة التقديم ع؄ف الإ  ن؅فنتيمكنك أيضا بث عرضك التقدي׿ܣ ع؄ف الإ  •

   مناداخل الباورȋوɴʈت حيث يمكٔڈم المتاȊعة Ȋشɢل م؅ق   حالشرائجمɺورك والبدء بتقديم عرض  إڲURL ʄ بطا سال ر إر يمكنك  •

 لك؅فوɲيللعرض التقدي׿ܣ عن طرʈق ال؄فيد الإ URL بطا ر سال إر يمكنك  •

 ن؅فنت مؤقتا ࡩʏ أي وقت عند استخدام م؈قة التقديم ع؄ف الإ  حالشرائيمكنك إيقاف عرض  •

 ن؅فنت اݍݰاڲʏ عند استخدام م؈قة التقديم ع؄ف الإ خر دون إيقاف العرض آأي تطبيق  إڲʄيمكنك الانتقال  •

 ن؅فنت يمكن للمستقبل مشاɸدة العرض التقدي׿ܣ ع؄ف متصفح الوʈب عند استخدام م؈قة التقديم ع؄ف الإ  •

 : يقونات ࡩʏ برنامج التيمزȊعض الأ  •

  
  

  

  

  

  

    

    للعالملبث عرض تقدي׿ܣ لݏݨمɺور ࡩʏ أي مɢان  Teams بالإمɢان استخدام برنامج . 1

    فقط  لك؅فوɲيرسال دعوة لɺم من خلال ال؄فيد الإإبالإمɢان دعوة المشارك؈ن للاجتماع عن طرʈق  . 2

    ن؅فنتمن خلال تقديم ع؄ف الإ  أو ما عن طرʈق البث المباشر إ Teams بالإمɢان بث العرض التقدي׿ܣ ࡩʏ برنامج . 3

    ن؅فنت اݍݰاڲʏ عند استخدام م؈قة التقديم ع؄ف الإ خر دون إيقاف العرض آأي تطبيق  إڲʄلا يمكنك الانتقال  . 4

5 . ʏࡩ ʏيمكنك جدولة اجتماع مستقبڴ Teams  و୒م اݍݵاص بكʈضافته للتقو    

   

  

  يقونة التاليةنختار الأ   ن؅فنتض التقدي׿ܣ ع؄ف الإ ر لعمل تقديم للع

  

  الدرس الثالث: بث العرض التقدي׿ܣ
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 .ومعلوماتك بمثابة دف؅ف ملاحظات رق׿ܣ يوفر مɢانا واحدا يمكنك فيه جمع ɠل ملاحظاتك Microsoft OneNote برنامج •

 . إمɢانات البحث القوʈة للعثور Ȋسرعة عڴʄ ما تبحث عنه OneNote توجد ࡩʏ برنامج •

 .المرونة لتجميع وتنظيم النصوص والصور والكتابة الرقمية وȖܦݨيلات الصوت والفيديو وغ؈ف ذلك OneNote يوفر •

 . الصوت والفيديو تحديد موقع المعلومات النصية مع الصور وكذلك النصوص المܦݨلة ࡩʏ مقاطع OneNote بالإمɢان عن طرʈق برنامج •

 .الرئʋسية OneNote تظɺر مجموعة من دفاتر ملاحظات مختلفة كعلامات تبوʈب عڴʇ ʄسار نافذة •

• ʈر كعلامات تبوɺأقسام تظ ʄل دف؅ف ملاحظات عڴɠ ل قسم من مجموعة صفحاتيحتويɠ الٔڈاية يتكون ʏوࡩ ʄالأعڴ ʏٔڈا ب ࡩʈاليم؈ن مع عناو ʄر عڴɺتظ. 

 ثناء تدوʈن الملاحظاتأعملك Ȋشɢل تلقاǿي ومستمر ࡩOneNote  ʏ يحفظ برنامج •

 خرآقسم  أو صفحة   إڲʄعملك ɠلما بدلت  OneNote يحفظ برنامج •

 الأقسام ودفاتر الملاحظات عملك ɠلما أغلقت  OneNote يحفظ برنامج •

 بحفظɺا تلقائيا  OneNote ݍݰفظ ملاحظاتك يدوʈا عند الانْڈاء مٔڈا حيث يقوم برنامج ةلا حاج •

 ن؅فنت باستخدام المتصفح ع؄ف الإ  أو ما عن طرʈق التطبيق إيمكنك فتح ملف دفاتر الملاحظات   •

 خرʈن فور كتابْڈا يف ومشاركْڈا مع الآ رايمكنك مشاركة ملاحظاتك عڴʄ ون د •

 بالإمɢان للعديد من الأܧݵاص تحرʈر دف؅ف الملاحظات ࡩʏ نفس الوقت  •

  بالإمɢان الدخول عڴʄ ون نوت من حسابك ࡩʏ منصة مدرسۘܣ •

  

    

    .بمثابة دف؅ف ملاحظات رق׿ܣ يوفر مɢانا واحدا يمكنك فيه جمع ɠل ملاحظاتك ومعلوماتك ʇ OneNoteعت؄ف برنامج . 1

    بالإمɢان للعديد من الأܧݵاص تحرʈر دف؅ف الملاحظات ࡩʏ نفس الوقت . 2

    OneNote لابد من حفظ ملاحظاتك يدوʈا عند الانْڈاء مٔڈا ࡩʏ برنامج . 3

    ن؅فنت باستخدام المتصفح ع؄ف الإ  أو ما عن طرʈق التطبيق إيمكنك فتح ملف دفاتر الملاحظات  . 4

    .إمɢانيات البحث للعثور عڴʄ ما تبحث عنهوجود  OneNote يتعذر ࡩʏ برنامج . 5

  

  

 

  

  الدرس الراȊع: إدارة الملاحظات 
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 .الذɸنية ۂʏ رسم تخطيطي ʇستخدم لتمثيل المعلومات بصورة مرئية طاݍݵرائ •

 .والɢلمات والمفاɸيم المرتبطة به  جزء من نص يتم وضعه ࡩʏ المنتصف، ثم تضاف إليه الأفɢار  أو غالبا ما تتمحور اݍݵرʈطة الذɸنية حول ɠلمة واحدة  •

 . Ȗشتق الفئات الرئʋسية من العقدة المركزʈة ࡩʏ اݍݸ رʈطة الذɸنية، أما الفئات الأصغر فتتفرع من الفروع الأك؄ف •

   يجعلɺا تتم؈ق بوصفɺا أداةالذɸنية  طاݍݵرائن تمثيل الأفɢار والمفاɸيم من خلال إ •

o ݍݰل المشكلات 

o  القراراتاتخاذ 

o  يمادرɸار والمفاɢب ما يتعلق بتلك الأفʋسة وترت .  

 

 Ȋعد من مركز الرسم أɸم المعلومات ࡩʏ المركز ثم المعلومات الأك؆ف تفصيلا ࡩʏ أماكن أيجب تنظيم المعلومات بوضع  •

 Free plane الذɸنية أداة طاݍݵرائ لإɲشاء  ةالراǿعمن الأدوات  •

 . مفɺوم مركزي يمثل موضوع اݍݵرʈطة الذɸنية، أي ما تدور حوله اݍݵرʈطة أو العقدة المركزʈة ۂʏ فكرة  •

 . بخطوط Ȗس׿ܢ جميع التفاصيل الأخرى الۘܣ ت؆في وȖشرح ɸذا الموضوع بالعقد وʈتم وضعɺا حول العقدة المركزʈة وترتبط ٭ڈا •

 .أك؆ف توسع الفكرة المركزʈة أو Ȗشɢل جميع العقد ࡩʏ اݍݵرʈطة الذɸنية ٭ڈذه الطرʈقة Ȗسلسلا ɸرميا تحتوي فيه العقدة المركزʈة عڴʄ عقدة فرعية ا وحدة  •

ج عقد  ار إدأيضا   وȋالإمɢان  )وغ؈ف ذلك من لون وشɢل وݯݨم(أي مɢان وȖغي؈ف نمط العقدة إڲʄتكب؈ف الشاشة وتحرʈك العقدة  بإمɢانك Free Plane ࡩʏ برنامج •

 فرعية

  ) - , + ( نضغط عڴʄ علامۘܣ  Free Plane إظɺار فروع أي عقدة ࡩʏ برنامج أو لإخفاء  •

 الملف إلا بنفس ال؄فنامج  مر حفظ من قائمة ملف ݍݰفظ العمل للرجوع إليه فيما Ȋعد ولن يفتحأنختار  Free Plane ݍݰفظ اݍݵارطة ࡩʏ برنامج •

•  ʏبرنامجݍݰفظ الملف ࡩ Free Plane  ي نختارǿل ٰڈاɢشȊمر أExport map 

وحدد   Ctrl عن طرʈق الضغط عڴʄ بئڈما وʈكون ذلك الȘشابه أو نوع من الارتباط  إڲʄسɺم للإشارة  أو ࡩȊ ʏعض الأحيان من اݍݨيد الوصل ب؈ن عقدت؈ن بخط  •

ʄا ثم نضغط عڴɸالعقد بالضغط علٕڈا حۘܢ يتم تحديد Ctrl + L  ر خطɺخط الوصل لتعديله  الوصلوسيظ ʄزلتهإ أو نضغط بزر الفارة الأيمن عڴ  

  

    

    الذɸنية يجعلɺا تتم؈ق بوصفɺا أداة ݍݰل المشكلات  اݍݵرائطتمثيل الأفɢار والمفاɸيم من خلال  . 1

    Ȋعد من مركز الرسم أ أماكنɸم المعلومات ࡩʏ المركز ثم المعلومات الأك؆ف تفصيلا ࡩʏ أيجب تنظيم المعلومات ࡩʏ اݍݵارطة الذɸنية بوضع  . 2

    .الذɸنية ۂʏ تمثيل نظۜܣ للمعلومات طاݍݵرائ . 3

    مفɺوم مركزي يمثل موضوع اݍݵرʈطة الذɸنية، أي ما تدور حوله اݍݵرʈطة أو العقدة الشقيقة ۂʏ فكرة  . 4

    )من لون وشɢل وݯݨم وغ؈ف ذلك(Ȗغي؈ف نمط العقدة بإمɢانك Free Plane ࡩʏ برنامج . 5

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  الدرس اݍݵامس: اݍݵرائط الذɸنية
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  المشروع

ŷůųȠ ľņżůŝǨȣń 
  عن مشارʉع الطاقة الشمسية الأخرى ࢭʏ المملكة العرȋية السعودية  ابحث

  حول الطاقة الۘܣ يتم توف؈فɸا من خلال ɠل مشروع. عرضا تقديميا ثم أعدّ  

  اجمع المعلومات حول الاسْڈلاك الإجماڲʏ للطاقة ࢭʏ المملكة 

  ثم اعرض Ȋعض الأفɢار حول كيفيات الاستغناء عن النفط   

 واستخدام تقنيات الطاقة النظيفة ࢭʏ المستقبل 
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  Ȗعرʈفه  المصطݏݳ

 يمكنك فيه   مايكروسوفت ون نوت
ً
 واحدا

ً
  جمع ɠل ملاحظاتك ومعلوماتك .ɸو بمثابة دف؅ف ملاحظات رق׿ܣ يوفر لك مɢانا

ZOOM   و نظام ع؄ف الإɸ يح الاجتماعات ومؤتمرات الفيديو والصوت والدردشة والندوات ع؄ف الإ  ن؅فنتȘن؅فنتي  .  

  صلية (الأب). ۂʏ عقدة بنفس المستوى الɺرمي للعقدة اݝݰددة فالعقدتان تاȊعتان لنفس العقدة الأ   العقدة الشقيقة 

  رسم تخطيطي ʇستخدم لتمثيل المعلومات بصورة مرئية.ۂʏ   اݍݵرʈطة الذɸنية

  

  

  

  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

  من الأدوات الراǿعة لإɲشاء خرائط ذɸنية :  1

  zoom  ج   Free plan ب  note one  أ

  مفɺوم مركزي يمثل موضوع اݍݵرʈطة الذɸنية : أو تحتوي ɠل خرʈطة ذɸنية عڴʄ فكرة   2

  القعدة الفرعية   ج  العقدة المركزʈة   ب  العقدة الشقيقة    أ

  سʋتم إɲشاء عقدة فرعية جديدة ورȋطɺا بالعقدة المركزʈة عند النقر عڴʄ قائمة: 3

  Ctrl ج  Delete  ب  insert  أ

  جديدة بنقر عڴʄ المفتاح :ࡩʏ برنامج فري بلاين ɲستطيع إɲشاء عقدة مجاورة  4

  Delete ج  Enter ب  Shift  أ

  :  خدمة تقدمɺا شركة OneDriveون درايف    5

  google  ج  Microsoft  ب  apple  أ

   :يȘيح لك مايكروسوفت ون درايف  6

  عمالحفظ الأ  ب  الوصول لمسȘنداتك ࡩʏ أي مɢان   أ
ً
   عمالالبطء ࡩʏ تنفيذ الأ   ج  يدوʈا

   : ZOOMالفائدة من قيامك بɴܦݸ رابط المشاركة Ȋعد إعدادك الاجتماع ࡩʏ برنامج    7

حفظ الاجتماع والعودة له ࡩʏ وقت   أ

  لاحق

   لʋس له فائدة  ج  دعوة مشارك؈ن للاجتماع  ب

  ࡩʏ تطبيق الزوم حۘܢ تتمكن من مشاركة شاشتك مع الآخرʈن تضغط عڴʄ اݍݵيار :  8

  Start Video ج  Security ب  Share Screen  أ

  صل  من القائمة (أ) ما يناسبه من القائمة (ب)  : 

  وظيفته  (ب)     (أ) 

1  

  

  الميكروفون  إعدادات 

2  
  

  مشاركة الشاشة 

3  

  

  اجتماعك إڲʄالذين انضموا  الأܧݵاص رؤʈة  

4  

  

  لإٰڈاء الاجتماع  

5  
  

  ن؅فنت لبدء بث عرض الشرائح ع؄ف الإ  

 الثانية أɸم المصطݏݰات ࡩʏ الوحدة 

 اخت؄ف معلوماتك 
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    

1   ʄزةتتوفر تطبيقات ون درايف عڴɺزةاݍݰاسب والأ  أجɺزةاللوحية و  جɺواتف الذكية .  أجɺال    

    فور كتابْڈا. أصدقائكيمكنك مشاركة ملاحظاتك عڴʄ ون درايف ومشاركْڈا مع   2

    .GMAILيمكنك استخدام قوقل درايف إذا ɠان لديك حساب برʈد   3

 ࡩʏ ون درايف .  4
َ
     ɠل Ȗغي؈ف تقوم به عڴʄ مسȘندك يتم حفظه تلقائيا

     .اݍݵرʈطة الذɸنية ۂʏ تمثيل مكتوب للأفɢار  5

    الشقيقة والعقد الفرعية . عند إɲشاء خرʈطة ذɸنية جديدة باستخدام فري بلاين تظɺر شاشتك العقدة المركزʈة والعقد   6

    مܦݨل عند امتلاك حساب مايكروسوفت.  أو لقاء ڌʏ  أو يمكنك بث برنامج   7

 ɠالتطبيق المكتۗܣ فمعظم أدوات التحكم الشاǿعة ستجدɸا ɸناك . ن؅فنتالمتوفر ع؄ف الإ  Excelيمكنك أن Ȗستخدم تطبيق   8
ً
    تماما

9   ʄنية باستخدام فري بلاين يتم  إدراجعند الضغط عڴɸطة ذʈشاء خرɲشاءخلال إɲعقدة فرعية جديدة . إ    

    من تحرʈر المسȘند ࡩʏ نفس الوقت .  ن؅فنتع؄ف الإ  أصدقائكيمكنك انت و   10

     . ن؅فنتȖعد خدمة تخزʈن قوقل درايف خدمة ܥݰابية توفر إمɢانات مجموعة مكتȎية متɢاملة ع؄ف الإ   12

    Ȗغي؈ف صورة اݍݵلفية لأܵݰاب الاش؅فاɠات المدفوعة فقط.   ZOOMيȘيح برنامج  13

    وجودɸا ࡩʏ قوقل درايف.يمكنك مشاركة مسȘنداتك Ȋسɺولة مع أصدقائك بمجرد   14

    لا يمكنك مشاركة شاشتك مع الآخرʈن.  ZOOMࡩʏ برنامج   15

    . iOS ,androidعڴʄ الأجɺزة اللوحية والɺواتف الذكية الۘܣ Ȗعمل بنظام   ZOOMيمكن استخدام تطبيق   16

17   ʄون درايف يجب عليك الضغط عڴ ʏنداتك ࡩȘرك لمسʈند. أيقونةأثناء تحرȘالمس ʏغي؈ف ࡩȖ عد أيȊ اݍݰفظ    

.  إذاإلاامتلاك حساب وȎʈيكس خاص  إڲʄلا تحتاج جɺات الاتصال الۘܣ ترغب بحضور الاجتماع   18
ً
    جعل المضيف ذلك الزاميا

    لإظɺار خط الوصل.  Ctrl + L وتحديد العقد ومن ثم Ctrl باستمرار عڴʄلتوصيل ب؈ن العقد ࡩʏ اݍݵرائط الذɸنية نضغط   19

    . Join  يقونةنضغط عڴʄ الأ  ZOOMاجتماع قائم ࡩʏ برنامج   إڲʄللانضمام   20

  

  يمكن مشاركة شاشتك ࡩʏ أثناء الاجتماع مع مشارك؈ن ࡩʏ برنامج زوم من خلال . 1

 جميع ما سبق د  مشاركة صوت جɺازك فقط   ج  مشاركة تطبيق مع؈ن   ب  مشاركة الشاشة بأكملɺا    أ

  يȘيح لك برنامج مايكروسوفت ون درايف  . 2

سȘنداتك من  م إڲʄ الوصول   أ

  أي مɢان

  ن؅فنت تحرʈر المسȘندات ع؄ف الإ  ب

  مباشرة 

Ȋسɺولة   ج مسȘنداتك  مشاركة 

  مع الآخرʈن  

  ɠل ما سبق د

 

 يمكنك فيه جمع ɠل ملاحظاتك : برنامج ʇعد بمثابة دف؅ف ملاحظات  . 3
ً
 واحدا

ً
  رق׿ܣ يوفر لك مɢانا

 اكسل د  بورȋوɴʈت  ج  ون نوت  ب  وورد   أ

  ملفات ون درايف اݍݵاصة بك من خلال : إڲʄيمكن الوصول  . 4

 جميع ما سبق د   Android تطبيق أجɺزة  ج   iOS تطبيق أجɺزة ب  تطبيق سطح المكتب   أ

  لتمثيل المعلومات بصورة مرئية :عبارة عن رسم تخطيطي ʇستخدم  . 5

 اݍݵرʈطة المناخية د  اݍݵرʈطة الطبيعية  ج  اݍݵرʈطة الذɸنية ب  اݍݵرʈطة السياسية  أ

  

  

  

  

  

 معلوماتك اخت؄ف 
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  وȖعرʈفهوصل ب؈ن المصطݏݳ 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 HTMLالوحدة الثالثة: ال؄فمجة باستخدام لغة ترم؈ق النص الȘشعۗܣ 

  HTMLالدرس الأول: إɲشاء موقع وʈب بلغة 

 

 

 

 

 (Header)العنوان 

محتوى الصفحة 
(Content) 

 (Footer)التذييل 

 يتضمن تروʉسة رسومية وشرʈط التنقل

 ذلك إڲʇʄشمل محتوى النص والصور وما 

 يحتوي عڴʄ روابط مفيدة

  وتوفر إمكانات تحرير وأدوات   html   ة برنامج يستخدم لكتابة البرامج بلغ 
 ة برمجة إضافي 
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1  .....................................................................................    1  .....................................................................................  

2  .....................................................................................    2  .....................................................................................  

3  .....................................................................................    3  .....................................................................................  

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  وعملهوصل ب؈ن الوسم 

  

  

  

  

 غامق

 مسطر

 مائل

 التحديات الإيجابيات
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  وعملهوصل ب؈ن الوسم 
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  اخ؅ف الإجابة الܶݰيحة:

  :  HTMLمن ايجابيات لغة    . 1

استخدامɺا عڴʄ صفحات   أ

  الوʈب غ؈ف التفاعلية

 سɺلة التعلم والاستخدام   ب

  

يجب كتابة برنامج طوʈل لكتابة    ج

  صفحة وʈب ʇس؈فة 

  يمكن العثور علٕڈا ࡩʏ نفس اݝݨاليتكون من مجموعة من الصفحات الم؅فابطة الۘܣ    . 2

  التذييل    ج  موقع الوʈب   ب  صفحة الوʈب   أ

  يحتوي المظɺر اݍݵاص بموقع الوʈب عڴʄ العنوان وʈتضمن :   . 3

 يحتوي عڴʄ روابط مفيدة    ج ذلك  إڲʄمحتوى النص والصور وما   ب  تروʉسة رسومية وشرʈط تنقل   أ

  المستخدم لإɲشاء قائمة غ؈ف مرتبة (Ȗعداد نقطي) :  HTMLوسم    . 4

 ul  ج  pr   ب ol  أ

  المستخدم لإɲشاء قائمة مرتبة (Ȗسلسل رق׿ܣ) :  HTMLوسم    . 5

  ul  ج  pr  ب ol  أ

  سʋتم من خلالɺا فتح الصفحة ࡩʏ نفس علامة التبوʈب :Targetقيمة من خاصية    . 6

 blank_  ج self_  ب top_  أ

  صفحة الوʈب :  إڲʄوسم ʇستخدم لإضافة صور     . 7

 <a>  ج <video>  ب <img>  أ

  وسم يحدد عنصر  ࡩʏ القائمة :   . 8

 <p>  ج <ol>  ب <li>  أ

  وسم يحتوي عڴȊ ʄعض الم؈قات الۘܣ تȘيح لك التحكم ࡩʏ الفيديو:   . 9

 <video>  ج <img>  ب    <li>  أ

10.    ʏط العنوان ࡩʈشر ʏر ࡩɺب:وسم لتحديد النص الذي سيظʈنافذة متصفح الو  

 <h1>  ج <meta>  ب <p>  أ

  بـ :    hrefللمستخدم عند الضغط عليه يتم بتعي؈ن قيمة اݍݵاصية  لك؅فوɲيلفتح تطبيق ال؄فيد الإ   .11

  alt  ج  src  ب  mailto  أ

         

متعددة أخرى وكذلك الارتباطات الȘشعبية يتم عرضɺا جميعɺا باستخدام متصفح    ووسائطملف منظم يحتوي عڴʄ نصوص وصور     .12

  الوʈب :

  لغة ال؅فم؈ق  د  النص الȘشعۗܣ  ج  عنوان الموقع  ب  صفحة الوʈب   أ

13.    ʏأجزاء مختلفة ۂ ʄب عڴʈر اݍݵاص بموقع الوɺيحتوي المظ  

  جميع ما سبق  د  التذييل   ج  محتوى الصفحة  ب  العنوان   أ

  ) : HTMLأي مما يڴʏ لا ʇعد من سلبيات لغة ترم؈ق النص الȘشعۗܣ (    .14

يقتصر استخدامɺا عڴʄ    أ

صفحات الوʈب غ؈ف  

  التفاعلية 

طوʈل    ب برنامج  كتابة  يجب 

  لإɲشاء صفحة وʈب ʇس؈فة  

يصعب صيانة وتܶݰيح   د  شاǿعة الاستخدام  ج

  HTMLبرنامج بتɴسيق 

  ) : HTMLأي مما يڴʏ لا ʇعد من ايجابيات لغة ترم؈ق النص الȘشعۗܣ (    .15

يقتصر استخدامɺا عڴʄ    ب  شاǿعة الاستخدام  أ

صفحات الوʈب غ؈ف  

  التفاعلية

معظم   ج من  مدعومة 

  المتصفحات 

يمكن Ȗعلمɺا وكذلك    د

  استخدامɺا Ȋسɺولة

آخر يحتوي عڴʄ مرجعيات ( ارتباطات Ȗشعبية ) لنصوص أخرى يمكن للقارئ   إلك؅فوɲيأي جɺاز    أو نص يتم عرضه عڴʄ شاشة اݍݰاسب     .16

  الوصول إلٕڈا بصورة فورʈة :

  العنوان   د  صفحة الوʈب   ج  العلامات   ب  النص الȘشعۗܣ    أ
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اقع محددة داخل نص    أو سلسلة الأحرف     .17 داخل ملف معاݍݨة النصوص لتحديد التɴسيقات    أو الرموز الأخرى الۘܣ يمكننا إدراجɺا ࡩʏ مو

  لوصف البɴية المنطقية للمسȘند : أو عرضه  أو اݍݵاصة بمظɺر الملف عند طباعته 

  العنوان   د  صفحة الوʈب   ج  العلامات   ب  النص الȘشعۗܣ    أ

  :  HTMLأي من ɸذه ال؄فامج ɸو محرر    .18

  تيمز   د  بورȋوɴʈت    ج  فوتوشوب   ب  فيجوال ستوديو كود   أ

  أي وسم من الوسوم التالية ɸو أعڴʄ مستوى عند Ȗعرʈف العناوʈن :   .19

  >h4>  </h4<  د  > h3> </h3<  ج  >h2>  </h2<  ب  >h1>  </h1<  أ

  أخرى :  إڲʄتȘيح لك الانتقال من صفحة وʈب    .20

  شرʈط التنقل   د  خاصية الɺدف   ج  الروابط الȘشعبية   ب  القوائم    أ

  أي من القيم التالية ɲستخدمه مع خاصية الɺدف لفتح الصفحة ࡩʏ علامة تبوʈب جديدة :   .21

  top_  د  blank_  ج  parent_  ب  self_  أ

  القائمة (أ) ما يناسبه من القائمة (ب)  :  ب؈نصل و 

  الوصف  (ب)   القيمة  (أ) 

1  _blank   اɺب نفسʈعلامة تبو ʏستفتح الصفحة ࡩ  

2  _self   محتوى النافذة ʏستفتح الصفحة ࡩ  

3  _top    سيةʋنافذة الرئ ʏستفتح الصفحة ࡩ  

4  _parent    ب جديدةʈعلامة تبو ʏستفتح الصفحة ࡩ  

    

  

 

 

    مدعومة من معظم المتصفحات .  htmlن سلبيات لغة م   . 1

2 .   ʇ لغة ʏذا الكود ࡩɸ عۚܣHTML  اتجاه النص من اليم؈نʄسار   إڲʋية :  واللغةالȋعر<html dir="rtl" lang="ar"> .    

.  <a>وȋدونه لا يكون الوسم  ʈhrefمكننا تحديد الصفحة الۘܣ سʋتم فتحɺا عند الضغط عڴʄ الرابط باستخدام خاصية و    . 3
ً
 Ȗشعبيا

ً
    ارتباطا

    تحدد النص الذي سيظɺر ࡩʏ شرʈط العنوان ࡩʏ نافذة متصفح الوʈب.> < bodyلوسم ا   . 4

 للضغط عليه.  <a> </a>الروابط باستخدام وسم  إɲشاءتم ي   . 5
ً
    حيث إن ɠل ما يقع ب؈ن ɸذا الوسم؈ن يصبح قابلا

6 .   ʇ ستخدم وسم <img> لإضافة الصورʄب . إڲʈصفحة الو    

    .   <video>الإمɢان كذلك إضافة مقاطع فيديو باستخدام وسم ب   . 7

    لقائمة غ؈ف المرتبة تتم بȘسلسل رق׿ܣ بحيث يتم ترقيم ɠل عنصر ࡩʏ القائمة. ا   . 8

    ستفتح الصفحة ࡩʏ علامة تبوʈب جديدة.self_ ندما ɲستخدم القيمة  ع   . 9

    . ɸHTMLو برنامج ʇستخدم لكتابة ال؄فامج بلغة  HTMLحرر م   .10

   بصورة أزواج فقط .  HTMLأȖي وسوم ت   .11

   "  الموجود ࡩʏ الوسم الثاɲي Ȗشغيل الأمر. /حيث يوقف الرمز "   <p/>الاغلاق   ووسم <p>سم الفتح و    .12

   بɴية معينة لɢي يتم ترجمْڈا بصورة ܵݰيحة من قبل المتصفح. HTMLجب أن تȘبع صفحة الوʈب المصممة بتɴسيق ي   .13

   ال؄فمجية فقط.  HTMLمع Ȗعليمات   HTMLتعامل محررات ت   .14

   تحدد الأوامر ال؄فمجية الموجودة ب؈ن الوسم؈ن  كيفية تفس؈ف المسȘند بواسطة المتصفح وكيفية عرض المسȘند. <head/>و <head>لوسم ا   .15

   )يتم فيه إضافة الصور الۘܣ سɴستخدمɺا ࡩʏ موقعنا . imagesن المɺم إɲشاء مجلد خاص بصور (م   .16

   وɸو اعڴʄ مستوى ࡩʏ القسم.  <h6>بالوسم HTML تم Ȗعرʈف عناوʈن ي   .17

   .<P> </p>الۘܣ يتم Ȗعرʈفɺا ب؈ن الوسم؈ن    HTMLلفقرة ۂʏ أɸم العناصر ࡩʏ مسȘند ا   .18
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        
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