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نواتج التعلم

تعادل 7 حصص نشاط مع إمكانية تكراره لمجموعات أخرى. 315 دقيقة مدة 
التنفيذ

• داخل المدرسة: معمل الحاسب الآلي أو  قاعة مصادر التعلم و المسرح أو فناء المدرسة لعرض المشاريع	 مكان 
التنفيذ

	1 أدوات حســـب نـــوع التجربة التي يحددهـــا المعلم:أوراق عمـــل، بطاقات بحـــث، وأدوات توثيق )دفتر، .

كاميرا، تطبيقـــات عرض(، رمل، طيـــن، كرتون.

	2 وســـائل تقنية: حواســـيب أو أجهزة لوحية مزودة ببرامـــج مثـــل Scratch أو Micro:bit، اتصال إنترنت .

للبحث أو اســـتخدام المنصات الإلكترونية، حســـاس ضوء، حســـاس امتلاء، أســـاك توصيل، بطارية

	3 وسائل عرض: تجهيزات تنظيمية )مساحة عمل جماعية، لوحة عرض، طاولة مشاريع(..

أدوات 
التنفيذ

الملاحظة - المشروع - العروض التقديمية

أساليب التقويم: 

	1 توضيح إسهامات أحد العلماء أو المخترعين في تطوير حل تقني يعالج مشكلة بيئية..

	2 تطبيــق خطــوات علميــة ومنطقيــة مــع اســتخدام أداة برمجيــة أو إلكترونيــة بســيطة فــي تنفيــذ مشــروع .
ــوذج تطبيقي. لنم

	3 مناقشة كيفية استخدام مورد محلي في تصميم نموذج بيئي ذكي، وتحديد فائدته في المشروع..

	4 شــرح كيفيــة التكامــل بيــن العلــوم، الرياضيــات، التقنيــة والهندســة فــي نموذجــه، مــن خــال ذكــر أمثلــة .
واضحــة من مشــروعه.

	5 التعاون مع زملائه ضمن فريق لإنجاز مشروعه، وتأدية دور محدد لتحقيق هدف جماعي..

	6 عــرض مشــروعه أمــام زملائــه أو لجنــة تحكيــم مدرســية، موضحًــا فكرتــه التقنيــة وأهــداف المشــروع .
والإجابــة عــن الأســئلة بوضــوح مظهــرا تطــور مهاراتــه فــي القيــادة والتواصــل العلمــي.
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إجراءات التنفيذ )المحتوى(:
ــاط  ــية للنش ــم الأساس ــم المفاهي ــدم المعل ــة الأولى يق ــي المرحل ــن:  ف ــوى على مرحلتي ــدم المحت يق
ــو التــي توضحهــا، وفــي المرحلــة الثانيــة يُشُــجع الــطلاب على تطبيــق مــا  ويعــرض بعــض مقاطــع الفيدي
تعلمــوه مــن خلال المهــام المحــددة فــي هــذه المرحلــة، كمــا تتضمــن المرحلــة الثانيــة توجيــه وتحفيــز 

ــطلاب. ــي شــفهي  لمــدى اســتيعاب ال ــم تكوين وتقوي

 STEAM المرحلة الأولى: تقديم المفاهيم الأساسية المتعلقة بتطبيقات
يوضــح المعلــم أن هــذا النشــاط يقــوم على ربــط مفاهيــم STEAM )العلــوم، التقنيــة، الهندســة، الفنون، 
ــح  ــل Micro:bit وScratch. يتي ــيطة مث ــة بس ــتخدام أدوات تقني ــة باس ــة واقعي ــول بيئي ــات( بحل الرياضي
ــارات التعــاون،  ــة، ويطــور مه ــوث، واســتهلاك الطاق ــل التل ــول مســتدامة لمشــكلات مث ــر فــي حل التفكي
ــادة  ــكار وري ــز البحــث العلمــي والابت ــم ســتم فــي تعزي ــم  دور تعلي ــكار. كمــا يوضــح المعل ــل، والابت التحلي

https://www.youtube.com/watch?v=W-2FCVYzC-k   الأعمــال مــن خلال الفيديــو

https://www.mawhiba.org/ كمــا يعــرض المعلــم مقاطــع فيديــو لقصــص ابتــكار طلبــة ســعوديين
#/excellence-and-leadership/success-stories

ثم يوضح المعلم بعض المفاهيم الأساسية في النشاط:

• التلوث البيئي: إدخال مواد ضارة إلى البيئة، مما يسبب تدهور جودة الهواء والماء والتربة.	

• مفهــوم إعــادة التدويــر وهــو عمليــة تحويــل المــواد المســتخدمة إلى منتجــات جديــدة، بهــدف تقليــل 	
الفاقــد واســتغلال المــوارد بشــكل أفضــل. تشــمل هــذه العمليــة جمع المــواد القابلــة لإعــادة التدوير، 
مثــل الــورق، البلاســتيك، الزجــاج، والمعــادن، ومعالجتهــا لتصبــح مــواد خــام يمكــن اســتخدامها فــي 

تصنيــع منتجــات جديــدة. وأن مــن فوائــد إعــادة التدويــر:

• تقليل النفايات: يقلل من كمية النفايات.	

• حماية البيئة: يساهم في تقليل التلوث واستهلاك الموارد الطبيعية.	

• توفيــر الطاقــة: عــادةً مــا يتطلــب إعــادة التدويــر طاقــة أقــل مقارنــة بإنتــاج المــواد الجديــدة مــن 	
المــواد الخــام.

• الطاقــة المتجــددة: هــي الطاقــة المســتمدة من مصــادر طبيعيــة تتجدد بشــكل دوري أو مســتمر، مما 	
يعنــي أنهــا لا تنفــد مــع مــرور الوقــت كمــا أنهــا تنُتـَـج مــن مصــادر تتجنــب أو تقلــل مــن التلــوث البيئــي. 
مثــل الطاقــة الشمســية وطاقــة الريــاح والطاقــة المائيــة. ويعــرض فيديــو عــن الطاقــة الشمســية التــي  

تنُتـَـج مــن أشــعة الشــمس باســتخدام الألــواح الشمســية:

• 	https://www.youtube. :مــن خــال مقطــع الفيديــو Micro:bit يوضــح المعلــم المقصــود بالمايكروبــت
 com/watch?v=-PNFQdKnyFw&list=PLQXerpPVsEPuyNLbiII4qOHjqSnTKmq_w&index=45

• يناقــش المعلــم  فكــرة اســتخدام Micro:bit لإنشــاء جهــاز بســيط يقيــس جــودة الهــواء ويعــرض النتائــج، 	
ممــا يعــزز الوعــي البيئــي ويســاعد المجتمــع فــي اتخــاذ قــرارات صحيــة. ويوضــح أن الطريقــة تقــوم عــى 
توصيــل مجــس جــودة الهــواء بـــ Micro:bit، ثــم برمجــة الجهــاز لقــراءة البيانــات وعــرض مســتوى جــودة 
الهــواء عــى شاشــة LED. ثــم يطلــب مــن الطــاب ابتــكار أفــكار مشــابهة مــن خــال البحــث والاســتقصاء.

https://www.youtube.com/watch?v=W-2FCVYzC-k
https://www.mawhiba.org/excellence-and-leadership/success-stories/#
https://www.mawhiba.org/excellence-and-leadership/success-stories/#
https://www.mawhiba.org/excellence-and-leadership/success-stories/#
https://www.youtube.com/watch?v=-PNFQdKnyFw&list=PLQXerpPVsEPuyNLbiII4qOHjqSnTKmq_w&index=46
https://www.youtube.com/watch?v=-PNFQdKnyFw&list=PLQXerpPVsEPuyNLbiII4qOHjqSnTKmq_w&index=46
https://www.youtube.com/watch?v=-PNFQdKnyFw&list=PLQXerpPVsEPuyNLbiII4qOHjqSnTKmq_w&index=46
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المرحلة الثانية: تطبيق المفاهيم في أنشطة عملية في مرحلة التطبيق:

ينتقل المعلم لتطبيق ما تعلمه الطالب من مفاهيم في أنشطة تطبيقية 

المهمة 1: »عالم يخدم البيئة«

النشاط:

ــص  ــط أو ملخ ــرض مبس ــداد ع ــية لإع ــادر مدرس ــت أو مص ــة الإنترن ــب أو المجموع ــتخدم الطال يس
ــاء: ــن علم ــوب ع مكت

	Ü)توماس إديسون )الإضاءة الموفرة

	Ü)وانغاري ماثاي )إعادة التشجير

	Ü)جيوفري بالمر )تقنيات تنقية المياه

مكونات البطاقة البحثية:

المحتوى العنصر

مثل: وانغاري ماثاي اسم العالم

التصحر وفقدان الغطاء النباتي المشكلة البيئية

زراعة الأشجار باستخدام تقنيات بسيطة الحل التقني

تحسين جودة الهواء وتقليل الاحتباس الحراري الأثر البيئي

أسئلة للنقاش:

• كيف ساهم هذا العالم في حماية البيئة؟	
 الإجابة: باقتراح حلول عملية مثل إعادة التشجير.

• هل نحتاج مثله في مجتمعنا؟ ولماذا؟	
 الإجابة: نعم، لمكافحة التصحر والتلوث في المدن.
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كيف تم استخدامه؟ التخصص

لفهم الطاقة أو التربة أو التلوث العلوم

لحساب الوقت، المسافة، أو الطاقة المستهلكة الرياضيات

في استخدام Scratch أو حساس كهربائي التقنية

مهارات التصميم الجاذبة الفن

في بناء النموذج وتصميمه الهندسة

المهمة 2: »مواردنا المحلية في خدمتنا«

النشاط: 

يطــرح الــطلاب حلــول مســتدامة لمشــكلات مثــل التلــوث، واســتهلاك الطاقــة واقتــراح مــورد محلــي 
ومناقشــة فائدتــه فــي نمــوذج مصمــم لتنفيــذ الحــل للمشــكلة البيئيــة، مــن خلال الخطــوات التاليــة:

• يتعرف الطلاب على موارد محلية )الشمس، الرمال، التمور، الطين(.	

• يصممون نموذج بيئي ذكي مثل:	

	Ü.بيت يستخدم الطاقة الشمسية للإضاءة 

	Ü.وحدة تنقية ماء بالرمل والطين

أسئلة للنقاش:

• ما المورد الذي اخترته؟ ولماذا؟	
 الإجابة: الطاقة الشمسية لأنها متوفرة في بلدي.

• كيف ساعد المورد مشروعك؟	
 الإجابة: ساعد في تقليل الحاجة للكهرباء.

المهمة 3: »العلوم تتكامل«

النشاط:

STEAM يرسم الطلاب لوحة أو جدول يوضح كيف تم التكامل بين مجالات 
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أسئلة للنقاش:

• كيف ساعدتك الرياضيات؟	
 الإجابة: في قياس الوقت اللازم لعمل الجهاز.

• ما علاقة العلوم بمشروعك؟	
 الإجابة: استخدمت معلومات عن الضوء والحرارة والماء.

المهمة 4: »نصمم ونبرمج«

الأداة:
https://www.  ــة ــن الإثرائي ــاة عي ــاة البرمجــة على قن ــم بقن  micro:bit أو Scratch، يســتعين المعل

youtube.com/watch?v=F_NrmfCGF64

 لشرح طريقة استخدام micro:bit أو Scratch أو يوجه الطلاب للقناة.

الفكرة المقترحة:
 »جهاز إنذار إذا امتلأت سلة النفايات« أو »إضاءة ذكية باستخدام حساس ضوء«

الخطوات العلمية:

	1 التخطيط: ما المشكلة؟ ماذا نحتاج؟.

	2 التنفيذ: تركيب القطع البرمجية أو توصيل الحساس..

	3 الاختبار: هل يعمل عند الظلام/الحركة/الامتلاء؟.

أسئلة للنقاش:

• ما البرمجة التي استخدمتها؟	
 الإجابة: أمر شرطي: إذا كان الضوء منخفضًًا                شغّّل المصباح.

• ما الصعوبات التي واجهتك؟	
 الإجابة: لم يعمل الحساس أولًاً، فبدّّلناه.

المهمة 5: »نعمل كفريق!«

الأدوار داخل الفريق:

الدور المهمة

micro:bit كتب الأوامر على المبرمج

نظم الأدوات والوقت المنسق

صمم النموذج بالكرتون والحساسات المصمم

https://www.youtube.com/watch?v=F_NrmfCGF64
https://www.youtube.com/watch?v=F_NrmfCGF64
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أسئلة للنقاش:

• ما دورك في المشروع؟	
 الإجابة: كنت المصمم، صممت الغطاء الخارجي للجهاز.

• كيف تعاون الفريق؟	
 الإجابة: كل واحد أكمل دوره وساعدنا بعضنا.

المهمة 6: »نقدم ونقنع!«

النشاط:

• كل مجموعة تقدم مشروعها أمام الصف أو لجنة.	

• يشرحون الفكرة، المواد، البرمجة، التخصصات، والأثر البيئي.	

الأسئلة المحتملة من اللجنة:

• ما المشكلة التي يحلها مشروعكم؟	
 الإجابة: الهدر الكهربائي في النهار.

• هل يمكن تطبيقه في البيوت؟	
 الإجابة: نعم، لأنه بسيط ويمكن تصنيعه محليًاً.

• كيف تطورونه لاحقًا؟	
 الإجابة: نضيف تطبيقًًا للتحكم بالجهاز من الجوال.
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الملاحظة

الصف: اسم الطالب:

لا ينطبق نادرًاً أحيانًاً دائمًًا المهارات المستهدفة 

التعاون مع الزملاء: تقييم قدرة الطالب على العمل ضمن فريق. 1

الإبداع: ملاحظة مدى ابتكار الطالب في تقديم الأفكار أو 

الحلول.
2

التواصل: تقييم مهارات التواصل )الشفهي والكتابي( للطالب 

أثناء النشاط.
3

الالتزام بالمواعيد: تقييم مدى احترام الطالب للجدول الزمني 

للنشاط.
4

التفكير الناقد: ملاحظة قدرة الطالب على تحليل المعلومات 

واتخاذ القرارات.
5

أدوات التقويم: 
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المشروع

الصف: اسم الطالب:

لم يتحقق تحقق المهارات المستهدفة 

وضوح الفكرة: توضيح الفكرة الرئيسة للمشروع بشكل جيد. 1

تنظيم المشروع: تنظيم المشروع بشكل منطقي وسلس. 2

الابتكار: تضمين المشروع أفكارًاً جديدة أو طرقًًا مبتكرة. 3

التنفيذ: خطوات وإجراءات التنفيذ ومناسبتها لتحقيق الهدف.  4

النتائج: منطقية النتائج وسلامة وصحة الوصول إليها 5

العروض التقديمية

الصف: اسم الطالب:

لم يتحقق تحقق المهارات المستهدفة 

سلامة المحتوى، وصحته وترتيب الأفكار ووضوحها. 1

إتقان الأداء )القدرة على الحديث بطلاقة وبصوت واضح، مع 

القدرة على التفاعل مع الحضور واستخدام لغة الجسد(.
2

استخدام صور وفيديو في العرض تتناسب مع موضوع العرض 

والفقرة بالإضافة إلى استخدام خطوط واضحة اللون والحجم.
3

السلامة النحوية والدقة الإملائية. 4

الالتزام بالوقت المحدد. 5
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الملحوظات:

نظّّــم الــطلاب فــي فــرق وحــدد لــكل 
ــم...(. ــث، مصم ــج، باح ــب دورًاً )مبرم طال

وجّّه الطلاب لاستخدام أدوات مثل 
Scratch أو Micro:bit لتنفيذ النموذج.

ــاءًً على  ــر بن ــل والتطوي ــجّّع على التعدي ش
ــة. ــة الراجع ــات والتغذي الملاحظ

تابــع مراحــل العمــل )تخطيــط – تنفيــذ – 
اختبــار – عــرض( بخطــوات واضحــة.

ــة  ــن والسلام ــد الأم ــم قواع ــي المعل يراع
عنــد تنفيــذ النشــاط وأخــذ الموافقــات 

ــة. اللازم
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برنامج التصاميم العلمية التقنية


