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مةيمكن تضمينها في العروض التقدي

ألعاب تفاعلية6



ثر الوسائل التي يعتبر استخدام الألعاب في التعليم من أك
لتعليمية أن شد تشد انتباه المتعلمين، وتؤكد النظريات ا
ة التعلم، ولذلك الانتباه أكثر أهمية من التشجيع في عملي
المعلومة وثباتها فإن الألعاب التعليمية تساعد على تركيز
اه الطلاب أثناء في أذهان التلاميذ لما تمتاز به من شد انتب

.استخدامها

تؤكّد النظريات 

باه التربوية أن شد الانت

أكثر أهمية من 

التشجيع في عملية
 .التعلمّ

مقدمة 



العناصر الأساسية للألعاب التعليمية

.يكون لها هدف تعليمي واضح ومحدد يتطابق مع الهدف الذي يريد اللاعب الوصول إليهأن:هدفال

.باللعكيفيةتحددقواعدلعبةلكليكونأن:القواعد

.ممكنةحدودفيالفردقدراتيستنفرالذيالملائمالتحديمنقدرا  اللعبةتتضمنأن:التحدي

.التعلمفيلفردالدىوالرغبةالدافعيةيحققماوهذاالفرد،خيالاللعبةتثيرأن:الخيال

المتعلمبينأووآخرمتعلمبينذلكيكونوقدالمنافسة،عنصرعلىللأهدافتحقيقهافيتعتمدأن:المنافسة
.والجهاز
يجببلاللعبة،هدفهوذلكيكونلاأنعلىوالمتعة،التسليةعنصراللعبةتحققأن:الترفيه
.التعليميوالمحتوىالمتعةينبالتوازنمراعاة
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ياء و أول, المعلمون و المعلمات و الطلاب و الطالبات أكد
أثمرت عن ,الأمور أن جهود وزارة التعليم جبارة و استثنائية 
.العديد من المكتسبات و المنجزات

لاب كشفت الفصول الافتراضية عن قدرات الطحيث 
ومة، أو في اتخاذ والمعلمين بشكل مباشر، سواء في تلقي المعل

تنوعّة من عدد من المعلمين والمعلمات أساليب مختلفة وم
ي في المواد طرق التدريس داخلها، بما يحقق التفاعل التشارك
.فكير والإبداعوالمقررّات التي تتطلبّ فتح مجالات واسعة للت



.يشير الطالب إلى مربع اللعب أو حتى كلمات حتى/ عبارات / إلى أسئلة تغييرهايمكن,مرقمةالمربعاتستجدالملففتحعند•
قسم الطلاب الى مجموعتين             و•
ضغطة واحدة لإظهار )يستطيع و ضع علامته الخاصة , عندما يجب على سؤال المربع المشار اليه ,يلعب أولا  مجموعة•

( ضغط المربع مرتين )إذا أجاب على محتوى المربع المشار  إليه يستطيع وضع علامته, فريق            هو التالي , ( رمز الفريق 
.الفريق الذي يكمل ثلاث علامات على نفس الخط هو الفائز , وهكذا•

(o)(x)
(o)

(x)

حميل اللعبة ت

..من خلال اللعب
.وية أو التنشئة الاجتماعيةيتخلص المتعلم من الضغوط النفسية التي تقع عليه من الممارسات الترب

http://alrawdaschool.com/pptfiles/tic_tac_toe.pptx


(5-1)أسفل كل مربع توجد نقاط , مربع 20عند فتح الملف ستجد رقعة مكونة من •
أو يوظف كلمة في جملة , ؤال الإجابة على س: على سبيل المثال , عندما ينفذ محتوى المربع المنشود النقاطعلىالطالبيحصل•

إلخ..
.مما لا يجعل الفوز باللعبة محسوم منذ البداية , الأعلى النقاطمكانيعرفلاالطالب•

ملاحظات

.المرتبط بالكائناتلكن يجب أن تقوم بتغيير الحدث, يمكنك تغيير مكان النقاط 
(كرتونيحرفةصورأو/جائزةصورة)إلى,النقاطاستخدامتغييريمكنككذلك

حميل اللعبة ت

http://alrawdaschool.com/pptfiles/mystery_squares.pptx


حميل اللعبة ت

.مربعات 8و يحيط به ( السؤال ) عند فتح الملف ستجد مربع •
.(السؤالمعتنطبق)صحيحةإجابةمنأكثرتحديديمكنك•
.يمكن استخدام هذه اللعبة لمطابقة عناصر مرتبطة •
.الإجاباتالمتعددةللأسئلةاللعبةهذهاستخداميمكن•
. يتم تغيير تحديد الإجابة الصحيحة في تغيير لون الحدث الخاص بالمربع •

http://alrawdaschool.com/pptfiles/pair_up.pptx


.خلف كل باب يمكنك كتابة موضوع أو سؤال , ثلاثة أبواب عند فتح الملف ستجد •
.ال يتم مناقشته أو سؤموضوع:المثالسبيلعلى,خلفهمنالنصيظهر,الأبوابأحدعلىالضغطعند•
.بق امسفتحهتمالذيللبابالرجوععدمحقمع,بمحتوهاالإلتزامو,أخرىأبوابإلىالانتقاليمكنكما•
( .الجوائز)المحفزات يمكن استخدام اللعبة لإخفاء•

حميل اللعبة ت

http://alrawdaschool.com/pptfiles/the_mystery_door_game.pptx


حميل اللعبة ت

.20إلى 3متوفرة بشرائح بعدد عناصر متنوع من , لعبة الدوار العشوائي •
.إلخ ..المجموعات أو,الطلاببأسماءالمكتوبالنصاستبداليمكن•
.لبدء إدارة القرص ( أدر )الضغط على زر يتم•
.و تحديد أحد عناصر القرص , لإيقاف القرص ( أدر)الضغط مرة أخرى على زر يتم•
.العملية تكراريمكن•

.ة تشويقا  وجذبا  الألعاب الإلكترونية ممتعة ومن أكثر الوسائل التعليمي

http://alrawdaschool.com/pptfiles/spinning_wheel.pptx


.أو عدة مجموعات , بمجموعة واحدةلعبهامن الممكن•
.الصعوبةمستوىحسب,5إلى1منبنقاطأسئلة5موضوعكلأسفلو,مواضيعتسعةعلىالعرضيحتوي•
.كل رقم مرتبط بشريحة السؤال مرفق بالإجابة •
.النقاطعلىالمجموعةتحصل,الصحيحةالإجابةعند•
.  تفقد المجموعة نفس عدد النقاط ,عند الإجابة الخاطئة •
.الفائزةالمجموعةهي,أكبرنقاطعددعلىالحاصلةالمجموعة•

حميل اللعبة ت

http://alrawdaschool.com/pptfiles/jeopardy.pptx


توحة المصدر مف

بالإنترنتللإتصاللاحاجة

جاهزة للتحميل

هذه الألعابمميزات 



للمزيد من الألعاب
ع يارة الموقزيمكنك

الخاتمة  
لعب أحد إن الإنسان بطبيعته مفطور على حب المرح الذي يعد ال

"نيتشه"كما يقول"بداخل كل منا طفل يتوق للعب"لأن , مصادره 
,  أن التاريخ و رغم أنه نشاط لا يرجى من ورائه سوى تحقيق المتعة إلا

اكتشاف قادت البشرية الى, يؤكد لنا و أن الألعاب و لأكثر من مرة 
.تقنية و عملية مدهشة 

قين المعارف و فأنه الصيغة المثلى لتل, النسق التعليمي فيأما
ة المجردة لا تضاهيها المعرف, و إكساب المتعلم معرفة , المهارات 

.التي يحصل عليها عن طريق السرد و الإلقاء
Tekhnologic

الشعبيهاديقروشة/ المعلمة 

https://tekhnologic.wordpress.com/

