
 

 

 ه ـ1444املعل ولالأالدراسي للفصل  م1للصف  ئي عملي نهار ختباا
 

 :..................................................................................................بة اسم الطال

                   

============================================================ 

        عشر درجاتاختر الإجابة الصحيحة لكل من العبارات التالية: -السؤال الأول: أ
 

 

 

 امر ادخال البيانات في لغة برمجة البايثون:  -1

 pi -ج input)( -ب  print)( -أ

 أمر طباعة البيانات  -2

 pi -ج input)( -ب  print)( -أ

 من شروط تسمية المتغيرات -3

 أن لا تبدأ برقم  -ج تحتوي على حرف فقط ان  -ب  ان تبدأ برقم  -أ

 يستخدم المستطيل في المخطط الانسيابي لتمثيل -4

 اتخاذ القرار -ج لعمليات ا -ب  لادخال والاخراج ا -أ

 في المخطط الانسيابي تمثل البداية والنهاية بالشكل  -5

 المعين  -ج المستطيل  -ب  البيضاوي  -أ

 يكتب كالتالي  Stringمن نوع سلسلة نصية  nameعند تخصيص اسم في متغير اسمه -6

 Nعلي=  -ج "علي"=name -ب  nameعلي=  -أ

 اختاري اسم المتغير الصحيح:-7

 True -ج name -ب  2AB -أ

 :الناتج من تنفيذ الاوامر التالية -8

X=6 

Print("hellow") 

 Print("hellow") -ج hellow -ب  6 -أ

 :الناتج من تنفيذ الاوامر التالية -9

X=20 

Y=10 

Total=x+y 

Print(total) 

 10 -ج 30 -ب  total -أ

 هو مكان محجوز في ذاكرة الحاسب يستخدم لإدخال قيمة   -10

ثابت ال -ب  غير المت -أ  مر الطباعة أ -ج 
 

 

 

 

 
 مهارات رقمية  :ادةالم 

 الأول متوسطالصف:  وزارة التعليم 

 الزمن:  الليث  تعليمإدارة 
 متوسطة وثانوية العطف

 

25 

 

10 



 درجات  خمس( أمام العبارات التالية:  Хضع علامة )√( أو ) -ل الثانيلسؤاا

 

 

 

 
 

                                          

 

 

 السؤال الثالث: 

 درجتين فقط  (4الى  1رتبي مراحل إنشاء البرنامج )وذلك بوضع الرقم في المكان المخصص من 

 

 كتابة البرنامج بلغة البايثون  

 رسم المخطط الانسيابي  

 الخوارزمية كتابة الخطوات  

 تحديد المشكلة 

 

 : رابعلسؤال الا

 

 بع درجاتأر أكتبي الخطوات الخوارزمية لإيجاد مساحة المستطيل علما بأن المساحة = الطول* العرض -أ

 

1- ................................................... 

2- .................................................... 

3- .................................................... 

4- .................................................... 

  

 بع درجات أر السابقة وارزميةارسمي المخطط الانسيابي للخ -ب
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  ( في لغة البايثون كمتغير printيمكن استخدام كلمة ) 1

  لكتابه التعليقات البرمجية للمبرمج نستخدم رمز) #(  2

  لابد ان يحتوي المخطط الانسيابي على نقطة البداية والنهاية  3

  حالة الاحرف الانجليزية مهمة عند كتابة اسم المتغير  4

  المتغيرات الى قسمين عددية ونصية تنقسم  5

 مع تمنياتي لكن بالتوفيق والنجاح  ة ,سئلانتهت الا  

 علمتك: انتصار الزهرانيم              


