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 أو ما يشابه وتنفيذ التالي  الووردبرنامج مايكروسوفت فتح 

 تقوم بكتابة خواطر قرانية

 ادراج صورة مصحفك الخاص 

   انشاء جدول يوضح مواعيد حفظ وردك 

 الورد الوقت
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 المراجعة  

 بالتذليللتذليل وكتابة اسمك ادراج ا
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 تطبيق عملي 

ثبت دخول شهر رمضان المبارك برؤية الهلال. فإذا تم رؤية الهلال  
بعد غروب شمس اليوم التاسع والعشرين من شهر شعبان فإنه قد  

دخل بذلك شهر رمضان. فإذا لم يرى الهلال بعد غروب شمس ليلة 
الثلاثين من شعبان، أو حال دون رؤيته غيم أو غبار أو دخان، أكُمل 

ماً، لقول الرسول صلىّ الله عليه وسلمّ: شهر شعبان ثلاثين يو
)صوموا لرؤيته وأفطروا لرؤيته، فإن غمي عليكم الشهر فعدوا ثلاثين(.  

 .ولا يحب الصيام إلا على المسلم البالغ العاقل القادر عليه
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هي بيئة برمجية تستخدم في تصميم الألعاب تم تطويرها بواسطة شركة   /  .......................
  مايكروسوفت لتسمح للطلبة ببناء ألعاب تفاعلية .

 شخصيات خرى  الشخصية الرئيسية

   
 

  
العربة الجوالة جمع أكبر عدد ممكن  يجب على 

 من التفاح حتى نهاية المسار

 
 على العربة الجوالة ان تتبع المسار 

 
 على العربة الجوالة تجنب لمس الصخور 

 
 

يتم التحكم في العربة الجوالة من قبل المستخدم 
 باستخدام مفتاح الأسهم في لوحة المفاتيح
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 انشاء اللعبة باستخدام مختبر لعبة كودو 
 من قائمة ابدأ 

Kodu Game Lab 
 تغير اللغة  

 New Worldلإنشاء عالم جديد 
 تحديد تضاريس لعالمك 
 إضافة كائن رئيسي

 تنفيذ خطوات اللعب 
 حفظ اللعبه
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