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: Teachingالتدريس

-:يتم تدريس المنهج من خلال انماط التعليم التفاعلي التالي

.المحاضرات النظرية و المناقشة و المراجعة و طرح الأسئلة•

و ( الداتا شو)الوسائل التعليمية الألكترونية المختلفة لعرض المعلومات  •
.البروجكتور



 Assessment:تقييم المنهج

وور من خلال الحضادائهوتقييم مستوي الطالب في تحصيل المادة ويتم قياس 

واء الطالب ساداءتفرد وجودة والأبحاث المقدمة اليبالأضافةالمشاركة الفصلية 

-:و يتم احتسابها كالتالي.الجماعيةاوالفردية 

%10والتقييمالمتابعه

20%الفصلي         الأمتحان

10%نهائيالالمشروع 

40%السنة     اعمالمجموع 

60%النهائي         الأمتحان

100%المجموع الكلي للمادة   



3D modeling in 3d max



3D modeling 

standard 
primitives 

in 3ds 
max

Extended 
primitives in 

3ds max

How to 
create doors 

&amp; 
windows in 

3ds max

AEC 
Extended in 

3ds max 
(walls 

&amp; gates 
&amp; 
trees)

How to 
create stairs 
in 3ds max



standard primitives in 3ds max < box



Three ways to create box

creation method 
keyboard entry 
parameters 



r c to exit from order

Go back for shapes

Show segmments f3 < f4



standard primitives in 3ds max < cone



standard primitives in 3ds max < sphere













المطلوب

من المجسمات التي تم شرحها مختلفهرسم نماذج •


