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لل�سف  الرقمية  ال䑅هارات  لتعليم  معد  كتاب  هو  الرقمية  ال䑅هارات  كتاب 
ال�ساد�س ال䐧بتدائي ف䅊 العام الدرا�سي 1446 هـ ، ويتوافق الكتاب مع ال䑅عايي䨱 وال䐧أطر 
 䅊ف الل䐧زمة  قمي兎ّة  ّ兎الر وال䑅هارات  بال䑅عرفة  الطلبة  �سيزود  ال䑅حلي،  وال�سياق  الدولية 
تقدم  م䔮تلفة  وعملية  نظرية  اأن�سطة  الكتاب  يت�سمن  والع�سرين.  ال䐭ادي  القرن 
مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�سوعات  التعليمية  التجربة  ل䐧إثراء  مبتكرة  باأ�ساليب 
قمي兎ّة  ّ兎واطنة الر䑅ت واتخاذ القرار، ال䐧سكل�䑅ماعي، حل ال䐬مهارات التوا�سل والعمل ال
الب⠱م䔬ة  ال䐭ا�سوبي،   䨱التفكي ال䑅علومات،  اأمن  وال䐧جتماعية،  ال�سخ�سية  وال䑅�سوؤولية 

والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ف �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة بني
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2021/0010( لل䐧ستخدام �ف

Binary Logic SA 2024 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اس�ت
جميع الحقوق محفوظة. ل䐧 يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ف

ي من  ي أو التسجيل أو غ�ي ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ت

ين.  النا�ش

 .Binary Logic كة ونية ل䐧 تُدار من قبل �ش : يحتوي هذا الكتاب عى روابط إل䑉 مواقع إلك�ت يُر�ب مل䐧حظة ما يىي
 䐧أنها ل 䐧ءمتها، إل䐧تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها ومل Binary Logic كة ورغم أن兎ّ �ش

ونية خارجية. تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلك�ت

الــمــذكــورة هنا قــد تكون عــل䐧مــات تجارية أو عل䐧مات  كــات  الــ�ش التجارية: أســمــاء المنتجات أو  إشــعــار بالعل䐧مات 
كة  ي �ش

التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية ل䐧نتهاك الحقوق. تنيف لة وتُستخدم فقط بغرض  ّ兎تجارية مُسج
 Microso昀琀 تُعد . ف Binary Logic وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالك䍊ي العل䐧مات التجارية المعنيني
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
و OneDrive و Bing و Edge و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و O昀케ce 365 عل䐧مات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microso昀琀 Corpora琀椀on كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧تجارية أو عل
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube عل䐧مات تجارية أو عل䐧مات 
كة Google Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و  لة ل�ش ّ兎تجارية مُسج
كة  لة ل�ش ّ兎مة تجارية مُسج䐧عل LibreO昀케ce وتُعد .Apple Inc كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧عل Safari و iCloud
عل䐧مات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Founda琀椀on
.Twi琀琀er، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twi琀琀er عل䐧مة تجارية ل�ش كة Facebook وال�ش  تجارية  تمتلكها �ش
 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــل䐧مـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــ�ش مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python So昀琀ware Founda琀椀on
 micro: bit وشعار micro: bit هما عل䐧متان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta ه䝊ي 
ي خدمة  ف أو عل䐧م�ت ف تجاريتني عل䐧مة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُعد VEX و VEX Robo琀椀cs عل䐧متني

.Innova琀椀on First, Inc. كة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعل䐧ه هذا الكتاب أو ت�ح به أو تصادق عليه. ول䐧 ترع㥉 ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع مل䐧ك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أي免ّ منهم سهوًا فسيكون من دواع㥉ي 
ي أقرب فرصة.

�ور النا�ش اتخاذ التداب�ي الل䐧زمة �ف
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نظرة عامة عل䑉 محتوى كتاب المهارات الرقمية 
ي
للصف السادس ال䐧بتدا�ئ

م الخاصة بالفصول الدراسية 
ّ兏
الموضوعات ومخرجات التعل

ي الوحدة ال䐣ول䑉 يتعرّف الطلبة عى النمذجة ثل䐧ثية ال䐣بعاد )3D Modeling( ويفهمون 
ي الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول �ف

�ف
ف ال䐣شــكال ثنائيــة ال䐣بعــاد وال䐣شــكال ثل䐧ثيــة ال䐣بعــاد. باســتخدام أداة  ماهيــة النمذجــة ثل䐧ثيــة ال䐣بعــاد، وال䐧ختل䐧فــات بــني
ي مساحة العمل، وكيفية تدوير أو تغي�ي مقياس 

ي التصميم و�ف
النمذجة ثل䐧ثية ال䐣بعاد، يمكنهم إضافة وإزالة ال䐣شكال �ف

الشــكل. كمــا يتعلمــون تطبيــق تعديــل䐧ت بســيطة عــى هــذه ال䐣شــكال مثــل تكرارهــا أو إخفائهــا أو تجميعهــا. عــل䐧وة عــى 
ي مســاحة العمــل، وتغيــ�ي النســيج، 

ذلــك، يســتخدمون ال䐣شــكال ثل䐧ثيــة ال䐣بعــاد ل䐥نشــاء نمــاذج جديــدة، ومعالجتهــا �ف
ي برنامــج مايكروســوفت إكســل )MS Excel( لتعلــم 

ي الوحــدة الثانيــة يوسّــع الطلبــة معرفتهــم �ف
واللــون، والشــفافية. �ف

المئويــة. وينشــئون  باســتخدام خل䐧يــا متعــددة، وباســتخدام ال䐣قــواس والنِســب  الحســابية  العمليــات  إجــراء  كيفيــة 
ي جدول البيانات، وكيف يمكنهم إدراج مخطط، والتعرّف عى 

المخططات البيانية لتمثيل البيانات بشــكل أفضل �ف
ي الوحــدة الثالثــة يســتمر 

أجــزاء مختلفــة منــه، وتعديــل الهوامــش وتوجيــه المنطقــة المطبوعــة مــن جــدول البيانــات. �ف
ي ســكراتش )Scratch(، وفهــم كيفيــة اســتخدام أنــواع مختلفــة مــن الحلقــات 

ي اكتســاب مهــارات جديــدة �ف
الطلبــة �ف

ات ويتعلمــون كيفيــة إنشــائها والتحكــم  ل䐥نشــاء لعبــة بســيطة. عــل䐧وة عــى ذلــك، يحــددون أنــواع مختلفــة مــن المتغــ�ي
فيها وإجراء العمليات الحسابية معها.

ونيــة باســتخدام أداة عــ�ب شــبكة  ي الوحــدة ال䐣ول䑉 يتعــرّف الطلبــة عــى تصميــم صفحــة إلك�ت
ي �ف

ي الفصــل الــدراس㍊ي الثــا�ف
�ف

ي بسيط، وكيفية 
و�ف ، وكيف يمكنهم إنشاء موقع إلك�ت ي

و�ف ونية والموقع ال䐥لك�ت نت. يتعلمون ما الصفحة ال䐥لك�ت ال䐥ن�ت
ي وتغيــ�ي خلفيتــه وخطــه 

و�ف إضافــة صفحــات ومحتــوى فيــه. يتعلمــون أيضًــا تطبيــق تعديــل䐧ت بســيطة عــى موقــع إلكــ�ت
ي 

و�ف ا، يتعلمــون كيــف يمكنهــم نــ�ش موقعهــم ال䐥لكــ�ت ً وإضافــة الصــور وتنظيــم المحتــوى والصفحــات بشــكل عــام. أخــ�ي
ي الوحدة الثانية يتعرّف الطلبة عى مفهوم قواعد البيانات، ومعرفة ماهية البيانات والمعلومات. 

نت. �ف ال䐣ول ع�ب ال䐥ن�ت
يســتخدمون برنامــج مايكروســوفت إكســل كأداة بســيطة لبــدء التجربــة مــع إضافــة البيانــات وتنظيمهــا وتطبيــق الفــرز 
ي الوحدة الثالثة، يواصل الطلبة توسيع معرفتهم بسكراتش، 

والمرشحات البسيطة للحصول عى معلومات محددة. �ف
ي نظــام ال䐥حداثيــات وكيفيــة اســتخدامها لتحريــك الكائنــات حــول النظــام 

ويتعلمــون كيفيــة العمــل مــع إحداثيــات x وy �ف
ي ســكراتش، ويتعلمــون كيفيــة اتخــاذ 

اللبنــات ال䐣ساســية �ف . ينشــئون مخططــات ثنائيــة ال䐣بعــاد باســتخدام  ال䐣ســاس㍊ي
ا، يستفيدون من تقنيات  ً القرارات باستخدام مُعامِل䐧ت التشغيل المنطقية: و )AND(، أو )OR(، ليس )NOT(. أخ�ي

الرسوم المتحركة وينشئون لعبة تفاعلية.

وورد  مايكروســوفت  ي 
الجــداول �ف إنشــاء واســتخدام  الطلبــة كيفيــة  يتعلــم   䑉ول䐣ال الوحــدة  ي 

الثالــث �ف الفصــل  ي 
 �ف

ــا لتعديــل الجــداول، وتطبيــق أنمــاط 
ً
)Microso昀琀 Word( لتنظيــم المعلومــات بشــكل أفضــل. يتعلمــون أيضًــا طرق

مختلفــة، وإضافــة الصفــوف وال䐣عمــدة أو إزالتهــا، وتعديــل ال䐧رتبــاط واتجــاه النــص وحجــم الجــدول. عــل䐧وة عــى ذلــك، 
ف النتيجة النهائية.  يتعلمون إضافة رأس وتذييل وأعمدة وفواصل صفحات إل䑉 مستند لتحسني
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس

) ي
ي )الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

للصف السادس ال䐧بتدا�ئ

ونية عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉:  تصميم المواقع ال䐥لك�ت

ونية 2الدرس ال䐣ول: تصميم صفحة إلك�ت

: إضافة الصفحات ي
2الدرس الثا�ف

ي
و�ف 2الدرس الثالث: ن�ش الموقع ال䐥لك�ت

وع الوحدة 2م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉8إجمال

الوحدة الثانية: قواعد البيانات

1الدرس ال䐣ول: مقدمة عن قواعد البيانات

: إنشاء قاعدة بيانات ي
2الدرس الثا�ف

2الدرس الثالث: الفرز والتصفية

وع الوحدة 1م�ش

6إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

مجة باستخدام سكراتش الوحدة الثالثة: ال�ب

ي سكراتش
2الدرس ال䐣ول: ال䐥حداثيات �ف

ي سكراتش
: القرارات المركبة �ف ي

2الدرس الثا�ف

ي سكراتش
2الدرس الثالث: ال䐣لعاب �ف

وع الوحدة 1م�ش

7إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

22إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات



ال䐣دوات 

الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول
 	)Autodesk Tinkercad( أوتوديسك تينكركاد 

 	)Microso昀琀 Excel( مايكروسوفت إكسل  

 	)MIT Scratch( منصة سكراتش من معهد ماساتشوستس للتقنية

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

 	)Google Sites( أداة مواقع جوجل

 	)Microso昀琀 Excel( مايكروسوفت إكسل  

 	)MIT Scratch( منصة سكراتش من معهد ماساتشوستس للتقنية

الفصل الدراس㍊ي الثالث
 	)Microso昀琀 Word( مايكروسوفت وورد  

 	 Kodu Game Lab

 	)Open Roberta Lab( ب䐧تا ل  أوبن روب�ي

10
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اتيجيات التعليمية ال䐥س�ت
ي يمكــن اســتخدامها أثنــاء الــدرس، وقــد صُمّــم كتــاب الطالــب بهــذه  اتيجيات التعليميــة الــ�ت هنــاك العديــد مــن ال䐥ســ�ت
ي ال䐣جــزاء النظريــة والعمليــة مــن الــدرس. يمكنــك أن تــرى 

اتيجيات �ف ي تطبيــق بعــض هــذه ال䐥ســ�ت
الطريقــة لمســاعدتك �ف

ي تستطيع استخدامها. اتيجيات التعليمية ال�ت ي بعض أمثلة ال䐥س�ت
ي القسم ال䐢�ت

�ف

ة(  التعليم المبا�ش )المحا�ن

ي هذه المرحلة العمرية ال䐣ك�ث فاعلية وكفاءة عند تدريس فكرة أو مهارة.
يُعد兏ّ التعليم المبا�ش �ف

أمثلة 

Z تحريك شكل على امتداد المحور
بعد أن أنشأت المُستطيل، ستُنشئ ال䐢ن منشورًا ثل䐧ثيًا. يُطلق على هذا الشكل في تينكركاد اسم سقف )Roof(، وسوف 

تستخدمه ل䐥نشاء سقف للمستطيل الذي أنشأته.

ل䐥ضافة السقف:
 1 د Roof )سقف(.  ّ児من أدوات الشكل، حد  	

 2 	 اضغط على مساحة العمل ل䐥ضافته. 
	  في الجزء العلوي ال䐣وسط من الشكل Roof )سقف( اضغط على 
 3 المقبض الذي على شكل سهم واسحبه ل䐣على بمقدار 20 مم. 

1

2

3

.Z مؤشر يوضح مقدار تحريك الشكل في المحور

ال䐧رتفاع

25

وريــة ال䐧ســتخدام ليتعلــم الطلبــة كيفيــة  اتيجية التعليــم المبــا�ش �ف تعــد إســ�ت
إنشــاء كائنــات ثل䐧ثيــة ال䐣بعــاد واســتخدامها أو تعديلهــا ل䐥نشــاء نمذجــة ثل䐧ثيــة 

ال䐣بعاد محددة.
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196

قها بأسلوب من  ّ児البيانات جاهزة، نس ال䐢ن بعد أن أصبحَت معلومات قاعدة 
اختيارك لجعل برنامج مايكروسوفت إكسل يعرف أنها جدول بيانات. 

1  .G11 إلى A1 يا الجدول الخاص بك من䐧حدد خل 	
 ،)Styles( ومن مجموعة أنماط )Home( مة تبويب الشريط الرئيسي䐧من عل  	

2  .)Format as Table( اضغط على التنسيق كجدول
 14 فاتح  نمط جدول  أخضر،  المثال  على سبيل  تريده،  الذي  النمط   	  اختر 

3  .)Green, Table Style Light 14(

 	  من نافذة إنشاء جدول )Create Table( اختر يحتوي الجدول على رؤوس

4  .)My table has headers(

 5  .)OK( اضغط على موافق 	
	  يحتوي الجدول الخاص بك على نمط جديد ويعرف البرنامج أن العناوين هي 

6 عناوين الحقول. 

2

1

3

4

5

4

اتيجية التعليــم المبــا�ش لمســاعدة الطلبــة عــى  يمكــن أيضًــا اســتخدام إســ�ت
إنشاء قاعدة بياناتهم ال䐣ول䑉 ومعرفة كيفية إدراج البيانات وتحريرها فيها.
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م القائم عل䑉 حل المشكل䐧ت 
ّ兏
التعل

اتيجية حــل المشــكل䐧ت عــى تقديــم عــدة حلــول مختلفــة لمشــكلة واحــدة، والهــدف ليــس الحصــول عــى  تعتمــد إســ�ت
إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع ال䐧ستكشــاف الموجــه، وإنمــا ليحصــل الطلبــة عــى أكــ�ب عــدد ممكــن مــن 

الحلول المختلفة للتحدي المطروح أمامهم.

أمثلة 

إنشاء الخرائط

376

استخدم أدوات المحاكاة لتنشئ خريطة طريق أخرى، ثم تحقق بعد ذلك إذا كان الروبوت يمكنه تنفيذ برنامج "القيادة بشكل 
مستقل" على هذا الطريق.

ستحتوي هذه الخريطة على جميع الميزات التي برمجتَ الروبوت على اكتشافها من أجل الحركة بشكل مستقل وهي: طرق 
رمادية محاطة باللون ال䐣بيض، وخطوط حمراء في التقاطعات، وعائق.

ستحتوي الخريطة أيضًا على مربــع كنقطة بداية للروبوت، وبعض ال䐣شجار كعناصر زخرفية.

مثال 1: إنشاء خريطة طريق جديد

مساحات ال䐣لوان.

عوائق ثل䐧ثية ال䐣بعاد.

م القائم عى حلّ المشكل䐧ت عندما يتعلم 
ّ兏
اتيجية التعل يمكن استخدام إس�ت

إنشــاء خريطــة  ف وأيضًــا عنــد  الروبــوت إل䑉 مســار معــني نقــل  الطلبــة كيفيــة 
تا ل䐧ب. ي بيئة أوبن روب�ي

ي يتحرك فيها الروبوت �ف الخلفية ال�ت
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اتيجية المناقشة والحوار  إس�ت

ف التفك�ي الناقد، وتعدّ ال䐣ســئلة المتكررة )ســواء   لتحف�ي
ً
اتيجية التدريس المبنية عى إدارة المناقشــات فرصة تتيح إســ�ت

م وال䐧ستكشاف العميق للمفاهيم ال䐣ساسية الخاصة بالمنهج.
ّ兏
من المعلم أو من الطلبة( وسيلة لقياس التعل

أمثلة 

305

خطوات تصميم اللعبة 
ل䐧 توجد طريقة صحيحة أو غ�ي صحيحة لتصميم لعبة، ولكن باتباعك مجموعة من الخطوات المحددة يمكنك تجنب العديد 

من المشكل䐧ت، وتوف�ي الكث�ي من الوقت والجهد خل䐧ل عملية تصميم )Design Process( أو تطوير أي لعبة.

ي فكرة من أجل لعبتك.الفكرة
الخطوة ال䐣ول䑉 ه䝊ي التفك�ي �ف

تشغيل اللعبة
مع  مشاركتها  يمكنك  لعبتك!  لبدء  الوقت  حان  ا،  ً أخ�ي
نت لك䍊ي  أصدقائك وعائلتك، أو ح�ت مشاركتها عى ال䐥ن�ت

يلعبها ال䐢خرون.

ال䐧ختبار
 䑉إل اللعبة. ستحتاج  تطوير  من  مهمًا  ال䐧ختبار جزءًا  يعد 
اختبار اللعبة للتأكد من أنها تعمل بشكل صحيح ومتوازنة 
جميع  إصل䐧ح  سيتم  الخطوة  هذه  ي 

�ف للعب.  وممتعة 
ي سيتم العثور عليها. ال䐣خطاء ال�ت

والمؤثرات التنفيذ الرسومات،  إنشاء  الخطوة  هذه  تتضمن 
الصوتية، وبرمجة آليات اللعبة.

تصميم النموذج 
ال䐣ول䑉ي

وري تصميم نموذج أول䑉ي )Prototype( للعبة،  من ال�ف
لها، بحيث تكون  النهائية  للفكرة  وذلك بهدف الوصول 
بسيطة وممتعة ومشوقة ومبتكرة مع تجنب التعقيدات 

ورية. غ�ي ال�ف

ذلك التخطيط للتصميم ي 
�ف بما  للعبة،  خطة  إنشاء  الخطوة  هذه  تتضمن 

القصة، والشخصيات الرئيسة، وآليات اللعبة.

يمكن استخدام إستراتيجية المناقشة والحوار أثناء شرح خطوات تصميم 
اللعبة للطلبة.
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13

ال䐧ستقصاء أو ال䐧ستكشاف 

اتيجية للطلبة بناء المعرفة بمفردهم من خل䐧ل المرور بعمليات مختلفة أو تجارب أو إجراء التحقق  تتيح هذه ال䐥س�ت
وال䐧ستبعاد.

أمثلة 

168

ما المُعامل䐧ت التي يمكنك تخصيصها في لبنة المحتوى )Content(؟

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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مجموعات المحتوى 

تدريب 4

 ابحث عن معلومات حول مشروع ذا ل䐧ين في نيوم على ال䐥نترنت، ثم أنشئ صفحة إلكترونية جديدة و أضف محتوى عن  	
مشروع ذا ل䐧ين، بعد ذلك استخدم صورًا ونصوصًا وتخطيطات مختلفة ل䐥نشاء صفحة إلكترونية تتضمن ما يأتي:

	 مقدمة عن مشروع ذا ل䐧ين.

	 حلول النقل المستدام.

	 البنية التحتية الذكية.

	 المرافق والخدمات المجتمعية.

ونية جديدة إنشاء صفحة إلك�ت

تدريب 5

يمكــن اســتخدام أنشــطة ال䐧ســتقصاء أو ال䐧ستكشــاف، مثــل ســؤال الطلبــة 
ي سينشئونه.

و�ف بالبحث عن معلومات موقع إلك�ت
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124

وع الوحدة  م�ش

يتحرك الكائن بين الطعام الصحي وغير الصحي، وفي كل مرة يلمس فيها الكائن 
طعامًا صحيًا يحصل على نقطة، وعندما يلمس طعامًا غير صحي فإنه يفقد نقطة.

1
أضف خلفية من اختيارك.

ضع بعض ال䐣طعمة الصحية مثل الفواكه وبعض ال䐣طعمة غير 2
.)Donut( الصحية مثل كعك

3
أضف كائنًا من اختيارك وبرمجه ليتحرك باستخدام ال䐣سهم.

4
أضف متغيرًا يعمل كعداد.

عندما يلمس الكائن طعامًا صحيًا، يجب أن يزداد العداد بمقدار 
واحد، وعندما يلمس طعامًا غير صحي免ّ ينقص العداد بمقدار 

واحد.

5

وع الطعام الصحⵊي م�ش

Apple

تفاحة

 Donut
كعك

 Strawberry
فراولة

 Jam 
 مربى

ي نهايــة كل وحــدة للتأكــد مــن الفهــم الجيــد 
وعــات �ف يمكنــك اســتخدام الم�ش

ي كل وحــدة، عــى ســبيل المثــال 
ي تعلموهــا �ف للطلبــة، وتطبيــق المهــارات الــ�ت

وع لعبة. ي سكراتش لم�ش
ممارسة مهارات التصميم الخاصة بهم �ف
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وع  م القائم عل䑉 الم�ش
ّ兏
التعل

ــم هــو تقديــم 
ّ児
، ويكــون دور المُعل ي

ي إطــار تعــاو�ف
وعــات بصــورة مُســتقلة أو �ف يمكــن تنفيــذ ال䐣نشــطة القائمــة عــى الم�ش

وعاتهم بنجاح، واكتساب فهم عميق للمفاهيم ال䐣ساسية. التوجيه وال䐥رشاد للطلبة من أجل إكمال م�ش

أمثلة 



14

م باللعب و المحاكاة  
ّ兏
 التعل

ي العملية التعليمية.
ف �ف كاء فاعلني ن ال䐣لعاب والمحاكاة الطلبة من أن يكونوا �ش

ّ児
تُمك

أمثلة

311

)Kodu Interface( واجهة لعبة كودو
عند إنشاء عالم جديد فإنە يكون فارغًا، لذا عليك إضافة الكائنات المختلفة، ستستخدم أدوات التضاريس )Terrain( ل䐥نشاء 

عالم )World( اللعبة.

أداة فرشاة أداة الحذف.
ال䐣رضية.

أداة 
الكائنات.

زر الصفحة 
الرئيسة.

تضاريس.

زر تشغيل 
اللعبة.

تحريك 
ا. الكام�ي

ي مخت�ب لعبة كودو، وذلك 
م كيفية تصميم لعبة بسيطة �ف

ّ兏
يمكن للطلبة تعل

م كألعاب 
ّ児
ي يمكن أن يقدمها المُعل من خل䐧ل مشاريــــع الدروس وال䐣نشطة ال�ت

اتيجية. باستخدام هذه ال䐥س�ت
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ي 
م التعاو�ن

ّ
التعل

ة، يتكــون كل منهــا مــن طلبــة مــن  اتيجية تعليميــة فعالــة تُنفــذ مــن خــل䐧ل فــرق عمــل صغــ�ي ي إســ�ت
ــم التعــاو�ف

ّ兏
يُعــد兏ّ التعل

بوية تعريضهم لمجموعة متنوعة من ال䐣نشطة التعليمية  ي القدرات، ويتم兏ّ من خل䐧ل العملية ال�ت
مستويات متفاوته �ف

ف استيعابهم لمفهوم ما وممارسة مهاراتهم. لتحسني

أمثلة

188188

لنطبق معًا 

البيانات والمعلومات

تدريب 1

باستخدام البطاقات الخاصة بالحيوانات، اجمع بيانات 
البطاقات  المفضلة، ثم قارن  عن ثل䐧ثة من حيواناتك 
المفضلة. الخاصة بك مع بطاقات حيوانات زمل䐧ئك 

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

ي 
ي مجموعــات والتعــاون لتحقيــق أهــداف محــددة �ف

يمكــن للطلبــة العمــل �ف
ــم الخطــوات ال䐣ول䑉 لجمــع البيانــات 

ّ兏
بعــض التدريبــات، عــى ســبيل المثــال تعل

وتنظيمها لقاعدة بيانات بسيطة.
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94 ونية  الوحدة ال䐣ول䑉: تصميم المواقع ال䐥لك�ت

94 وصف الوحدة  

94 م  
ّ兏
نواتج التعل

95 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

96 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول 

96 ونية  تصميم صفحة إلك�ت

96 وصف الدرس 

96 م 
ّ兏
نواتج التعل

97 ة   ّ兎نقاط مهم

97 التمهيد  

98 خطوات تنفيذ الدرس 

101 حل التدريبات 

104 ي 
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ن

104 إضافة الصفحات 

104 وصف الدرس 

104 م 
ّ兏
نواتج التعل

105 ة   ّ兎نقاط مهم

105 التمهيد  

106 خطوات تنفيذ الدرس 

108 حل التدريبات 

110 الوحدة ال䐣ول䑉 / الدرس الثالث 

110 ي 
و�ف ن�ش الموقع ال䐥لك�ت

110 وصف الدرس 

110 م 
ّ兏
نواتج التعل

110 ة   ّ兎نقاط مهم

111 التمهيد  

111 خطوات تنفيذ الدرس 

113 وع الوحدة  م�ش

114 حل التدريبات 

116 الوحدة الثانية: قواعد البيانات 

116 وصف الوحدة  

116  
 
م

ّ兏
نواتج التعل

117 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

118 الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول 

118 مقدمة عن قواعد البيانات 

118 وصف الدرس 

118 م 
ّ兏
نواتج التعل

119 ة   ّ兎نقاط مهم

الفهرس

91

ي
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119 التمهيد  

120 خطوات تنفيذ الدرس 

122 حل التدريبات 

128 ي 
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

128 إنشاء قاعدة بيانات 

128 وصف الدرس 

128 م 
ّ兏
نواتج التعل

128 ة   ّ兎نقاط مهم

129 التمهيد  

130 خطوات تنفيذ الدرس 

132 حل التدريبات 

136 الوحدة الثانية/ الدرس الثالث 

136 الفرز والتصفية 

136 وصف الدرس 

136 م 
ّ兏
نواتج التعل

136 ة   ّ兎نقاط مهم

137 التمهيد  

138 خطوات تنفيذ الدرس 

140 وع الوحدة  م�ش

141 حل التدريبات 

145 مجة باستخدام سكراتش  الوحدة الثالثة: ال�ب

145 وصف الوحدة  
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وصف الوحدة 
عزيزي المعلم

ي والصفحــة 
و�ف ونيــة، والموقــع ال䐥لكــ�ت ف الشــبكة ال䐥لك�ت الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يتعــرف الطلبــة عــل䑉 العل䐧قــة بــ�ي

، وتســميته، واختيــار مظهــره، وإضافــة عنــاص㔱 إل䑊 صفحاتــه، وإضافــة صفحــات  ي
و�ف ونيــة. وإنشــاء موقــع إلكــ�ت ال䐥لك�ت

 ، ي صفحاتــه، وتغيــ�ي تصميمــه، وتذييلــه بأيقونــات وســائل التواصــل ال䐧جتمــاع㥊ي
النــص �ف لــه، وتغيــ�ي تنســيق  فرعيــة 

نت ومشاركته مع ال䐢خرين. بال䐥ضافة إل䑊 ن�ش الموقع عل䑉 شبكة ال䐥ن�ت

م 
ّ兏
نواتج التعل

ونية.<  ي والصفحة ال䐥لك�ت
و�ف ف الشبكة العنكبوتية والموقع ال䐥لك�ت توضيح العل䐧قة ب�ي

ي وتسميته.< 
و�ف إنشاء موقع إلك�ت

 > . ي
و�ف اختيار مظهر للموقع ال䐥لك�ت

 >. ي
و�ف إضافة عناص㔱 إل䑊 صفحات الموقع ال䐥لك�ت

 >. ي
و�ف إنشاء صفحات جديدة عل䑉 الموقع ال䐥لك�ت

ونية.<  ي الصفحات ال䐥لك�ت
تغي�ي تنسيق النص �ف

 >. ي
و�ف تغي�ي تصميم الموقع ال䐥لك�ت

 >. ي
و�ف إضافة أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي إل䑊 الموقع ال䐥لك�ت

نت ومشاركته مع ال䐢خرين.<  ن�ش الموقع عل䑉 شبكة ال䐥ن�ت

䑉ول䐣الوحدة ال 

ونية  تصميم المواقع ال䐥لك�ت
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

اأخي الطالب / اأختي الطالبة
هناك جهود كبي䨱ة تقف خلف اإن䘬از هذا الكتاب، اإعدادًا 
لطباعته  رفت  �صُ اأموال  وهناك  وتطويرًا،  ومراجعةً 
وت�صليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقي兎ّك العلمي وال䐣أخل䐧قي، 

رًا له بال䑅حافظة على كتابك. ّ児هد، مقد䐬ا لهذا ال ّ克فكن وفي

طبعة 1446 - 2024

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

ال䐧ســــم: 

المدرسة: 

مية 
الرق

ات 
هار

الم الصف السادس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

الصف السادس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

عة 
طب

دائي
ل䐧بت

س ا
ساد

ف ال
الص

ل䐧ثة
ة الث

راسي
 الد

صول
الف

المملكة العربية السعودية

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف السادس ال䐧بتدا�ئ

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ف

الملفات الرقمية 

ي  ف ال䐥ثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إل䑊 المســتندات الــ�ت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــل䑉 منصــة عــ�ي
ف ال䐥ثرائية.  ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم رفعه أيضًا �ف
تظهر �ف

 > G6.S2.U1.L2 مجلد

 >X.png

: ف ال䐥ثرائية، وه䝊ي ي يمكن استخدامها عل䑉 منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت

 >G6.S2.U1_Website_Link.docx

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >)Google Sites( أداة مواقع جوجل

الدروس
ونية عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: تصميم المواقع ال䐥لك�ت

الدراسية
ونية 2الدرس ال䐣ول: تصميم صفحة إلك�ت

: إضافة الصفحات ي
2الدرس الثا�ف

ي
و�ف 2الدرس الثالث: ن�ش الموقع ال䐥لك�ت

وع الوحدة 2م�ش

8إجمال䑊ي عدد الحصص الدراسية
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول

ونية تصميم صفحة إلك�ت

وصف الدرس
ونيــة.  ، والصفحــة ال䐥لك�ت ي

و�ف ونيــة، والموقــع ال䐥لكــ�ت ف الشــبكة ال䐥لك�ت ف بــ�ي الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التميــ�ي
نــت باســتخدام أداة مواقــع جوجــل )Google Sites(، والتعامــل  بال䐥ضافــة إل䑊 إنشــاء موقــع عــل䑉 شــبكة ال䐥ن�ت

مع النصوص بداخله، وإضافة الصور له، وتنسيقها.

م
ّ兏
نواتج التعل

ونية.<  ي والصفحة ال䐥لك�ت
و�ف ونية والموقع ال䐥لك�ت ف الشبكة ال䐥لك�ت ف ب�ي التمي�ي

نت باستخدام أداة مواقع جوجل.<  إنشاء موقع عل䑉 شبكة ال䐥ن�ت

 >. ي
و�ف ي الموقع ال䐥لك�ت

تنسيق النصوص �ف

إضافة الصور للموقع، وتنسيقها.< 

الدرس ال䐣ول
ونية عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: تصميم المواقع ال䐥لك�ت

الدراسية
ونية 2الدرس ال䐣ول: تصميم صفحة إلك�ت
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ة   ّ兎نقاط مهم

 بلغــات برمجــة صفحــات < 
ً
قــد يظــن بعــض الطلبــة أن تصميــم مواقــع علــى شــبكة ال䐥نترنــت ل䐧 زال يتطلــب معرفــة

ال䐥نترنت، وضّح لهم أن بإمكانهم ال䐢ن تصميم المواقع من خل䐧ل أدوات متنوعة، كأداة مواقع جوجل، وغيرها.

قــد يظــن بعــض الطلبــة إمكانيــة تفعيــل أداة مواقــع جوجــل مــن خــل䐧ل حســابه فــي شــركات أخــرى، وضّــح لهــم ضــرورة < 
وجود حساب جوجل ل䐧ستخدام أداته ل䐥نشاء المواقع.

قــد يخفــى علــى بعــض الطلبــة أهميــة اســتخدام الصــور المصــرّح باســتخدامها بموجــب حقــوق المشــاع ال䐥بداعــي، < 
وضّح لهم أهمية ذلك، ومخاطر مخالفته.

التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

ما الفرق بين الشبكة ال䐥لكترونية، والمواقع ال䐥لكترونية؟	 

لماذا تلجأ الجهات والشركات وال䐣فراد لتصميم مواقع خاصة بهم على ال䐥نترنت؟	 

ما ال䐣دوات التي يمكن أن نصمم مواقعنا من خل䐧لها؟	 

 䑉نــت عــل نــت بشــكل صحيــح؛ ومــن وجــود متصفحــات ال䐥ن�ت <  قبــل البَــدْء بالــدرس، تأكــد مــن اتصــال ال䐣جهــزة بال䐥ن�ت
ونية. ال䐣جهزة؛ ح�ت ل䐧 يواجه الطلبة مشكل䐧ت أثناء إنشاء مواقعهم ال䐥لك�ت
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خطوات تنفيذ الدرس  

98

في البداية، ناقش الطلبة حول مفهوم الشبكة ال䐥لكترونية، والمواقع ال䐥لكترونية، والصفحات ال䐥لكترونية، < 
ويمكنك ال䐧ستعانة بالمثال من كتاب الطالب لتوضيح العل䐧قة بين المفاهيم الثل䐧ثة أعل䐧ه.

بيــن الموقــع ال䐥لكترونــي، <  الثانــي؛ للتحقــق مــن تمييــز الطلبــة  التدريــب  يمكنــك ال䐢ن توجيــه الطلبــة لحــل 
والصفحة ال䐥لكترونية.

وضّح للطلبة المقصود بالصفحة الرئيسة )Home Page( من خل䐧ل استعراضها أمامهم، وبيّن مفهوم < 
ودور ال䐧رتباطات التشعبية )Hyperlinks( بها.

ــه الطلبــة لحــل التدريــب الثالــث؛ للتأكــد مــن فهمهــم ل䐣هميــة الصفحــة الرئيســة فــي مواقــع علــى شــبكة <  ّ児وج
ال䐥نترنت.

انتقــل ال䐢ن لشــرح مزايــا أداة مواقــع جوجــل ل䐥نشــاء موقــع علــى شــبكة ال䐥نترنــت، ووضّــح لهــم أنهــا مجانيــة، < 
 سابقة بلغات البرمجة.

ً
ول䐧 تتطلب معرفة

بعــد ذلــك، وضّــح لهــم أهميــة تخطيــط الموقــع، وتصميــم رســم تخطيطــي لشــكل الموقــع علــى الــورق، وأشــر < 
إلى أهمية اتسامه بالبساطة قدر ال䐥مكان.
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صِفْ ال䐧ختل䐧ف بين الموقع ال䐥لكتروني والصفحة ال䐥لكترونية.
��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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الصفحة الرئيسة

تدريب 2

تدريب 3

ونية ي والصفحة ال䐥لك�ت
و�ن ن الموقع ال䐥لك�ت ال䐧ختل䐧ف بني
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1. تضم المكتبة كتبًا مختلفة، وكذلك تضم الشبكة ال䐥لكترونية العديد من المواقع ال䐥لكترونية.

3.  كما تحتوي الكتب على صفحات ورقية، فإن المواقع 
ال䐥لكترونية تحتوي على صفحات إلكترونية.

قسم المهارات الرقمية قسم الرياضيات قسم العلوم

مثل قسم  المختلفة  المكتبة  أقسام  2.  تتشابه 
العلوم، وقسم الرياضيات، وقسم المهارات 
الرقمية مع المواقع ال䐥لكترونية في أن كل 
ا فريدًا من نوعه. ً䭑كتاب يماثل موقعًا إلكتروني

الشبكة ال䐥لكترونية
المكونات  أحد  إلى  العالمية  ال䐥لكترونية  الشبكة  لفظ  يشير 
ال䐣ساسية في شبكة ال䐥نترنت، والتي تتكون من مواقع إلكترونية 

يُمكن الوصول إليها من خل䐧ل المتصفح ال䐥لكتروني.
مواقع  مجموعة  من  العالمية  ال䐥لكترونية  الشبكة  تتكون 
إلكترونية تحتوي على صفحات ومستندات يُطلق عليها اسم 

الصفحات ال䐥لكترونية.
والموقع  ال䐥لكترونية،  الشبكة  بين  الفرق  على  ستتعرف 
ال䐥لكتروني، والصفحة ال䐥لكترونية من خل䐧ل مقارنتها بالمكتبة 

التي تحتوي على الكتب.

ونية الدرس ال䐣ول: تصميم صفحة إلك�ت
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إنشاء موقعك ال䐥لكتروني
حان الوقت ال䐢ن ل䐧ستخدام أداة مواقع جوجل )Google Sites( ل䐥نشاء موقع إلكتروني من البداية، ولبدء استخدامها يجب 

.)Google( أن يكون لديك حساب جوجل

لتسجيل الدخول إل䑉 حساب جوجل:
إلى  المواقع ال䐥لكترونية وانتقل  <  افتح متصفح 

1  .https://www.sites.google.com

 2 بـــك،  <  اكتـــب اســـم حســـاب جوجـــل الخـــاص 
3  .)Next( واضغـــط علـــى التالـــي

4 واضغط  <  اكتب كلمة مرور حسابك في جوجل،  
5  .)Next( على التالي

 ،)Google Sites( مـــن نوافـــذ أداة مواقـــع جوجـــل  >
إلكترونـــي جديـــد  موقـــع  إنشـــاء  علـــى  اضغـــط 

6  .)Click Create new Website(

<  تم إنشاء قالب جديد للصفحة ال䐥لكترونية من 
7 الموقع ال䐥لكتروني. 

2

1

3

4

5

6

7

اشــرح للطلبــة كيفيــة تســجيل الدخــول لحســاب جوجــل، ثــم < 
فتح أداة مواقع جوجل.

حْ لهم كيفية تسمية الموقع، وأشر إلى أهمية اختيار عنوان <  ّ児وض
اب، مع محاولة تقصيره قدر ال䐥مكان.

ّ
مناسب وجذ

استمر في شرح إنشاء الموقع، ووضّح لهم كيفية اختيار مظهر < 
الموقع، وبيّن ما يحتويه المظهر من ألوانٍ وخطوط.
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عنوان الصفحة.

واجهة 
التحرير.

التعامل مع النصوص
يمكنك تحرير العناوين والفقرات الموجودة واستبدال النصوص بالمحتوى الخاص بك، كما يمكنك أيضًا تنسيق النصوص 

لجعل المحتوى جذابًا.

3

1

2

يسمح مربــع النص 
)Text box( بإدخال 
نص وتنسيقه داخل 

المربــع. يُمكنك 
إدراج مربــع النص في 
الصفحة ال䐥لكترونية 

بواسطة عل䐧مة التبويب 
إدراج )Insert( في 

واجهة التحرير.

تسمح خاصية الصور 
)Images( بتحميل 

صورة من جهاز 
الحاسبك أو اختيار 
صورة من جوجل 
 Google( درايف
Drive( أو صور 

 Google( جوجل
Photos(. يمكنك 
إدراج الصور في 

صفحة الويب بواسطة 
عل䐧مة التبويب إدراج 
)Insert( في واجهة 

التحرير.

تحرير عنوان الصفحة 
ر عنوان الصفحة ال䐧فتراضي ليكون عنوانًا لصفحتك. ّ児حر

لتحرير عنوان الصفحة:
1 < اضغط على النص الذي تريد تحريره. 

2 < سيظهر شريط به أدوات لتحرير النص، استخدمه لتعديل النص الخاص بك. 
3 <  في عنوان صفحتك )Your page title( اكتب "تروجينا جبل نيوم". 

اشرح للطلبة كيفية التعامل مع النصوص، واستبدال العناوين < 
اب.

ّ
والفقرات الموجودة سابقًا، وتنسيق النصوص بشكل جذ

النــص، <  ــع  ـ إلــى شــرح إضافــة النصــوص مــن خــل䐧ل مربـ انتقــل 
ومحاذاة النص بداخله، وتغيير موقعه داخل الصفحة.

ثــم بيّــن لهــم مفهــوم نمــط الخــط، وأهميتــه، واشــرح لهــم كيفيــة < 
تغيير نمط الخط، واختيار نوع، وحجم، ولون الخط.
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خلفيــة )Background( الموقــع، <  ــن للطلبــة كيفيــة تغييــر  ّ児بي
واستبدالها بصورة )Image( من الجهاز، أو باستخدام محرك 

بحث جوجل.

أشــر إلــى أهميــة اســتخدام الصــور المصــرح باســتخدامها فقــط < 
بموجب حقوق المشاع ال䐥بداعي.

ــحْ للطلبــة كيفيــة إضافــة عناويــن <  ّ児اســتمِر فــي شــرح الــدرس، ووض
الفقرات، وأشر ل䐣هميتها في تقسيم النص إلى أقسام؛ لتسهيل 

قراءته، والتنقل خل䐧له. 

وضّح لهم كيفية دمج مربــع النص مع مربــع نص آخر.< 

انتقــل بعــد ذلــك ل䐥ضافــة الصــور للموقــع ال䐥لكترونــي، وبيّــن لهــم < 
الطرق المختلفة ل䐥ضافة الصور للموقع، وبيّن لهم كيفية تغيير 

حجمها.

ــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الرابــع والخامــس؛ للتأكــد مــن قــدرة <  ّ児وج
بأنــواع  ال䐥لكترونيــة، ومعرفتهــم  إنشــاء صفحــة  علــى  الطلبــة 

المحتوى الذي يمكن إضافته بداخلها.

فــي ختــام الــدرس، كلــف الطلبــة بتنفيــذ التدريــب ال䐣ول كواجــب < 
منزلــي للتحقــق مــن قدرتهــم علــى تطبيــق المهــارات الــواردة فــي 

الدرس.
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تغيير نمط الخط
ل نمط خط )Font Style( الفقرة التي أضفتها سابقًا، ويمكن تحقيق ذلك من خل䐧ل تحديد النص واختيار نوع الخط  ّ児ستُعد

أو حجمه أو لونه أو عناصر أخرى.

2

1

لتغي�ي النمط:
1 < اضغط على السهم الموجود بجوار نص الفقرة. 

 2  .)Subheading( اختر نمط النص الذي تريده، على سبيل المثال رأس موضوع فرعي >
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اكتب أسماء ثل䐧ثة أنواع مختلفة من المحتوى الذي يمكن تضمينه في الصفحة ال䐥لكترونية.
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ر حجم الصور وموضعها. 	 ّ児أضفْ صورة للخلفية، وغيّر نمط وشكل النصوص، وغي

أنشئ صفحة إلكترونية للترويــــج لحدث أو مهرجان في مدينتك باستخدام العناصر ال䐢تية: 	

	 مربــع النص.

	 الصور.

ونية عناص㔱 الصفحة ال䐥لك�ت

ونية إنشاء صفحة إلك�ت

تدريب 4

تدريب 5
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: د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي ّ児خطأصحيحةحد

1.  تتكون الشبكة ال䐥لكترونية من مجموعة مواقع يحتوي كل兌ّ منها على صفحة إلكترونية واحدة أو 
أكثر.

2. الصفحة ال䐥لكترونية هي صفحة على شبكة ال䐥نترنت يقتصر محتواها على النصوص.

3. الصفحة الرئيسة هي الصفحة ال䐣ولى وال䐣كثر أهمية في الموقع ال䐥لكتروني.

4. تصف لغة HTML كل ما تريد عرضه على الصفحة ال䐥لكترونية.

.HTML نترنت إنشاء مواقع إلكترونية بدون أي خبرة بلغة䐥5. تتيح لك أداة مواقع جوجل عبر ال

6. تتيح لك عل䐧مة التبويب إدراج وإضافة الصور إلى صفحاتك فقط.

7. يسمح لك مربــع النص بإدخال نص وتنسيقه داخل مربــع.

8. ل䐧 يمكنك تحرير الصور في المواقع ال䐥لكترونية الخاصة بك.

9. يمكنك استخدام رمز سهولة القراءة لتغميق لون خلفية الصورة.

10. تتيح لك أيقونة المرساة وضع صورة في أماكن مختلفة على الصفحة.

ونية تصميم المواقع ال䐥لك�ت

تدريب 1

لنطبق معًا 



101

: د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي ّ児خطأصحيحةحد

1.  تتكون الشبكة ال䐥لكترونية من مجموعة مواقع يحتوي كل兌ّ منها على صفحة إلكترونية واحدة أو 
أكثر.

2. الصفحة ال䐥لكترونية هي صفحة على شبكة ال䐥نترنت يقتصر محتواها على النصوص.

3. الصفحة الرئيسة هي الصفحة ال䐣ولى وال䐣كثر أهمية في الموقع ال䐥لكتروني.

4. تصف لغة HTML كل ما تريد عرضه على الصفحة ال䐥لكترونية.

.HTML نترنت إنشاء مواقع إلكترونية بدون أي خبرة بلغة䐥5. تتيح لك أداة مواقع جوجل عبر ال

6. تتيح لك عل䐧مة التبويب إدراج وإضافة الصور إلى صفحاتك فقط.

7. يسمح لك مربــع النص بإدخال نص وتنسيقه داخل مربــع.

8. ل䐧 يمكنك تحرير الصور في المواقع ال䐥لكترونية الخاصة بك.

9. يمكنك استخدام رمز سهولة القراءة لتغميق لون خلفية الصورة.

10. تتيح لك أيقونة المرساة وضع صورة في أماكن مختلفة على الصفحة.

ونية تصميم المواقع ال䐥لك�ت

تدريب 1

لنطبق معًا 

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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صِفْ ال䐧ختل䐧ف بين الموقع ال䐥لكتروني والصفحة ال䐥لكترونية.
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ما الغرض من الصفحة الرئيسة للموقع على شبكة ال䐥نترنت؟
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الصفحة الرئيسة

تدريب 2

تدريب 3

ونية ي والصفحة ال䐥لك�ت
و�ن ن الموقع ال䐥لك�ت ال䐧ختل䐧ف بني

Student's Book Page Number
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الموقع ال䐥لكتروني عبارة عن مجموعة من الصفحات ال䐥لكترونية المترابطة، في حين أن الصفحة ال䐥لكترونية 

صفحة واحدة على شبكة ال䐥نترنت تتضمن مكوناتٍ مختلفة، مثل: النصوص، والصور، ومقاطع الفيديو، 

والروابط بين الصفحات ال䐥لكترونية ال䐣خرى.

الغرض من الصفحة الرئيسة للموقع على شبكة ال䐥نترنت هو أن تكون بمثابة نقطة الدخول الرئيسة إلى 

الموقع

م نظرةً عامة حول محتوى الموقع، كما تقدم روابط تشعبية لصفحات أخرى على  ّ児قد
ُ
ال䐥لكتروني، حيث ت

الموقع.
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اكتب أسماء ثل䐧ثة أنواع مختلفة من المحتوى الذي يمكن تضمينه في الصفحة ال䐥لكترونية.
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ر حجم الصور وموضعها. 	 ّ児أضفْ صورة للخلفية، وغيّر نمط وشكل النصوص، وغي

أنشئ صفحة إلكترونية للترويــــج لحدث أو مهرجان في مدينتك باستخدام العناصر ال䐢تية: 	

	 مربــع النص.

	 الصور.

ونية عناص㔱 الصفحة ال䐥لك�ت

ونية إنشاء صفحة إلك�ت

تدريب 4

تدريب 5
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ونيــة جذابــة  تلميح: شــجع الطلبــة عــل䑉 اســتخدام إبداعهــم وخيالهــم لتصميــم صفحــة إلك�ت

ج بفعالية للحدث أو المهرجان الذي يختارونه. وشجعهم عل䑉 تجربة عناص㔱 تصميم  ّ児ا ترو ً䭑ب�ي
مختلفة، مثل: صور الخلفية، وأنماط الخطوط، وأحجام الصور، والمواضع؛ ل䐥براز الصفحة 
قــدّم تعليمــات واضحــة حــول كيفيــة إضافــة  ونيــة الخاصــة بهــم. بال䐥ضافــة إل䑊 ذلــك،  ال䐥لك�ت

ي مواقع جوجل.
العناص㔱 المطلوبة ومعالجتها، مثل: مربعات النص، والصور �ف

الفقرات، والعناوين، والقوائم.  إلكترونية يمكن أن تحتوي على محتوى مكتوب، مثل:  النص: صفحات 

الصور: صفحات إلكترونية يمكن أن تتضمن صورًا تساعد في توضيح المحتوى المكتوب أو دعمه، مثل: 

الصور الفوتوغرافية، أو الرسومات، أو الشعارات. الوسائط المتعددة: صفحات إلكترونية يمكن أن تحتوي 

على عناصر وسائط متعددة، مثل: مقاطع الفيديو، ومقاطع الصوت، والرسوم المتحركة التي توفر معلومات 

إضافية أو تعزز تجربة المستخدم على الصفحة.
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ي
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ن

إضافة الصفحات

ي
الدرس الثا�ن

ونية عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: تصميم المواقع ال䐥لك�ت
الدراسية

: إضافة الصفحات ي
2الدرس الثا�ف

وصف الدرس
، وأهميتها، وتخطيط  ي

و�ف الهدف العام من الدرس التعرف عل䑉 كيفية إضافة صفحات متعددة للموقع ال䐥لك�ت
الصفحة )Page layout(، وتنظيمها، وإضافة ال䐧رتباطات التشعبية )Hyperlinks( لها.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة أهمية تعدد الصفحات في الموقع ال䐥لكتروني.< 

إنشاء صفحات إلكترونية. < 

تخطيط الصفحات ال䐥لكترونية.< 

تنظيم الصفحات ال䐥لكترونية في الموقع.< 

إضافة ال䐧رتباطات التشعبية لصفحات الموقع ال䐥لكتروني.< 
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التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	 G6.S2.U1.L2 مجلد

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

هل تحتوي المواقع التي زرتموها على صفحة واحدة، أم صفحات متعددة؟ لماذا؟	 

ما العناصر التي يمكن إضافتها لصفحتنا في الموقع ال䐥لكتروني )كما درسنا في الدرس السابق(؟ 	 

ما ال䐧رتباطات التشعبية؟ وما فائدة استخدامها في المواقع ال䐥لكترونية؟	 

ــن كافــة الطلبــة مــن إنشــاء صفحــة الموقــع ال䐥لكترونــي، وإضافــة العناصــر، وتعديــل < 
ّ兏
قبــل البَــدْء بالــدرس، تأكــد مــن تمك

كافة الخصائص التي شُرِحت في الدرس الماضي؛ ل䐧ستكمال بقية التطبيقات في هذا الدرس.

ة   ّ兎نقاط مهم

ــا، وضّــح لهــم أنهــا تُــدرَج <  ً䭑عنــد إنشــاء صفحــة فــي الموقــع، قــد يُشــكل علــى بعــض الطلبــة وجــود مربعــات النــص تلقائي
تلقائيًا مع الصفحة كمقترح فقط، وأنه يمكن حذفها عند عدم الحاجة إليها.

قــد يصعــب علــى بعــض الطلبــة تخطيــط صفحاتهــم ال䐥لكترونيــة، أخبــر الطلبــة أنــه يمكنهــم ال䐧ســتعانة بالمخططــات < 
الموجودة سابقًا، والتعديل عليها عند الحاجة.

 > 䐧وضّــح لهــم أنــه ل ،)Home Page( ــه مــن حــذف الصفحــة الرئيســة ّ児يُــدرك بعــض الطلبــة ســبب عــدم تمكن 䐧قــد ل
 رئيســة للموقــع إل䐧 بعــد اختيــار صفحــة أخــرى لتصبــح الصفحــة الرئيســة، 

ً
يمكــن حــذف الصفحــة التــي عُيّنــت صفحــة

ومن ثم حذف ال䐣ولى.
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خطوات تنفيذ الدرس  

158

ستُنشئ ال䐢ن صفحة إلكترونية أخرى وتُسميها حول )About( لتطوير موقعك وتقديم المزيد من المعلومات حول جبل 
تروجينا.

أهمية تعدد الصفحات في الموقع ال䐥لكتروني
من المهم أن يحتوي الموقع ال䐥لكتروني الخاص بك على أكثر من صفحة 

ل䐣سباب عديدة: 
<  التنظيم: يتيح لك وجود صفحات إلكترونية متعددة تنظيم المحتوى 
الخاص بك بطريقة منطقية ومنظّمة، مما يسهل على الزائرين التنقل 

في موقعك والعثور على المعلومات التي يبحثون عنها.
<  تحسين تجربة المُستخدِم: يقضي الزائرون وقتًا ممتعًا أكثر على الموقع 
الذي يحتوي على صفحات إلكترونية متعددة. يمكنك تقديم المحتوى 
الخاص بك بطريقة أفضل من خل䐧ل عرضه بشكل منظم وجذاب في 

صفحات متعددة.
<  المرونة: تسمح لك الصفحات ال䐥لكترونية المتعددة بتجربة تخطيطات 
صفحات  إنشاء  يمكنك  المحتوى.  من  مختلفة  وأنواع  وأنماط 

متخصصة لموضوعات أو فئات محددة. 

: إضافة الصفحات ي
الدرس الثا�ن

في البداية، ناقش الطلبة في أهمية تعدد الصفحات في الموقع < 
ال䐥لكترونــي، ثــم وضّــح لهــم دورهــا فــي تنظيــم الموقــع، ومرونتــه، 

وتحسين تجربة المستخدم.

ــه الطلبــة لحــل التدريــب ال䐣ول؛ للتأكــد مــن معرفتهــم بأهميــة <  ّ児وج
تعدد الصفحات في الموقع ال䐥لكتروني. 

بعــد ذلــك، اشــرح لهــم كيفيــة إضافــة صفحــات متعــددة للموقــع < 
ال䐥لكتروني، والتبديل بينها.

اطلــب مــن الطلبــة حــل التدريــب الثالــث؛ للتحقــق مــن معرفتهــم < 
بخطوات إنشاء الصفحات ال䐥لكترونية.

ر الطلبة بكيفية إضافة عنصر )Element(، ثم اشــرح لهم < 
ّ児
ذك

ــا عنــد إنشــاء  ً䭑كيفيــة حذفــه، أو حــذف المربعــات الموجــودة تلقائي
الصفحة.

بعــد تخطيــط الصفحــة بشــكل مناســب، اشــرح للطلبــة كيفيــة < 
إضافــة صــور ونصــوص )Texts( متعــددة تتــل䐧ءم مــع تخطيــط 

الصفحة.

أشِرْ إلى إمكانية استخدام المخططات الموجودة سابقًا؛ لتقليل < 
الوقت والجهد عند تخطيط الموقع.

ــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الثانــي والرابــع؛ للتحقــق مــن فهمهم <  ّ児وج
للغرض من استخدام المخططات، ومعرفة أنواعها، والمعامل䐧ت 

التي يمكن تخصيصها في لبنة المحتوى.
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تدريب 1

ما فوائد تصميم موقع إلكتروني متعدد الصفحات؟
��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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ونية المتعددة الصفحات ال䐥لك�ت

لنطبق معًا 

ح الغرض من المُخططات عند تصميم المواقع ال䐥لكترونية، واعرض أمثلة ل䐣نواع مختلفة من المُخططات. ّ児وض
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رتب الخطوات بالترتيب الصحيح ل䐥نشاء صفحة إلكترونية.

المُخططات

تدريب 2

ونية إنشاء الصفحات ال䐥لك�ت

تدريب 3

�)Pages( اضغط على زر الصفحات

�)Done( اضغط على تم

�)Add( ضافة䐥اضغط على أيقونة ال

اكتب اسم صفحتك.

ما المُعامل䐧ت التي يمكنك تخصيصها في لبنة المحتوى )Content(؟
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مجموعات المحتوى 

تدريب 4

 ابحث عن معلومات حول مشروع ذا ل䐧ين في نيوم على ال䐥نترنت، ثم أنشئ صفحة إلكترونية جديدة و أضف محتوى عن 	
مشروع ذا ل䐧ين، بعد ذلك استخدم صورًا ونصوصًا وتخطيطات مختلفة ل䐥نشاء صفحة إلكترونية تتضمن ما يأتي:

	 مقدمة عن مشروع ذا ل䐧ين.

	 حلول النقل المستدام.

	 البنية التحتية الذكية.

	 المرافق والخدمات المجتمعية.

ونية جديدة إنشاء صفحة إلك�ت

تدريب 5
168
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ه ل䐧 يمكنك  ّ兎ضع في اعتبارك، أن
إزالة الصفحة التي تم تعيينها 

كصفحة رئيسة لموقعك.

تنظيم صفحاتك
يمكنك تنظيم الصفحات ال䐥لكترونية في موقعك بعد إنشائها باستخدام خيارات الصفحة )Page options(. على سبيل 
المثال، يمكنك مضاعفة صفحة محددة، وكذلك يمكنك تعيين الصفحة التي تريد أن تظهر كصفحة رئيسة، كما يمكنك 

حذف وإنشاء صفحات فرعية.

خيارات الصفحة.

بيّن للطلبة كيفية تنظيم الصفحات، ومضاعفتها لتقليل الوقت < 
والجهد في إنشاء صفحات أخرى مشابهة. 

أشِــرْ إلــى ضــرورة تعييــن صفحــة بديلــة للصفحــة الرئيســة، عنــد < 
الرغبة في حذف الصفحة الرئيسة.

انتقل بعد ذلك إلى شرح ال䐧رتباطات التشعبية، ووضّح أهميتها، < 
ومزايا استخدامها.

ــحْ للطلبــة كيفيــة <  ّ児رتباطــات التشــعبية، ووض䐧اســتمِر فــي شــرح ال
ربــط الصفحــات ببعضهــا باســتخدام ال䐧رتبــاط التشــعبي فــي كل 

صفحة.

الخامــس؛ <  التدريــب  لتنفيــذ  الطلبــة  ــه  ّ児وج الــدرس،  ختــام  فــي 
للتحقق من قدرتهم على تطبيق المهارات الواردة في الدرس.

168

(؟ ما المُعامل䐧ت التي يمكنك تخصيصها في لبنة المحتوى )
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مجموعات المحتوى 

تدريب 

 ابحث عن معلومات حول مشروع ذا ل䐧ين في نيوم على ال䐥نترنت، ثم أنشئ صفحة إلكترونية جديدة و أضف محتوى عن  	
مشروع ذا ل䐧ين، بعد ذلك استخدم صورًا ونصوصًا وتخطيطات مختلفة ل䐥نشاء صفحة إلكترونية تتضمن ما يأتي:

	 مقدمة عن مشروع ذا ل䐧ين.

	 حلول النقل المستدام.

	 البنية التحتية الذكية.

	 المرافق والخدمات المجتمعية.

ونية جديدة إنشاء صفحة إلك�ت

تدريب 5

168

166

إضافة ال䐧رتباطات التشعبية  
في الختام، إذا أردت أن يكون نصك أكثر تشويقًا، فيمكنك ربط كلمة أو عبارة من نصك بصفحة أخرى في موقعك، أو بموقع 

إلكتروني مختلف تمامًا، لتوفير المزيد من المعلومات حول الموضوع المحدد.

: ي ل䐥ضافة ارتباط تشع�ب
1 د كلمة "تروجينا".  ّ児حد  > 

2  .)Insert link( اضغط على زرّ إدراج ارتباط >
 <  في النافذة التي تظهر، اكتب عنوان الرابط

 "https://www.neom.com/en-us/regions/trojena"

3 ليتم ربطه. 
4  .)Apply( اضغط على تطبيق >

تُعرض ال䐧رتباطات 
ر. ّ兎التشعبية كنص مُسط

يشار إلى ال䐧رتباط التشعبي 
)hyperlink( باسم ارتباط، وهو عنصر 

ن المستخدم من ال䐧نتقال إلى صفحة 
ّ
يمك

إلكترونية أخرى، أو مستند أو مورد آخر 
على ال䐥نترنت من خل䐧ل الضغط عليه.

3

2

1

4
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تدريب 1

ما فوائد تصميم موقع إلكتروني متعدد الصفحات؟

ونية المتعددة الصفحات ال䐥لك�ت

لنطبق معًا 

ح الغرض من المُخططات عند تصميم المواقع ال䐥لكترونية، واعرض أمثلة ل䐣نواع مختلفة من المُخططات. ّ児وض

رتب الخطوات بالترتيب الصحيح ل䐥نشاء صفحة إلكترونية.

المُخططات

تدريب 2

ونية إنشاء الصفحات ال䐥لك�ت

تدريب 3

.)Pages( اضغط على زر الصفحات

.)Done( اضغط على تم

.)Add( ضافة䐥اضغط على أيقونة ال

اكتب اسم صفحتك.

12

3 4

Student's Book Page Number

167

تلميح: شجع الطلبة عل䑉 اختيار تخطيطٍ أو 

، ووصف كيفية فصل الصور والنصوص  أك�ث
وما إل䑊 ذلك.

حل التدريبات

يوفر استخدام صفحات متعددة على موقع إلكتروني الفوائد ال䐢تية:
ل على  ّ児المحتوى بشكل منطقي، وتسه تنظيم  المتعددة في  ال䐥لكترونية  الصفحات  •   التنظيم: تساعد 

الزائرين العثورَ على المعلومات التي يحتاجون إليها.
•  تحسين تجربة المستخدم: يقضي الزوار وقتًا أطول على موقعٍ يحتوي على صفحات إلكترونية متعددة، 

ويمكن تقديم المحتوى بطريقة منظمة وجذابة.
•  المرونة: تسمح الصفحات ال䐥لكترونية المتعددة بالتجربة باستخدام تخطيطات وأنماط وأنواع مختلفة 

 عن إنشاء صفحات متخصصة لموضوعات أو فئات محددة.
ً

ً䭫من المحتوى، فض

الغرض من المخططات عند تصميم مواقع إلكترونية: توفير بنية منسقة ومنظمة للمحتوى؛ مما يجعل 
التصميم جيدًا، وأكثر جاذبية من الناحية المرئية، وأسهل في التنقل. كما يمكن أن تساعد أيضًا في ضمان 

سهولة وصول المستخدمين إلى المعلومات المهمة.
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109

ما المُعامل䐧ت التي يمكنك تخصيصها في لبنة المحتوى )Content(؟
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مجموعات المحتوى 

تدريب 4

 ابحث عن معلومات حول مشروع ذا ل䐧ين في نيوم على ال䐥نترنت، ثم أنشئ صفحة إلكترونية جديدة و أضف محتوى عن  	
مشروع ذا ل䐧ين، بعد ذلك استخدم صورًا ونصوصًا وتخطيطات مختلفة ل䐥نشاء صفحة إلكترونية تتضمن ما يأتي:

	 مقدمة عن مشروع ذا ل䐧ين.

	 حلول النقل المستدام.

	 البنية التحتية الذكية.

	 المرافق والخدمات المجتمعية.

ونية جديدة إنشاء صفحة إلك�ت

تدريب 5

Student's Book Page Number
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تلميح: شــجع الطلبــة عــل䑉 البحــث وجمــع المعلومــات حــول 

نــت. بال䐥ضافــة إل䑊 ذلــك،  ي نيــوم عــل䑉 ال䐥ن�ت
وع ذا ل䐧يــن �ف مــ�ش

)مثــل:  مهــام أصغــر   䑊إل التمريــن  تقســيم  اعتبــارك  ي 
ضــع �ف

البحــث عــن المحتــوى وكتابتــه لــكل قســم عــل䑉 حــدة( قبــل 
ونيــة )Webpage( كاملــة.  ي صفحــة إلك�ت

ء �ف ي
دمــج كل س㍊ش

ر الطلبة باستخدام صور ونصوص وتخطيطات مختلفة 
ّ児
وذك

ونية جذابة وواضحة. لجعل صفحتهم ال䐥لك�ت
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يمكن تخصيص النص والصور في لبنة المحتوى )Content(، يشمل ذلك تغيير حجم ولون الخط ومحاذاة 

النص، بال䐥ضافة إلى ضبط موضع الصورة وحجمها.



الوحدة ال䐣ول䑉 / الدرس الثالث

ي
و�ن ن�ش الموقع ال䐥لك�ت

وصف الدرس
ات،  ، ومعاينة التغي�ي ي

و�ف الهدف العام من الدرس إضافة أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي إل䑊 الموقع ال䐥لك�ت
نت. ي ومشاركته ع�ب ال䐥ن�ت

و�ف ها، ون�ش )Publish( الموقع ال䐥لك�ت والتحقق منها قبل ن�ش

م
ّ兏
نواتج التعل

إضافة أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماعي إلى الموقع ال䐥لكتروني.< 

جريت على الصفحات قبل نشرها.< 
ُ
معاينة التغييرات التي أ

نشر الموقع ال䐥لكتروني ومشاركته عبر ال䐥نترنت.< 

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يعتقــد بعــض الطلبــة أنــه يتعيــن عليهــم إضافــة التذييــل بشــكل منفصــل لــكل صفحــة مــن صفحــات الموقــع. وضّــح < 
لهم أن التذييل سيظهر تلقائيًا في كل صفحة من صفحات الموقع عند إضافته إلى إحداها.

قد يواجه بعض الطلبة صعوبات في فهم ال䐧ستخدام الصحيح ل䐣يقونات وسائل التواصل ال䐧جتماعي عند إضافتها < 
إلــى موقــع إلكترونــي. اشــرح أن هــذه ال䐣يقونــات يجــب أن توجــه إلــى ملفــات تعريــف وســائل التواصــل ال䐧جتماعــي 

التي تم إنشاؤها عادةً لل䐧ستخدام المهني أو للشركات.

قــد يخفــى علــى بعــض الطلبــة وجــود خيــار يحــدد مَــن ســيتمكن مــن مشــاهدة الموقــع بعــد نشــره، وضّــح لهــم كيفيــة < 
تحديد الخيار )حصري(؛ لتحديد ال䐣شخاص المعينين القادرين على مشاهدة الموقع دون غيرهم.

الدرس الثالث
ونية عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: تصميم المواقع ال䐥لك�ت

الدراسية

ي
و�ف 2الدرس الثالث: ن�ش الموقع ال䐥لك�ت

وع الوحدة 2م�ش
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التمهيد   
ي تحضــ�ي الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت
ي الدرس:

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف
يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	 X.png

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

ما وسائل التواصل ال䐧جتماعي التي سبق لكم استخدامها؟	 

ما أهمية استخدام وسائل التواصل ال䐧جتماعي في المواقع ال䐥لكترونية؟	 

عند ال䐧نتهاء من إنشاء الموقع ال䐥لكتروني، كيف يمكننا نشره ومشاركته مع ال䐢خرين؟	 

قبل البَدْء بالدرس، تأكد من إنشــاء الطلبة لتطبيقات الدرســيْن الســابقين، واســألهم عن الصعوبات التي واجهتهم < 
هْهم للطريقة المُثلى لحلها. ّ児أثناء تطبيقهم، ووج

111

خطوات تنفيذ الدرس  

في البداية، ناقش الطلبة حول أهمية وسائل التواصل ال䐧جتماعي < 
بشكل عام، وفي المواقع ال䐥لكترونية بشكل خاص.

يمكنــك توجيههــم لحــل التدريــب ال䐣ول؛ للتحقــق مــن معرفتهــم < 
بأهميــة إضافــة روابــط وأيقونــات وســائل التواصــل ال䐧جتماعــي فــي 

الموقع ال䐥لكتروني.

بعــد ذلــك، اشــرح لهــم كيفيــة إضافــة أيقونــات وســائل التواصــل < 
.)Webpage( لكترونية䐥جتماعي في تذييل الصفحة ال䐧ال

أيقونــات <  لهــم كيفيــة حــذف  الــدرس، ووضّــح  فــي شــرح  اســتمر 
وســائل التواصــل ال䐧جتماعــي، وكيفيــة إضافتهــا، وإدراج الروابــط 

بداخلها. 

اشرح لهم كيفية تعيين نمط التذييل بعد إضافة وسائل التواصل < 
ال䐧جتماعي.
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ل䐥ضافة تذييل:
 1  .)Add Footer +( + أشر إلى أسفل الصفحة واضغط على إضافة تذييل  >

3  .)Social links( جتماعية䐧2 واضغط على روابط الشبكات ال <  استخدم الشريط الجانبي للتمرير ل䐣سفل، 

يستخدم مل䐧يين ال䐣شخاص العديد من وسائل التواصل ال䐧جتماعية ومشاركة المعلومات، ولهذا أدركت الشركات التجارية 
والمؤسسات ال䐧جتماعية أهمية المداومة على وسائل التواصل ال䐧جتماعي للتوسع في النشر وزيادة الوصول للعمل䐧ء. ستتعرف في 
هذا الدرس على كيفية إضافة أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماعي في موقعك، ونشره على الشبكة العنكبوتية ومشاركته مع 

ال䐢خرين. 

إضافة أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماعي
ستضيف ال䐢ن أيقونة لوسائل التواصل ال䐧جتماعي في تذييل الصفحة ال䐥لكترونية في الموقع الخاص بك، وهذا يتطلب إضافة 

تذييل إلى صفحتك.

سيظهر التذييل في كل 
صفحة من صفحات موقعك 

ال䐥لكتروني عند إضافته.

2

3

1

إضافة تذييل
لتعزيز وظائف موقعك ال䐥لكتروني وصورته المرئية من المهم إضافة تذييل إلى صفحاتك، حيث يوفر التذييل مكانًا مناسبًا 

ل䐥ضافة الروابط والمعلومات المهمة.

ي
و�ن الدرس الثالث: ن�ش الموقع ال䐥لك�ت

ما أهمية وجود أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماعي على تذييل الصفحة ال䐥لكترونية؟
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ما أهمية معاينة التغييرات التي أجريتها قبل نشر الصفحة ال䐥لكترونية؟

أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي

ي
و�ن معاينة الموقع ال䐥لك�ت

تدريب 1

تدريب 2

لنطبق معًا 

176
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جريت < 
ُ
انتقل بعد ذلك إلى شرح كيفية معاينة التغييرات التي أ

على الموقع، ووضّح لهم أهميتها.

يمكنــك توجيههــم بعــد ذلــك لحــل التدريــب الثانــي؛ للتأكــد مــن < 
معرفتهم بأهمية معاينة التغييرات قبل نشر الموقع.

ــحْ للطلبــة كيفيــة نشْــر الموقــع <  ّ児اســتمِر فــي شــرح الــدرس، ووض
عبر ال䐥نترنت، وبيّن لهم كيف يمكنهم مشاركته مع أصدقائهم.

في ختام الدرس، وجّه الطلبة لتنفيذ التدريبين الثالث والرابع؛ < 
للتحقق من قدرتهم على تطبيق المهارات الواردة في الدرس.
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نشر الموقع ال䐥لكتروني ومشاركته عبر ال䐥نترنت
يمكنك نشر موقعك ال䐥لكتروني عندما يصبح جاهزًا ليتمكن الجميع من استعراضه، كما يمكنك مشاركته مع أصدقائك 

وعائلتك حتى يتمكنوا من رؤية ما أنشأته.

: ي
و�ن لن�ش الموقع ال䐥لك�ت

1  .)Publish( من القائمة العلوية، اضغط على زرّ نشر  >
نافذة  في  بموقعك  الخاص  ال䐥لكتروني  العنوان  <  أدخل 

2  .)Publish to the web( النشر على الويب
3  .)Publish( اضغط على نشر >

2

3

1

نشر الموقع ال䐥لكتروني
عندما تنشر موقعك ال䐥لكتروني فإنك تجعله متاحًا للجمهور عبر ال䐥نترنت حتى يتمكن الجميع من رؤيته.

177

إضافة وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي

ي
و�ن إضافة قسم "استكشف تروجينا" إل䑉 موقعك ال䐥لك�ت

تدريب 3

تدريب 4

اختر منصة تواصل اجتماعي ترغب بإضافة رابط لها في تذييل الموقع ال䐥لكتروني الخاص بك. 	
أجرِ أي تعديل䐧ت ضرورية على التذييل، كموضع وحجم أيقونة الشبكة ال䐧جتماعية. 	
عايِن التغييرات للتأكد من أن رمز الشبكة ال䐧جتماعية يظهر بصورة صحيحة. 	
 انشر موقعك على الشبكة ال䐥لكترونية وشاركه مع أصدقائك وعائلتك عبر وسائل التواصل ال䐧جتماعي أو عبر البريد  	

ال䐥لكتروني.
اكتب جملة أو جملتين حول سبب اختيارك لمنصة التواصل ال䐧جتماعية. 	

ر الموقع ال䐥لكتروني الذي أنشأته. 	 ّ児حر
أضف قسمًا جديدًا إلى صفحتك الرئيسة بعنوان "استكشف تروجينا" وأدرج صور الجبل. 	
اكتب فقرة قصيرة تصف تروجينا والطبيعة الجميلة هناك، وأهميتها للمجتمع المحلي. 	
في الختام، انشر موقعك على الشبكة ال䐥لكترونية وشاركه مع أصدقائك. 	
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ما أهمية وجود أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماعي على تذييل الصفحة ال䐥لكترونية؟

ما أهمية معاينة التغييرات التي أجريتها قبل نشر الصفحة ال䐥لكترونية؟
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أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي

ي
و�ن معاينة الموقع ال䐥لك�ت

تدريب 

تدريب 2

لنطبق معًا 
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معاينة التغييرات
من الضروري التحقق من التغييرات التي أجريتها على جميع الصفحات، ومعرفة كيف سيبدو الموقع ال䐥لكتروني قبل نشره. 
ق من العناوين والنصوص والتنسيق، واختبر ال䐧رتباطات التشعبية وتأكد من أنها تُوصل إلى المحتوى الصحيح. يمكنك  ّ兎تحق

نشر موقعك بعد ال䐧نتهاء من التحقق.

ي الصفحة:
ات �ن لمعاينة التغي�ي

1  .)Preview( من القائمة العلوية، اضغط على زرّ معاينة  >
<  يمكنك ال䐢ن التحقق من مظهر الموقع ال䐥لكتروني الخاص 

3 2 أو على ال䐣جهزة المحمولة.  بك على جهاز الحاسب، 

1

2

إغل䐧ق وضع المعاينة.3
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بعــد انتهــاء الطلبــة مــن إنشــاء مواقعهــم ال䐥لكترونيــة، اقتــرح عليهــم فحصَهــا ومعاينتهــا؛ للتأكــد مــن أن جميــع < 
المكونات تعمل بشكل صحيح.

شجّع الطلبة على نشْر مواقعهم ال䐥لكترونية، ومشاركتها مع ال䐣صدقاء والعائلة.< 
قسّم الطلبة لمجموعات متكافئة، وشجعهم على التعاون في تنفيذ المشروع. < 
ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأكّد من فهمهم لمتطلبات المشروع. < 
يمكنك ال䐧سترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام. < 
قَ معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول ل䐣فضل نتيجة. < 

ْ
قيّمهم وَف

أخيرًا، حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال المجموعات.< 

وع الوحدة م�ش
شــجّع الطلبــة علــى مراجعــة الجانــب النظــري فــي الــدروس الســابقة < 

لتكوين معرفة متكاملة وتطبيقها على الموقع.
أخبر الطلبة أنه من المهم التخطيط لموقعهم ال䐥لكتروني، واختيار < 

قالــب وتخطيــط مناســبين، وإضافــة محتــوى مثــل الصــور والنــص 
لكل صفحة.

حــثّ الطلبــة علــى تحديــد موضــوع مــن اختيارهــم وتقديــم إرشــادات < 
حول المكان الذي يمكنهم العثور فيه على معلومات على الموقع 
ال䐥لكتروني حول أي موضوع ســيختارونه، ســواء كان عن هواية أو 
دعم ذوي ال䐥عاقة أو مراجعة أحد مشاريــــع المملكة 2030، أخبر 
الطلبة أنه يجب عليهم تحديد الحاجة التي سيغطيها هذا الموقع 

ونوع المواد )نص أو صور( التي يجب إضافتها.
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وع الوحدة م�ش

:)Google Sites( تية ثم أنشئ موقعًا إلكترونيًا عنه باستخدام أداة مواقع جوجل䐢أختر أحد الموضوعات ال
< استعراض هوايتك واهتماماتك وأهم انجازاتك.

<  الترويــــج لموضوعات مثل: مكافحة التسول، أو دعم ذوي ال䐥عاقة، أو المحافظة على الممتلكات العامة أو ال䐣من 
البيئي.

< استعراض أحد مشروعات رؤية المملكة 2030، مثل مشروع القدية، مشروع المربــع، مشروع روشن.

خطط لموقعك بتعيين عدد صفحاته، وتحديد المحتوى الذي تريد 
تضمينه في كل صفحة.

1

طًا، للموقع ال䐥لكتروني الخاص بك بما يتناسب مع  ّ兎اختر قالبًا ومُخط
هوايتك أو اهتمامك.

2

عاين موقعك واختبره للتأكد من عمل جميع مكوناته بشكل صحيح.
4

أضف المحتوى مثل الصور أو النصوص إلى كل صفحة من صفحات 
موقعك على الشبكة ال䐥لكترونية.

3

انشر موقعك على الشبكة ال䐥لكترونية وشاركه مع أصدقائك وعائلتك. 
5

نت إنشاء موقع شخص㕊ي عل䑊 شبكة ال䐥ن�ت
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المصطلحات
Networkشبكة إلكترونيةBackgroundخلفية

 Page layout تخطيط الصفحةContent Blockمجموعة المحتوى

PublishنشرElementعنصر

 Social mediaوسائل التواصل ال䐧جتماعيGoogle Sitesأداة مواقع جوجل

TextنصHome Pageصفحة رئيسة

Webpageصفحة إلكترونيةHTMLلغة ترميز النص التشعبي

Websiteموقع إلكترونيHyperlinkارتباط تشعبي

Imageصورة

درجة ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

ونية.  ي والصفحة ال䐥لك�ت
و�ف ف الشبكة العنكبوتية والموقع ال䐥لك�ت 1. توضيح العل䐧قة ب�ي

ي وتسميته.
و�ف 2. إنشاء موقع إلك�ت

. ي
و�ف 3. اختيار مظهر للموقع ال䐥لك�ت

. ي
و�ف 4. إضافة عناص㔱 إل䑊 صفحات الموقع ال䐥لك�ت

. ي
و�ف 5. إنشاء صفحات جديدة عل䑉 الموقع ال䐥لك�ت

ونية. ي الصفحات ال䐥لك�ت
6. تغي�ي تنسيق النص �ف

. ي
و�ف 7. تغي�ي تصميم الموقع ال䐥لك�ت

. ي
و�ف 8. إضافة أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي إل䑊 الموقع ال䐥لك�ت

نت ومشاركته مع ال䐢خرين. 9. ن�ش الموقع عل䑉 شبكة ال䐥ن�ت

جدول المهارات

ي الختام
�ن

ــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة < 
ْ
فــي نهايــة الوحــدة، أل

أخرى، واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.
وفي الختام، يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة < 

التي وردت في فهرس المصطلحات.
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 ما أهمية وجود أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماعي على تذييل الصفحة ال䐥لكترونية؟
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ما أهمية معاينة التغييرات التي أجريتها قبل نشر الصفحة ال䐥لكترونية؟
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أيقونات وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي

ي
و�ن معاينة الموقع ال䐥لك�ت

تدريب 1

تدريب 2

لنطبق معًا 

Student's Book Page Number

176

حل التدريبات

تكمن أهمية وجود رموز وسائل التواصل ال䐧جتماعي في تذييل صفحة إلكترونية في توفير طريقة سهلة للزوار 

لل䐧تصال بمالك الموقع ال䐥لكتروني عن طريق وسائل التواصل ال䐧جتماعي.

من المهم معاينة التغييرات قبل نشْر موقعك ال䐥لكتروني؛ ل䐣نه يتيح لك اكتشاف أي أخطاء أو مشكل䐧ت قبل 

نشرها. كما تمنحك معاينة التغييرات الفرصة ل䐧ختبار وظائف الموقع ال䐥لكتروني، والتحقق من التنسيق 

والتخطيط، والتأكد من توجيه جميع ال䐧رتباطات التشعبية )Hyperlinks( إلى المحتوى الصحيح. ويمكن أن 

يساعد ذلك في منع أي تأثير سلبي محتمل على تجربة المستخدم.
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إضافة وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي

ي
و�ن إضافة قسم "استكشف تروجينا" إل䑉 موقعك ال䐥لك�ت

تدريب 3

تدريب 4

اختر منصة تواصل اجتماعي ترغب بإضافة رابط لها في تذييل الموقع ال䐥لكتروني الخاص بك. 	
أجرِ أي تعديل䐧ت ضرورية على التذييل، كموضع وحجم أيقونة الشبكة ال䐧جتماعية. 	
عايِن التغييرات للتأكد من أن رمز الشبكة ال䐧جتماعية يظهر بصورة صحيحة. 	
 انشر موقعك على الشبكة ال䐥لكترونية وشاركه مع أصدقائك وعائلتك عبر وسائل التواصل ال䐧جتماعي أو عبر البريد  	

ال䐥لكتروني.
اكتب جملة أو جملتين حول سبب اختيارك لمنصة التواصل ال䐧جتماعية. 	

ر الموقع ال䐥لكتروني الذي أنشأته. 	 ّ児حر
أضف قسمًا جديدًا إلى صفحتك الرئيسة بعنوان "استكشف تروجينا" وأدرج صور الجبل. 	
اكتب فقرة قصيرة تصف تروجينا والطبيعة الجميلة هناك، وأهميتها للمجتمع المحلي. 	
في الختام، انشر موقعك على الشبكة ال䐥لكترونية وشاركه مع أصدقائك. 	

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

Student's Book Page Number

177

ي مــن  ي وســائل التواصــل ال䐧جتمــاع㥊ي الــ�ت
ي جمهورهــم المســتهدف �ف

تلميح: شــجع الطلبــة عــل䑉 التفكــ�ي �ف

المرجــح أن يســتخدموها. حــث الطلبــة عــل䑉 إجــراء التعديــل䐧ت الل䐧زمــة عــل䑉 التذييــل، مثــل: موضــع 
ــر الطلبــة بمعاينــة 

ّ児
؛ لجعلهــا جذابــة وســهلة ال䐧ســتخدام. وذك وحجــم أيقونــة وســائل التواصــل ال䐧جتمــاع㥊ي

ي للتأكد من ظهور رمز وسيلة التواصل ال䐧جتماع㥊ي بشكل صحيح.
و�ف ات قبل ن�ش الموقع ال䐥لك�ت التغي�ي

ح موجز عن سبب اختيارهم لمنصة وسائل التواصل  بال䐥ضافة إل䑊 ذلك، شجّع الطلبة عل䑉 كتابة �ش
ي الغرض من موقعهم 

ال䐧جتماع㥊ي المحددة من أجل تعزيز التفك�ي الناقد، واطلب من الطلبة التفك�ي �ف
، وجمهوره. ي

و�ف ال䐥لك�ت

ي اعتبارهــم المحتــوى الــذي قامــوا بإنشــائه عــل䑉 الصفحــة الرئيســة، 
ــر الطلبــة بــأن يضعــوا �ف

ّ児
تلميح: ذك

. وشجع الطلبة عل䑉 التأكد من أن القسم الجديد  ي
و�ف والصفحات الفرعية حول عل䑉 موقعهم ال䐥لك�ت

ر 
ّ
. ذك ي

و�ف الذي يضيفونه بعنوان: )استكشــف تروجينا( يطابق النمط العام وموضوع موقعهم ال䐥لك�ت
الطلبة باستخدام العناوين وأنماط الخطوط وال䐣حجام المناسبة لجعل القسم الجديد جذابًا وسهل 
ة غنيــة بالمعلومــات  القــراءة. بال䐥ضافــة إل䑊 ذلــك، انصــح الطلبــة باســتخدام الصــور وكتابــة فقــرة قصــ�ي
نــت عــن تاريــــــخ تروجينــا وأهميتهــا الثقافيــة  اح البحــث عــل䑉 ال䐥ن�ت تصــف بوضــوح )تروجينــا(. يمكنــك اقــ�ت
ي المحدث مع ال䐢خرين، 

و�ف ا، شجّع الطلبة عل䑉 مشاركة موقعهم ال䐥لك�ت ً ل䐥ضافة عمق إل䑊 كتاباتهم. أخ�ي
ف تصميمهم ومحتواهم. وجمْع التعليقات لتحس�ي



وصف الوحدة 
عزيزي المعلم

ف أنــواع  ف بــ�ي ف البيانــات )Data( والمعلومــات )Informa琀椀on(، والتميــ�ي ف الطلبــة بــ�ي ّ الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يمــ�ي
البيانات المختلفة. وإنشــاء جدول قاعدة بيانات )Database Table(، وإضافة الســجل䐧ت لقاعدة البيانات، وفرز 
لتصفيــة )Filter( الســجل䐧ت لعــرض معلومــات  البيانــات، بال䐥ضافــة  ي قاعــدة 

ــا �ف ً䭑ــا وتنازلي ً䭑البيانــات تصاعدي  )Sort(
محددة.

 
م

ّ兏
نواتج التعل

ف البيانات والمعلومات.<  ف ب�ي التمي�ي

ف أنواع البيانات.<  ف ب�ي التمي�ي

إنشاء جدول قاعدة بيانات.< 

إضافة السجل䐧ت لقاعدة البيانات.< 

ي قاعدة البيانات.< 
ا �ف ً䭑ا وتنازلي ً䭑فرز البيانات تصاعدي

تصفية السجل䐧ت لعرض معلومات محددة.< 

 الوحدة الثانية

 قواعد البيانات

الدروس
عدد الحصص الوحدة الثانية: قواعد البيانات

الدراسية
1الدرس ال䐣ول: مقدمة عن قواعد البيانات

: إنشاء قاعدة بيانات ي
2الدرس الثا�ف

2الدرس الثالث: الفرز والتصفية

وع الوحدة 1م�ش

6إجمال䑊ي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

اأخي الطالب / اأختي الطالبة
هناك جهود كبي䨱ة تقف خلف اإن䘬از هذا الكتاب، اإعدادًا 
لطباعته  رفت  �صُ اأموال  وهناك  وتطويرًا،  ومراجعةً 
وت�صليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقي兎ّك العلمي وال䐣أخل䐧قي، 

رًا له بال䑅حافظة على كتابك. ّ児هد، مقد䐬ا لهذا ال ّ克فكن وفي

طبعة 1446 - 2024

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

ال䐧ســــم: 

المدرسة: 

مية 
الرق

ات 
هار

الم الصف السادس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

الصف السادس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

عة 
طب

دائي
ل䐧بت

س ا
ساد

ف ال
الص

ل䐧ثة
ة الث

راسي
 الد

صول
الف

المملكة العربية السعودية

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف السادس ال䐧بتدا�ئ

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ف

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >)Microso昀琀 Excel(  مايكروسوفت إكسل

 >)Microso昀琀 Excel for iOS(  مايكروسوفت إكسل لنظام آي أو إس

 >)Docs to Go for Google Android(  دوكس تو جو لنظام جوجل أندرويد

 >)LibreO昀케ce Calc( لي�ب أوفيس كالك

: ف ال䐥ثرائية، وه䝊ي ي يمكن استخدامها عل䑉 منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت
 >G6.S2.U2.L2.A_Final.xlsx

 >G6.S2.U2.L2.B_Final.xlsx

 >G6.S2.U2.L3.A_Final.xlsx 

 >G6.S2.U2.L3.B_Final.xlsx

 >G6.S2.U2.L3.C_Final.xlsx

الملفات الرقمية 

ي  ف ال䐥ثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إل䑊 المســتندات الــ�ت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــل䑉 منصــة عــ�ي
ف ال䐥ثرائية.  ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم رفعه أيضًا �ف
تظهر �ف

 >G6.S2.U2.L2.B.xlsx

 >G6.S2.2.2_Contacts.xlsx

 >G6.S2.U2.L3.A.xlsx 

 >G6.S2.U2.L3.B.xlsx

 >G6.S2.U2.L3.C.xlsx
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الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول

مقدمة عن قواعد البيانات

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص الوحدة الثانية: قواعد البيانات

الدراسية
1الدرس ال䐣ول: مقدمة عن قواعد البيانات

وصف الدرس
ف أنــواع البيانــات، بال䐥ضافــة  ف بــ�ي ف بينهمــا، والتميــ�ي الهــدف العــام مــن الــدرس معرفــة البيانــات والمعلومــات والتميــ�ي

ي قاعدة البيانات.
ف الجدول، والسجل، والحقل �ف ف ب�ي ل䐥نشاء جدول قاعدة بيانات، والتمي�ي

م
ّ兏
نواتج التعل

التمييز بين البيانات والمعلومات.< 

التمييز بين أنواع البيانات.< 

إنشاء جدول قاعدة بيانات.< 

التمييز بين الجدول والسجل والحقل في قاعدة البيانات.< 
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يظــن بعــض الطلبــة أن كلمــة "المعلومــات" مرادفــة لكلمــة "البيانــات"، بيّــن لهــم أن هــذا كان فــي الســابق، ولكــن < 
علماء الحاسب في السبعينات أعطوا معنى جديدًا لهاتين الكلمتين، وضّحه لهم، وقدّم ال䐣مثلة عليهما.

قــد يخفــى علــى بعــض الطلبــة إخفــاء بعــض ال䐣رقــام والحــروف فــي قواعــد البيانــات، وضّــح لهــم أن ذلــك بداعــي < 
خصوصيــة تلــك البيانــات، وبيّــن لهــم أهميــة الحفــاظ علــى البيانــات الخاصــة، وعــدم إظهارهــا أو مشــاركتها مــع غيــر 

المعنيين بها.

قد يظن بعض الطلبة أن البيانات ال䐣بجدية العددية )Alphanumeric Data( تتكون من حروف وأرقام فقط، < 
بيّن لهم أنها يمكن أن تشتمل على رموز أيضًا مثل: $، #، %، وغيرها.

التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

ون محتوى لوحات السيارات لدينا في السعودية؟	 
ّ
مم兎ّ يتك

هــل ســبق أن طُلــب منــك بعــض البيانــات الخاصــة بــك فــي المدرســة، أو المستشــفى ونحوهــا، مــا نــوع 	 
البيانات التي قدمتَها لهم؟

عند حفظ جهة اتصال في هاتف محمول، ما الحقول المتاح تعبئتها؟	 

هل تعرف العنوان الوطني لمنزلك، ما محتوى عنوانك الوطني؟	 



120

خطوات تنفيذ الدرس  

في البداية، ناقش الطلبة حول مفهومي البيانات والمعلومات، < 
واطلب منهم تقديم ال䐣مثلة لكل نوع.

ه الطلبة لحل التدريب ال䐣ول؛ لتدريبهم على جمع البيانات.<  ّ児وج

بعدها، استعرض لهم أهم الفروقات بين البيانات والمعلومات، < 
يمكنــك اســتخدام جــدول كتــاب الطالــب الــذي يتضمــن فروقــات 

بين البيانات والمعلومات.

يمكنــك ال䐢ن توجيــه الطلبــة لحــل التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن < 
تمييزهم بين البيانات والمعلومات.
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البيانات والمعلومات

هي الحقائق ال䐣ولية الموجودة حولك بشكلها الخارجي الظاهر. تعريف البيانات:

السواك 1139 ه䝀 / 1727 م المكعب أمثلة على البيانات:

هي المعاني والمعارف التي يدركها ال䐥نسان. تعريف المعلومات:

السواك هو غصين صغير من 
شجرة ال䐣راك.

1139 ه䝀 هو عام 
تأسيس الدولة 

السعودية ال䐣ولى.

المكعب هو أكبر داون تاون 
عالمي في الرياض. أمثلة على المعلومات:

البيانات هي حقائق وأرقام أولية، في حين أن المعلومات هي البيانات التي تم تنظيمها وتفسيرها لتعطي معنى.

مقارنة بين البيانات والمعلومات
المعلومات البياناتوجه المقارنة

هي الحقائق ال䐣ولية الموجودة حولك وقد تكون أرقامًا أو المفهوم
ا أو رموزًا ول䐧 تعطي معنى وهي منفردة.

ً
حروف

هي النتائج المفيدة 
الناتجة عن معالجة 

وتنظيم البيانات.

من السهل فهمها ل䐣نها من الصعب فهمها ل䐣نها غير مترابطة.الفهم و الترابط
مترابطة.

منظمة.غير منظمة.التنظيم

البيانات هي مدخل䐧ت للجهاز الحاسب.مدخل䐧ت/مخرجات

المعلومات هي 
المخرجات الناتجة من 
معالجة وتنظيم جهاز 

الحاسب للبيانات.

الدرس ال䐣ول: مقدمة عن قواعد البيانات
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لنطبق معًا 

البيانات والمعلومات

تدريب 1

باستخدام البطاقات الخاصة بالحيوانات، اجمع بيانات 
البطاقات  المفضلة، ثم قارن  عن ثل䐧ثة من حيواناتك 
المفضلة. الخاصة بك مع بطاقات حيوانات زمل䐧ئك 

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:
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البيانات والمعلومات

تدريب 2

اخ�ت ال䐥جابة الصحيحة.

مجموعة من ال䐣رقام فقط.

: 1. البيانات ه䝊ي
أرقامٌ أو حروفٌ أو رموزٌ ل䐧 تعطي معنى وهي منفردة.

معلومات منظمة.

مجموعة من الحروف فقط.

البيانات ال䐣بجدية.

ي تحتوي عل䑊 جمل  2. البيانات ال�ت
:䕉وفقرات تسم

البيانات الصوتية.

الصور.

البيانات العددية.

المعلومات قيم أساسية، بينما البيانات معلومات منظمة.

ي تع�ب عن الفرق  3. الجملة الصحيحة ال�ت
: ن المعلومات والبيانات ه䝊ي بني

البيانات رقمية بينما المعلومات نصية.

البيانات قيم أساسية، بينما المعلومات بيانات منظمة.

البيانات نصية، بينما المعلومات رقمية.
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ن لهم أنواع البيانات المختلفة، واطلب منهم تقديم <  ّ児بعد ذلك، بي
ال䐣مثلة لكل نوع.

ــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الثالــث والرابــع؛ للتأكــد مــن فهمهــم <  ّ児وج
ل䐣نواع البيانات المختلفة.

وضــح لهــم مفهــوم قاعــدة البيانــات، واســتخداماتها، وقــدّم ال䐣مثلــة < 
آل䐧ف  عــن  معلومــات  تتضمــن  التــي  العناويــن  عليهــا، كدفاتــر 

ال䐣شخاص.

البيانــات: كالجــدول، <  انتقــل بعــد ذلــك لشــرح محتويــات قاعــدة 
والسجل، والحقل، ويمكنك ال䐧س تعانة بالمثال في كتاب الطالب 

لتوضيح الفروق بين كل免ّ منهما.

يمكــن ال䐢ن توجيــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الخامــس والســادس؛ < 
للتأكد من فهمهم لقاعدة البيانات، ومعرفة مكوناتها. 

190190

تدريب 3

أنواع البيانات

اخ�ت نوع البيانات الصحيح.

البيانات ال䐣بجدية البيانات ال䐣بجديةالبيانات العدديةالبيانات
العددية

30.25

الرياض

A380 - إيرباص

الفصول ال䐣ربعة

سعد

10:25 م
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ح العبارات الخطأ ال䐢تية  ّ児صح
باستبدال ما تحته خط.

تدريب 4

البيانات والمعلومات

	  . ا أو رموزًا ول䐧 تعط㝊ي أي مع�ف
ً
المعلومات ه䝊ي حقائق أوّلية قد تكون أرقامًا أو حروف

...............................................................................................................................................................................

 يُعتبر "18ديسمبر" من نوع البيانات العددية. 	

...............................................................................................................................................................................

	 .
ً

ಕ镲تتكون البيانات العددية من حروف وفراغات لتمثيل اسم دولة مث 

...............................................................................................................................................................................
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تدريب 5

تنظيم البيانات

: ي
حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يأ�ت

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. قاعدة البيانات هي مجموعة من البيانات ذات الصلة.

2. الجدول هو مجموعة من الحقول التي تحتوي على نوع معين من البيانات.

3. السجل هو مجموعة من الحقول ذات الصلة التي تصف كائنًا أو كيانًا.

4. يتكون الحقل من العديد من السجل䐧ت.

5. يمكن أن يحتوي الجدول على سجل واحد.

6. يمكن أن تحتوي قاعدة البيانات على جداول متعددة.
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تنظيم البيانات

تدريب 6

ي العمود ال䐣ول 
صل المصطلحات �ف

. ي
ي العمود الثا�ف

بما يتطابق معها �ف

ي
و�ن متجر التسوق ال䐥لك�ت

السعر

المنتجات

ملف العميل 1234

الحقل

الجدول

السجل

 عدد المنتجات =12قاعدة البيانات

185

أنواع البيانات
 عادةً ما تكون البيانات على شكل نصوص وأرقام ورموز، وفي بعض ال䐣حيان قد تكون على شكل صور ومقاطع فيديو 

وأصوات، ستتعرف ال䐢ن على بعض أنواع البيانات.

البيانات العددية

تحتوي البيانات العددية على حقائق يمكن قياسها.
50

6.25

-10

0003756

الذين زاروا  العددية، عدد ال䐣شخاص  البيانات  من ال䐣مثلة على 
المتحف خل䐧ل العام،فهذا النوع من البيانات كل خانة منه تتكون 

من أرقام من 0 إلى 9.

البيانات ال䐣بجدية

تتكون البيانات ال䐣بجدية من جميع الحروف ال䐣بجدية والفراغات 
أحمد علي التي تستخدم للفصل بين الكلمات.

أحمر
رسالة قصيرة

المملكة العربية السعودية .
ً

ಕ镲بجدية لتمثيل اسم دولة مث䐣يمكن أن تُستخدم البيانات ال 

البيانات ال䐣بجدية العددية

يتضمن هذا النوع من البيانات جميع الحروف ال䐣بجدية وال䐣رقام 
رقم 10-أوالرموز الخاصة مثل #، $، %.. إلخ.

23- سبتمبر- 2022

إف- 16
08:30 م على سبيل المثال، يمكن أن تستخدم البيانات ال䐣بجدية العددية 

لتمثيل الوقت أو التاريــــخ أو العنوان الوطني لمنزلك.
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لنطبق معًا 

البيانات والمعلومات

تدريب 1

باستخدام البطاقات الخاصة بالحيوانات، اجمع بيانات 
البطاقات  المفضلة، ثم قارن  عن ثل䐧ثة من حيواناتك 
المفضلة. الخاصة بك مع بطاقات حيوانات زمل䐧ئك 

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

ال䐧سم:
يعيش في:

اللون:
عدد ال䐣رجل:

السرعة القصوى:
الوزن:

Student's Book Page Number

188

تلميح: يهدف التدريب إل䑊 تعريف الطلبة بجمع البيانات وتقييمها. حثهم عل䑉 العثور 

عــل䑉 معلومــات حــول هــذه الحيوانــات وكتابتهــا. حثهــم عــل䑉 مقارنــة بطاقاتهــم مــع زمل䐧ئهــم 
ي الوصول إل䑊 استنتاجات، 

ي الفصل. اسألهم كيف يمكن أن تساعدهم هذه المعلومات �ف
�ف

عل䑉 سبيل المثال أي حيوان هو ال䐣�ع.

حل التدريبات
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البيانات والمعلومات

تدريب 2

اخ�ت ال䐥جابة الصحيحة.

مجموعة من ال䐣رقام فقط.

: 1. البيانات ه䝊ي
أرقامٌ أو حروفٌ أو رموزٌ ل䐧 تعطي معنى وهي منفردة.

معلومات منظمة.

مجموعة من الحروف فقط.

البيانات ال䐣بجدية.

ي تحتوي عل䑊 جمل  2. البيانات ال�ت
:䕉وفقرات تسم

البيانات الصوتية.

الصور.

البيانات العددية.

المعلومات قيم أساسية، بينما البيانات معلومات منظمة.

ي تع�ب عن الفرق  3. الجملة الصحيحة ال�ت
: ن المعلومات والبيانات ه䝊ي بني

البيانات رقمية بينما المعلومات نصية.

البيانات قيم أساسية، بينما المعلومات بيانات منظمة.

البيانات نصية، بينما المعلومات رقمية.

Student's Book Page Number

189
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تدريب 3

أنواع البيانات

اخ�ت نوع البيانات الصحيح.

البيانات ال䐣بجدية البيانات ال䐣بجديةالبيانات العدديةالبيانات
العددية

30.25

الرياض

A380 - إيرباص

الفصول ال䐣ربعة

سعد

10:25 م

Student's Book Page Number

190
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ح العبارات الخطأ ال䐢تية  ّ児صح
باستبدال ما تحته خط.

تدريب 4

البيانات والمعلومات

	  . ا أو رموزًا ول䐧 تعط㝊ي أي مع�ف
ً
المعلومات ه䝊ي حقائق أوّلية قد تكون أرقامًا أو حروف

...............................................................................................................................................................................

 يُعتبر "18ديسمبر" من نوع البيانات العددية. 	

...............................................................................................................................................................................

	 .
ً

ಕ镲تتكون البيانات العددية من حروف وفراغات لتمثيل اسم دولة مث 

...............................................................................................................................................................................

Student's Book Page Number

191

البيانات.

البيانات ال䐣بجدية العددية.

.)Alphabetic Data( بجدية䐣البيانات ال
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تدريب 5

تنظيم البيانات

: ي
حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يأ�ت

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. قاعدة البيانات هي مجموعة من البيانات ذات الصلة.

2. الجدول هو مجموعة من الحقول التي تحتوي على نوع معين من البيانات.

3. السجل هو مجموعة من الحقول ذات الصلة التي تصف كائنًا أو كيانًا.

4. يتكون الحقل من العديد من السجل䐧ت.

5. يمكن أن يحتوي الجدول على سجل واحد.

6. يمكن أن تحتوي قاعدة البيانات على جداول متعددة.

Student's Book Page Number
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تنظيم البيانات

تدريب 6

ي العمود ال䐣ول 
صل المصطلحات �ف

. ي
ي العمود الثا�ف

بما يتطابق معها �ف

ي
و�ن متجر التسوق ال䐥لك�ت

السعر

المنتجات

ملف العميل 1234

الحقل

الجدول

السجل

 عدد المنتجات =12قاعدة البيانات

Student's Book Page Number
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

إنشاء قاعدة بيانات

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يظــن بعــض الطلبــة أنــه ل䐧 يمكــن إنشــاء قواعــد البيانــات إل䐧 مــن خــل䐧ل برامــج إدارة قواعــد البيانــات الشــائعة، مثــل: < 
ف لهــم أن بال䐥مــكان اســتخدام  مايكروســوفت أكســس )Microso昀琀 Access(، وفايــل ميكــر )FileMaker(، بــ�يّ

برنامج مايكروسوفت إكسل )Microso昀琀 Excel(، ل䐥نشاء جدول )Table( قاعدة البيانات أيضًا.

ف الخل䐧يــا، وضّــح لهــم إمكانيــة اســتخدامهم لــه، <  قــد يخــ�ف عــل䑉 بعــض الطلبــة إمكانيــة اســتخدام زر Tab للتنقــل بــ�ي
بجانب استخدام الفأرة للتنقل أيضًا.

ف لهم أن تطبيقها يؤدي <  ي مايكروسوفت إكسل، ب�يّ
ة التنسيق كجدول �ف ف قد ل䐧 يدرك بعض الطلبة أهمية تطبيق م�ي

ا ل䐥ضافة وظائف الفرز )Sort( والتصفية )Filter( للبيانات. ً䭑تلقائي

ي
الدرس الثا�ن

عدد الحصص الوحدة الثانية: قواعد البيانات
الدراسية

: إنشاء قاعدة بيانات ي
2الدرس الثا�ف

وصف الدرس
الهدف العام من الدرس إنشاء حقول قاعدة بيانات، وإضافة سجل䐧تها، بال䐥ضافة لتحديد السجل䐧ت المتجاورة 

ي قاعدة البيانات.
وغ�ي المتجاورة �ف

م
ّ兏
نواتج التعل

إنشاء حقول قاعدة البيانات.< 

إضافة سجل䐧ت قاعدة البيانات.< 

تحديد السجل䐧ت في قاعدة البيانات.< 
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التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U2.L2.B.xlsx

 	G6.S2.2.2_Contacts.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U2.L2.A_Final.xlsx

 	G6.S2.U2.L2.B_Final.xlsx

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

هل تذكرون البرنامج المستخدم ل䐥نشاء الجداول ضمن حزمة مايكروسوفت؟	 

ما الفرق بين البيانات والمعلومات ؟ مَن يمثّل لهما؟	 

هــل تتذكــرون بيانــات الحيوانــات التــي جمعتموهــا فــي الــدرس الســابق؟ كيــف يمكــن إضافتهــا فــي ملــف 	 
إكسل؟
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خطوات تنفيذ الدرس  
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 ل䐥نشاء قاعدة البيانات الخاصة بك عليك تحديد نوع المعلومات التي تريد تضمينها، ثم فكر في الخصائص التي ترغب في 
جمعها لكل سجل وامنحها عنوانًا أو اسم حقل.

على الرغم من وجود برامج متخصصة ل䐥دارة قواعد البيانات، يمكنك استخدام برنامج مايكروسوفت إكسل ل䐥نشاء جدول 
قاعدة البيانات الخاص بك بطريقة سهلة للغاية.

برامج قواعد البيانات الشائعة ال䐣خرى هي مايكروسوفت أكسس )Microsoft Access(، فايل ميكر )FileMaker(، ليبر 
.)Airtable( ايرتابل ،)Alpha Anywhere( ألفا أني وير ،)LibreOffice Base( أوفيس بيس

ستنشئ دفتر عناوين يحتوي على معلومات طلبة الصف السادس.

ل䐥نشاء حقول قاعدة البيانات:
< افتح برنامج مايكروسوفت إكسل.

<  في جدول البيانات الفارغ الذي يظهر 
افتراضيًا، اكتب أسماء حقول قاعدة 
المختلفة  الخل䐧يا  في  أفقيًا   البيانات 

1  .)G1 إلى A1 من(
<  حدد الصف بأكمله من خل䐧ل الضغط 

2 على رقم الصف. 
 3  )Bold( غامق  زر  على  <  اضغط 

لجعل العناوين بارزة.

1

2

3

يجب أن تتعلق جميع المعلومات الموجودة 
في قاعدة البيانات بنفس الموضوع، حيث إنه 
ل䐧 يمكن أن يكون لديك معلومات مختلفة في 
 䐧نفس قاعدة البيانات، فعلى سبيل المثال، ل

يمكنك الحصول على معلومات حول الرياضة 
في قاعدة بيانات خاصة بالحيوانات.

إنشاء حقول قاعدة البيانات

: إنشاء قاعدة بيانات ي
الدرس الثا�ن

200
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العمل عل䑊 جداول البيانات

تدريب 1

لنطبق معًا 

تدريب 2

العمل عل䑊 جداول البيانات

ي جمعتها؟  هل تذكر بيانات الحيوانات المفضلة لديك ال�ت
حاول إضافتها إل䑊 برنامج مايكروسوفت إكسل وأضف 
المزيد من المعلومات، ثم حاول جمع بيانات مزيد من 

الحيوانات ل䐥ضافتها إل䑊 قاعدة البيانات.

ي الوقت الحاص㔱ف هناك أنواع مختلفة من قواعد البيانات
�ف

ي كل جانب من جوانب حياتك اليومية.
ي تستخدمها �ف ال�ت

اذكر بعض ال䐣مثلة لقواعد البيانات؟
ي يمكنك من خل䐧لها إنشاء قاعدة بيانات؟ امج ال�ت ما ال�ب

202202

تدريب 5

 العمل عل䑊 جدول قاعدة البيانات

تدريب 

العمل عل䑊 جداول البيانات

 قاعدة البيانات ليست ثابتة، وهذا يعني أن حجمها يمكن أن يتغير في أي وقت، حيث يمكنك إضافة سجل䐧ت أو حقول 
جديدة.

 افتح الملف"G6.S2.2.2_Contacts.xlsx" من مجلد المستندات )Documents(، حيث يوجد جدول قاعدة بيانات 
يحتوي على معلومات عن خمسة طلبة. افترض أنك المدير وتريد إضافة المزيد من المعلومات حول هؤل䐧ء الطلبة، مثل 

أعمارهم وهواياتهم:
د الخلية E1 وأدخل العنوان "العمر". ماذا حدث؟ 	 ّ児حد
افعل ال䐣مر ذاته في الخلية F1 وأدخل اسم الحقل "هواية". 	
ال䐢ن أكمل الجدول بالمعلومات التي تريدها. 	
 جديدًا في نهاية الجدول ببيانات طالب جديد )حدد اسمًا من اختيارك( وأكمل الحقول ببيانات من عندك. 	

ً
ಕ镲أخيرًا، أضف سج 

احفظ عملك.  	
أغلق الملف. 	

ئ جدول بيانات باستخدام برنامج مايكروسوفت  أن�ش
إكسل يحتوي عل䑉 معلومات عن أربعة من أصدقائك.

 سيحتوي الجدول على  أعمدة وهي: ال䐧سم، وعنوان البريد ال䐥لكتروني ورقم الهاتف.	
أكمل الجدول بالبيانات.	
أضف عمودين جديدين باسم: العمر والهواية المفضلة.	
ق عليه نمطًا من اختيارك. 	 ّ児ق الجدول وطب ّ児نس
	 ."Friends" احفظ عملك على جهاز الحاسب باسم
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الهوايةالعمرال䐧سم 1.

الرسم8أحمد 

القراءة10خالد

التصوير11فهد

الهاتفالعنوانال䐧سم2.

*******RBBD**2105أحمد

التصوير13 صفر 1433 11

10خالدفهد

الهوايةالعنوانال䐧سم3.

الرسم8أحمد

الشتاء*******05خالد

التصوير11فهد

يال䐧سم4.
و�ن يد ال䐧لك�ت الهاتفعنوان ال�ب

*******ahmed.**@outlook.com05أحمد 

*******khaled.**@outlook.com05خالد 

*******fahad.**@outlook.com05فهد 

ضع عل䐧مة  في الجداول التي هي عبارة عن جداول بيانات منظمة.

تدريب 3
العمل عل䑊 جداول البيانات

ــر الطلبــة بمحتويــات قاعــدة البيانــات التــي درســوها فــي < 
ّ
فــي البدايــة، ذك

الدرس السابق، واطلب منهم تقديم أمثلة لقواعد بيانات.

بعــد ذلــك، وضّــح لهــم أهــم برامــج إدارة قواعــد البيانــات، ثــم أشــر إلــى أنــه < 
يمكــن اســتخدام برنامــج مايكروســوفت إكســل ل䐥نشــاء جــدول قاعــدة 

بيانات خاص بهم.

اطلــب مــن الطلبــة حــل التدريــب الثانــي للتأكــد مــن معرفتهــم بقواعــد < 
البيانــات وبرامــج ال䐥دارة، وحــل التدريــب الثالــث للتحقــق مــن فهمهــم 

للمعلومات المنظمة في جداول البيانات.

اشرح لهم طريقة إنشاء جدول لقاعدة بيانات الصف السادس، وتعبئة < 
ا.  ً䭑حقولها أفقي

انتقل ال䐢ن لشرح إضافة سجل䐧ت قاعدة البيانات، ونبّههم إلى إمكانية < 
استخدام زر Tab للتنقل بين الخل䐧يا.

يمكنــك توجيــه الطلبــة لتنفيــذ التدريبيــن ال䐣ول والخامــس؛ للتحقــق مــن < 
قدرتهــم علــى إنشــاء قاعــدة بيانــات فــي مايكروســوفت إكســل، وتعبئــة 

سجل䐧تها.
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باســتخدام ال䐣مــر <  البيانــات  تنســيق قاعــدة  للطلبــة كيفيــة  بيّــن 
.)Format as Table( التنسيق كجدول

اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الرابــع؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى < 
تنسيق جدول قاعدة البيانات.

تحديــد <  طريقــة  للطلبــة  ــحْ  ّ児ووض الــدرس،  شــرح  فــي  اســتمِر 
الســجل䐧ت المتجــاورة وغيــر المتجــاورة، بهــدف نســخها، ونقلهــا، 

أو حذفها.

ــه الطلبــة لحــل التدريــب الســادس؛ بهــدف التأكــد مــن تحقــق <  ّ児وج
أهداف الدرس. 

تدريب 

 العمل عل䑊 جدول قاعدة البيانات

تدريب 4

العمل عل䑊 جداول البيانات

 قاعدة البيانات ليست ثابتة، وهذا يعني أن حجمها يمكن أن يتغير في أي وقت، حيث يمكنك إضافة سجل䐧ت أو حقول 
جديدة.

(، حيث يوجد جدول قاعدة بيانات  " من مجلد المستندات  افتح الملف"
يحتوي على معلومات عن خمسة طلبة. افترض أنك المدير وتريد إضافة المزيد من المعلومات حول هؤل䐧ء الطلبة، مثل 

أعمارهم وهواياتهم:
د الخلية  وأدخل العنوان "العمر". ماذا حدث؟	 ّ児حد
افعل ال䐣مر ذاته في الخلية  وأدخل اسم الحقل "هواية".	
ال䐢ن أكمل الجدول بالمعلومات التي تريدها.	
 جديدًا في نهاية الجدول ببيانات طالب جديد )حدد اسمًا من اختيارك( وأكمل الحقول ببيانات من عندك.	

ً
ಕ镲أخيرًا، أضف سج 

احفظ عملك. 	
أغلق الملف.	

ئ جدول بيانات باستخدام برنامج مايكروسوفت  أن�ش
إكسل يحتوي عل䑉 معلومات عن أربعة من أصدقائك.

 سيحتوي الجدول على 3 أعمدة وهي: ال䐧سم، وعنوان البريد ال䐥لكتروني ورقم الهاتف. 	
أكمل الجدول بالبيانات. 	
أضف عمودين جديدين باسم: العمر والهواية المفضلة. 	
ق عليه نمطًا من اختيارك.  	 ّ児ق الجدول وطب ّ児نس
	 ."Friends" احفظ عملك على جهاز الحاسب باسم

203

 䑊جراء لتطبيق قواعد التنسيق عل䐥يُستخدم هذا ال
وط محددة. الخل䐧يا أو النطاقات بناءً عل䑊 معاي�ي أو �ش

ي 
ن صف واحد أو أك�ث �ن يُستخدم هذا ال䐥جراء لتمي�ي

قاعدة بيانات أو جدول بيانات.

تحديد سجل أو أك�ث

تنسيق كجدول

إضافة سجل

إدراج أسماء الحقول

يُستخدم هذا ال䐥جراء لكتابة أسماء حقول البيانات 
ي خل䐧يا الصف ال䐣ول لجدول البيانات.

المختلفة �ن

ي صورة 
يُستخدم هذا ال䐥جراء لتنظيم البيانات �ن

تنسيق سهل القراءة.

ي 
يُستخدم هذا ال䐥جراء ل䐥نشاء إدخال صف جديد �ن

قاعدة بيانات أو جدول بيانات.

تدريب 6
التعديل عل䑊 جدول قاعدة البيانات

صل ال䐥جراءات ال䐢تية بالوصف الصحيح المقابل لها.

202
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200

العمل عل䑊 جداول البيانات

تدريب 1

لنطبق معًا 

تدريب 2

العمل عل䑊 جداول البيانات

ي جمعتها؟  هل تذكر بيانات الحيوانات المفضلة لديك ال�ت
حاول إضافتها إل䑊 برنامج مايكروسوفت إكسل وأضف 
المزيد من المعلومات، ثم حاول جمع بيانات مزيد من 

الحيوانات ل䐥ضافتها إل䑊 قاعدة البيانات.

ي الوقت الحاص㔱ف هناك أنواع مختلفة من قواعد البيانات
�ف

ي كل جانب من جوانب حياتك اليومية.
ي تستخدمها �ف ال�ت

اذكر بعض ال䐣مثلة لقواعد البيانات؟
ي يمكنك من خل䐧لها إنشاء قاعدة بيانات؟ امج ال�ت ما ال�ب

Student's Book Page Number
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حل التدريبات

تلميح: أمثلة لقواعد البيانات:

ي المدرسة.
● درجات الطالب �ف

● دف�ت عناوين لمعلومات الطالب.

● معلومات عن الحيوانات.

1( أمثلة لقواعد البيانات:
 - درجات الطالب في المدرسة.

 - دفتر عناوين لمعلومات الطالب.
 - معلومات عن الحيوانات.

الشائعة  البيانات  قواعد  برامج  بيانات.  قاعدة  جدول  إنشاء  يمكن  إكسل،  مايكروسوفت  2(  باستخدام 
ال䐣خرى هي مايكروسوفت أكسس )Microsoft Access(، فايل ميكر )FileMaker(، ليبر أوفيس بيس 

.)Airtable( ايرتابل ،)Alpha Anywhere( ألفا أني وير ،)LibreOffice Base(

...................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................
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الهوايةالعمرال䐧سم 1.

الرسم8أحمد 

القراءة10خالد

التصوير11فهد

الهاتفالعنوانال䐧سم2.

*******RBBD**2105أحمد

التصوير13 صفر 1433 11

10خالدفهد

الهوايةالعنوانال䐧سم3.

الرسم8أحمد

الشتاء*******05خالد

التصوير11فهد

يال䐧سم4.
و�ن يد ال䐧لك�ت الهاتفعنوان ال�ب

*******ahmed.**@outlook.com05أحمد 

*******khaled.**@outlook.com05خالد 

*******fahad.**@outlook.com05فهد 

ضع عل䐧مة  في الجداول التي هي عبارة عن جداول بيانات منظمة.

تدريب 3
العمل عل䑊 جداول البيانات
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تدريب 5

 العمل عل䑊 جدول قاعدة البيانات

تدريب 4

العمل عل䑊 جداول البيانات

 قاعدة البيانات ليست ثابتة، وهذا يعني أن حجمها يمكن أن يتغير في أي وقت، حيث يمكنك إضافة سجل䐧ت أو حقول 
جديدة.

 افتح الملف"G6.S2.2.2_Contacts.xlsx" من مجلد المستندات )Documents(، حيث يوجد جدول قاعدة بيانات 
يحتوي على معلومات عن خمسة طلبة. افترض أنك المدير وتريد إضافة المزيد من المعلومات حول هؤل䐧ء الطلبة، مثل 

أعمارهم وهواياتهم:
د الخلية E1 وأدخل العنوان "العمر". ماذا حدث؟ 	 ّ児حد
افعل ال䐣مر ذاته في الخلية F1 وأدخل اسم الحقل "هواية". 	
ال䐢ن أكمل الجدول بالمعلومات التي تريدها. 	
 جديدًا في نهاية الجدول ببيانات طالب جديد )حدد اسمًا من اختيارك( وأكمل الحقول ببيانات من عندك. 	

ً
ಕ镲أخيرًا، أضف سج 

احفظ عملك.  	
أغلق الملف. 	

ئ جدول بيانات باستخدام برنامج مايكروسوفت  أن�ش
إكسل يحتوي عل䑉 معلومات عن أربعة من أصدقائك.

 سيحتوي الجدول على 3 أعمدة وهي: ال䐧سم، وعنوان البريد ال䐥لكتروني ورقم الهاتف. 	
أكمل الجدول بالبيانات. 	
أضف عمودين جديدين باسم: العمر والهواية المفضلة. 	
ق عليه نمطًا من اختيارك.  	 ّ児ق الجدول وطب ّ児نس
	 ."Friends" احفظ عملك على جهاز الحاسب باسم

Student's Book Page Number
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تلميح: عنــد تنفيــذ الطلبــة لهــذا التدريــب 

بشــكل  الجــدول  تحديــد خل䐧يــا  مــن  ــدْ  ّ兎تأك
أثنــاء تحديــد  لتنســيقها كجــدول.  صحيــح 
إدراج   䑊إل تحتــاج  أنهــا   䑉عــل ــدْ  ّ児أك الخل䐧يــا، 

رؤوس الجدول وه䝊ي خل䐧يا الصف ال䐣ول.

ي 
المحتــوى �ف إدخــال  يتــم  تلميح: عندمــا 

العمودين E وF، فستكون كل هذه الخل䐧يا 
. ا جزءًا من الجدول الحال䑊ي ً䭑تلقائي
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 䑊جراء لتطبيق قواعد التنسيق عل䐥يُستخدم هذا ال
وط محددة. الخل䐧يا أو النطاقات بناءً عل䑊 معاي�ي أو �ش

ي 
ن صف واحد أو أك�ث �ن يُستخدم هذا ال䐥جراء لتمي�ي

قاعدة بيانات أو جدول بيانات.

تحديد سجل أو أك�ث

تنسيق كجدول

إضافة سجل

إدراج أسماء الحقول

يُستخدم هذا ال䐥جراء لكتابة أسماء حقول البيانات 
ي خل䐧يا الصف ال䐣ول لجدول البيانات.

المختلفة �ن

ي صورة 
يُستخدم هذا ال䐥جراء لتنظيم البيانات �ن

تنسيق سهل القراءة.

ي 
يُستخدم هذا ال䐥جراء ل䐥نشاء إدخال صف جديد �ن

قاعدة بيانات أو جدول بيانات.

تدريب 6
التعديل عل䑊 جدول قاعدة البيانات

صل ال䐥جراءات ال䐢تية بالوصف الصحيح المقابل لها.

Student's Book Page Number
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الوحدة الثانية/ الدرس الثالث

الفرز والتصفية

ة   ّ兎نقاط مهم

ي قاعــدة البيانــات، وضّــح لهــم أن أهميــة الفــرز والتصفيــة تتضــح < 
 للفــرز والتصفيــة �ف

ً
قــد ل䐧 يــرى بعــض الطلبــة أهميــة

ة يصعب تتبعها للوصول للخلية أو السجل المطلوب.  ا عندما تحتوي قاعدة البيانات عل䑉 سجل䐧ت وخل䐧يا كث�ي ً䭑جلي

ف الفــرز التصاعــدي والتنــازل䑊ي عــل䑉 الكلمــات، وضّــح الفــرق بينهمــا، وقــدّم ال䐣مثلــة عــل䑉 كل <  قــد يخلــط بعــض الطلبــة بــ�ي
منهما.

ي قاعدة بياناته، وضّح لهم أن السبب قد يكون لقيامه بتصفية للبيانات، < 
قد يفقد بعض الطلبة بعض السجل䐧ت �ف

وعند إزالة عملية التصفية تعود كامل السجل䐧ت.

قــد ل䐧 يســتوعب بعــض الطلبــة مــن قيــام برنامــج إكســل مــن إجــراء الفــرز والتصفيــة للبيانــات عــل䑉 بيانــات ل䐧 يرغــب < 
ي الفــرز والتصفيــة عليــه  ف لهــم أنــه يجــب تحديــد الصــف )Row( أو العمــود )Column( المــراد إجــراء عمليــ�ت بهــا، بــ�يّ

قبل تنفيذهما.

الدرس الثالث
عدد الحصص الوحدة الثانية: قواعد البيانات

الدراسية
2الدرس الثالث: الفرز والتصفية

وع الوحدة 1م�ش

وصف الدرس
ي قاعــدة البيانــات )Database(، بال䐥ضافــة 

ــا �ف ً䭑ــا وتنازلي ً䭑البيانــات تصاعدي )Sort( الهــدف العــام مــن الــدرس فــرز
لتصفية )Filter( سجل䐧ت قاعدة البيانات لعرض معلومات )Informa琀椀on( محددة.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة أساليب فرز البيانات وفق أنواعها. < 

ا في قاعدة البيانات. <  ً䭑ا وتنازلي ً䭑فرز البيانات تصاعدي

تصفية السجل䐧ت لعرض معلومات محددة.< 
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التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U2.L3.A.xlsx

 	G6.S2.U2.L3.B.xlsx

 	G6.S2.U2.L3.C.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U2.L3.A_Final.xlsx

 	G6.S2.U2.L3.B_Final.xlsx 

 	G6.S2.U2.L3.C_Final.xlsx

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

ماذا نسمي ترتيب أسمائكم في سجل الحضور حسب الحرف ال䐣ول من كل اسم؟	 

لماذا نلجأ لكتابة ال䐣سماء بهذا الترتيب؟	 

ما المقصود بالترتيب التصاعدي والتنازلي لل䐣رقام من 1 إلى 9؟	 
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خطوات تنفيذ الدرس  

عملية اختيار وعرض مجموعة 
وط  ي ب�ش

ي ت�ن فرعية من البيانات ال�ت
أو معاي�ي محددة.

عملية إزالة البيانات من مجموعة 
البيانات.

تيب محدد  عملية ترتيب البيانات ب�ت
بناءً عل䑊 معاي�ي محددة.

فرز البيانات

تدريب 

"، ثم نفذ المهارات ال䐢تية: افتح جدول البيانات الذي أنشأته سابقًا باسم "
أضف بيانات عن صديقٍ آخر.	
اعرض البيانات بترتيب أبجدي في عمود ال䐣سماء.	

الفرز والتصفية

تدريب 6

صل المصطلح الموجود على اليمين بتعريفه الصحيح على اليسار.

الفرز

التصفية

204

يعد فرز البيانات وتصفيتها في مايكروسوفت إكسل مهمة أساسية ل䐥دارة البيانات، و تتضمن إعادة ترتيب الصفوف أو 
ال䐣عمدة في ورقة العمل بناءً على معايير محددة، مثل الترتيب ال䐣بجدي أو الترتيب الرقمي أو الترتيب الزمني أو تحديد 
سجل䐧ت معينة.سواء كنت تتعامل مع مجموعة صغيرة أو كبيرة من البيانات، يمكن أن يساعدك فرز البيانات وتصفيتها في 

مايكروسوفت إكسل على توفير الوقت وتحسين ال䐥نتاجية.

< فهم بياناتك وتنظيمها بشكل أفضل.

< الوصول إلى المعلومات التي تريدها بسهولة.

< اتخاذ قرارات مؤثرة.

 :䑊وتصفيتها عل )Sort data( يساعدك فرز البيانات

< النصوص )من A إلى Z أو من Z إلى A أو من أ إلى ي أو من ي إلى أ(.

< ال䐣رقام )من ال䐣صغر إلى ال䐣كبر أو من ال䐣كبر إلى ال䐣صغر(.

<  التواريــــخ وال䐣وقات )من ال䐣قدم إلى ال䐣حدث أو من ال䐣حدث إلى ال䐣قدم(.

أساليب فرز البيانات وفق أنواعها:

فرز البيانات

الدرس الثالث: الفرز والتصفية

209

الفرز والتصفية

تدريب 1

لنطبق معًا 

اختر ال䐥جابة الصحيحة مما يأتي:

يمكنك فقط فرز البيانات بترتيب تصاعدي.

ي 
الفــرز �ن ال䐢تيــة حــول  العبــارات  1.  أي مــن 

صحيحــة؟ تكــون  إكســل  مايكروســوفت 

يمكنك فقط فرز البيانات بترتيب تنازلي.

يمكنك فرز البيانات بواسطة أكثر من عمود في المرة الواحدة.

يؤدي الفرز إلى حذف أي بيانات ل䐧 تتناسب مع معايير الفرز بشكل 
دائم.

يسمح لك بحذف البيانات التي ل䐧 تتناسب مع معايير الفرز بشكل 
دائم.

ي 
�ن الفــرز  اســتخدام  يفيــد  ي 

يــأ�ت ممــا  2.  أي 
إكســل؟ مايكروســوفت 

يمكن استخدامه فقط لفرز البيانات بترتيب أبجدي أو رقمي.

يُسهل عليك تعرف وتحليل ال䐣نماط في بياناتك.

القيم  إزالة  البيانات الخاص بك عن طريق  يقلل من حجم جدول 
المكررة.

يعمل الفرز على إعادة ترتيب البيانات بترتيب معين، بينما تعرض 
التصفية البيانات التي تلبي معايير محددة فقط.

ن الفــرز  ن بــني مــ�ي
ُ
4.  أي مــن العبــارات ال䐢تيــة ت

إكســل  مايكروســوفت  ي 
�ن والتصفيــة 

صحيحــة؟ تكــون 

الفرز والتصفية عبارة عن مصطلحات قابلة للتبادل، وتصف نفس 
العملية.

يؤدي الفرز والتصفية إلى حذف أي بيانات ل䐧 تفي بالمعايير نهائيًا.

في  الرقمية  البيانات  على   䐧إل والتصفية  الفرز  تطبيق  يمكن   䐧ل
مايكروسوفت إكسل.

تؤدي التصفية إلى حذف أي بيانات ل䐧 تفي بمعايير التصفية بشكل 
دائم.

ي 
3.  أي مــن العبــارات ال䐢تيــة حــول التصفيــة �ن
مايكروســوفت إكســل تكــون صحيحــة؟

يمكن استخدام التصفية فقط ل䐥ظهار صفوف البيانات أو إخفائها.

يمكنك تطبيق عامل تصفية واحد فقط على ورقة عمل في كل مرة.

تسمح لك التصفية بعرض البيانات التي تلبي معايير محددة فقط.

212
210210

فرز البيانات

تدريب 2

صل رمز الفرز بالوصف المناسب له.

)Sort A to Z( فرز من أ إلى ي

)Sort Z to A( فرز من ي إلى أ

 فرز من ال䐣صغر إلى ال䐣كبر 

)Sort Smallest to Largest(

 فرز من ال䐣كبر إلى ال䐣صغر 

)Sort Largest to Smallest(

قبــل البَــدْء بالــدرس، تأكــد مــن اســتكمال الطلبــة لقواعــد البيانــات < 
التــي أنشــأوها فــي الــدروس الســابقة؛ اســتعدادًا لتطبيــق مهــارات 

هذا الدرس عليها مباشرة.

فــي البدايــة، اشــرح للطلبــة مفهومــي الفــرز والتصفيــة للبيانــات، < 
ا. ً䭑ووضّح لهم أهميتهما عندما تكون قاعدة البيانات كبيرة جد

يمكنك توجيه الطلبة لتنفيذ التدريبين ال䐣ول والسادس؛ للتحقق < 
من تمييزهم بين مفهومي الفرز والتصفية.

ــا، مــرة <  ً䭑اشــرح لهــم كيفيــة ترتيــب بيانــات قاعــدة البيانــات أبجدي
ا. ً䭑ا، ومرة تنازلي ً䭑تصاعدي

اطلــب منهــم حــل التدريــب الثانــي؛ للتأكــد مــن معرفتهــم بالفــرق < 
بين الفرز التصاعدي والتنازلي.

انتقل بعد ذلك إلى شرح كيفية تصفية البيانات، ووضّح الفرق < 
بينهــا وبيــن فــرز البيانــات، ومزايــا اســتخدام التصفيــة فــي قاعــدة 

البيانات.
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ــه الطلبــة لحــل التدريــب الثالــث؛ للتأكــد مــن فهمهــم للفــرز <  ّ児وج
والتصفية، وإلغاء التصفية في قاعدة البيانات.

ــن لهــم كيفيــة إزالــة مُعامــل التصفيــة الــذي طُبّــق <  ّ児بعــد ذلــك، بي
علــى الجــدول، وأشــر إلــى أن البعــض قــد يفقــد بعــض بيانــات أو 

سجل䐧ت قاعدة البيانات بسبب نسيانه ل䐥زالة التصفية عنها.

الرابــع <  الــدرس، اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريبيــن  فــي ختــام 
والخامــس؛ بهــدف التحقــق مــن قدرتهــم علــى تطبيــق المهــارات 

الواردة في الدرس.

208

ق عل䑊 الجدول: ّ児زالة معامل التصفية الذي طُب䐥ل 
<  اضغط على السهم بجوار عنوان العمود الذي تريد إزالة معامل 

1 التصفية منه، على سبيل المثال عمود "رقم الفصل". 
الفصل"  التصفية من "رقم  إلغاء تطبيق عامل  <  اضغط على 

 2  .)Clear Filter From "رقم الفصل"(
3 < تمت إزالة معامل التصفية من الجدول. 

1

2

3

ي أي مكان داخل جدول البيانات، حدّد أي صف أو عمود يحتوي عل䑉 بيانات، ومن عل䐧مة التبويب 
لتطبيق الفرز أو التصفية �ف

.)Filter( تصفية 䑉ثم اضغط عل )Sort & Filter( فرز وتصفية 䑉اضغط عل ،)Edi琀椀ng( ومن قسم تحرير )Home( ي㍊يط الرئيس ال�ش

معلومة

عملية اختيار وعرض مجموعة 
وط  ي ب�ش

ي ت�ن فرعية من البيانات ال�ت
أو معاي�ي محددة.

عملية إزالة البيانات من مجموعة 
البيانات.

تيب محدد  عملية ترتيب البيانات ب�ت
بناءً عل䑊 معاي�ي محددة.

فرز البيانات

تدريب 5

افتح جدول البيانات الذي أنشأته سابقًا باسم "Friends"، ثم نفذ المهارات ال䐢تية:
أضف بيانات عن صديقٍ آخر. 	
اعرض البيانات بترتيب أبجدي في عمود ال䐣سماء. 	

الفرز والتصفية

تدريب 6

صل المصطلح الموجود على اليمين بتعريفه الصحيح على اليسار.

الفرز

التصفية
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تصفية البيانات

تدريب 4

أنشئ جدول بيانات جديد في مايكروسوفت إكسل مع بيانات الطلبة، بما في ذلك أسمائهم ودرجاتهم وأعمارهم ثم نفذ 
ال䐢تي:
تنسيق نطاق الخل䐧يا كجدول.  	
صَف児ّ جدول البيانات ل䐥ظهار الطلبة الذين تبلغ أعمارهم 11 عامًا فما فوق فقط. 	
ماذا تل䐧حظ؟ 	

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

	 �B أو A ظهار الطلبة الذين تبلغ أعمارهم 11 عامًا فما فوق بدرجة䐥جدول البيانات ل ّ児صَف
كيف تُحقق ذلك؟  	

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

أنشئ جدول بيانات جديد يحتوي على البيانات التي تمت تصفيتها فقط. 	
	 �"Student data�xlsx" احفظ الملف باسم

الفرز والتصفية

تدريب 3

أكمل الفراغات بالكلمة أو العبارة المناسبة ل䐥كمال التدريب المتعلق بالتصفية والفرز في مايكروسوفت إكسل.

لفرز البيانات في مايكروسوفت إكسل، اضغط على سهم رأس العمود وحدد خيار "_______" أو "_______". 	
 لتصفية البيانات في مايكروسوفت إكسل، اضغط على سهم رأس العمود وحدد خيار "تصفية". سيسمح لك ذلك               	

بـ _______ بياناتك بناءً على معايير محددة.
إذا كنت تريد إزالة عامل تصفية من بياناتك، فاضغط على سهم رأس العمود وحدد خيار "_______". 	
 عند فرز البيانات أو تصفيتها في مايكروسوفت إكسل، يحدد النطاق الكامل للبيانات عن طريق الضغط على الخلية اليمنى  	

العلوية وسحب الفأرة، أو باستخدام مفتاح ال䐧ختصار"_______".

إلغاء تطبيق عامل التصفية من... Ctrl+A ي إلى أ  أ إلى ي  تصفية
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شكّل مع زمل䐧ئك مجموعتين ل䐥نشاء قواعد بيانات مختلفة.

على المجموعة ال䐣ولى جمع معلومات حول الحيوانات وتصنيف 
جدول قاعدة البيانات حسب البيئة التي تعيش فيها.

1

على المجموعة الثانية جمع معلومات حول الخضار والفواكه 
وفرز جدول قاعدة البيانات حسب نوعها.

2

حددوا خصائص موضوعكم واستخدموها كحقول، ثم اجمعوا 
المعلومات عنها.

3

بعد ذلك ستطلب المجموعة ال䐣ولى من المجموعة الثانية العثور 
المجموعة  كما ستطلب  الحيوانات  أحد  معلومات حول  على 
الثانية من المجموعة ال䐣ولى العثور على معلومات حول إحدى 

الفواكه، ولذلك كونوا مستعدين لتصفية بياناتكم.

4

أخيرًا، ستزيل المجموعتان المرشحات من أوراق العمل الخاصة 
وفاكهة مختلفة  باختيار حيوان مختلف  العملية  وتكرار  بهم، 

لمعرفة المجموعة التي ستفوز.

5

وع الوحدة م�ش
وع الوحدة م�ش

ـــــه الــطـــــلـــــبـــــــة لـــتـــشـــكـــيــــل مـــجـــمـــوعـــتـــيــــن ل䐥نشاء قواعد بيانات <  ّ児وج
مختلفة.

اطلــب مــن المجموعــة ال䐣ولــى جمــع معلومــات حــول الحيوانــات < 
وتصنيف جدول بياناتها حسب البيئة التي تعيش فيها.

ه المجموعة الثانية لجمع معلومات حول الخضار والفواكه، <  ّ児وج
وفرز جدول قاعدة بياناتها حسب نوعها.

مواضيعهــم، <  ئــص  خصا تحديــد  المجموعتيــن  مــن  اطلــب 
واستخدامها كحقول، ثم جمْع البيانات عنها.

ــه كل مجموعــة لتطبيــق تصفيــة البيانــات للعثــور علــى بيانــات <  ّ児وج
محددة، ثم إزالة التصفية.

215

جدول المهارات

درجة ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

ف البيانات والمعلومات. ف ب�ي 1. التمي�ي

ف أنواع البيانات. ف ب�ي 2. التمي�ي

3. إنشاء جدول قاعدة بيانات.

4. إضافة السجل䐧ت لقاعدة البيانات.

ي قاعدة البيانات.
ا �ف ً䭑ا وتنازلي ً䭑5. فرز البيانات تصاعدي

6. تصفية السجل䐧ت لعرض معلومات محددة. 

HeaderرأسAlphabetic Dataالبيانات ال䐣بجدية

InformationالمعلوماتAlphabetical Orderترتيب أبجدي

Numerical Dataالبيانات العدديةAlphanumeric Dataالبيانات ال䐣بجدية العددية

RecordتسجيلColumnالعمود

RowالصفDataالبيانات

SortفرزDatabaseقاعدة بيانات

StyleنمطFieldحقل

TableجدولFilterتصفية

المصطلحات

ي الختام
�ن

قِ الضوء على أهداف الوحدة الرئيسة مرة < 
ْ
في نهاية الوحدة، أل

أخرى، واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفي الختام، يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة < 
التي وردت في فهرس المصطلحات.

ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأكّد من فهمهم لمتطلبات المشروع. < 

يمكنك ال䐧سترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام. < 

قَ معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للـــوصـــول ل䐣فـــضـــل نــتــيـــجـــة. < 
ْ
قيّمهم وَف

أخـــــيـــــــــرًا، حــــــــــدد مــــــــوعـــــــــد تـــســــلــــيــــــم الـــمـــشـــــروع ومـــنـــاقـــشــــة أعمال المجموعات.< 
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الفرز والتصفية

تدريب 1

لنطبق معًا 

اختر ال䐥جابة الصحيحة مما يأتي:

يمكنك فقط فرز البيانات بترتيب تصاعدي.

ي 
1.  أي مــن العبــارات ال䐢تيــة حــول الفــرز �ن

مايكروســوفت إكســل تكــون صحيحــة؟

يمكنك فقط فرز البيانات بترتيب تنازلي.

يمكنك فرز البيانات بواسطة أكثر من عمود في المرة الواحدة.

يؤدي الفرز إلى حذف أي بيانات ل䐧 تتناسب مع معايير الفرز بشكل 
دائم.

يسمح لك بحذف البيانات التي ل䐧 تتناسب مع معايير الفرز بشكل 
دائم.

ي 
ي يفيــد اســتخدام الفــرز �ن

2.  أي ممــا يــأ�ت
إكســل؟ مايكروســوفت 

يمكن استخدامه فقط لفرز البيانات بترتيب أبجدي أو رقمي.

يُسهل عليك تعرف وتحليل ال䐣نماط في بياناتك.

القيم  إزالة  البيانات الخاص بك عن طريق  يقلل من حجم جدول 
المكررة.

يعمل الفرز على إعادة ترتيب البيانات بترتيب معين، بينما تعرض 
التصفية البيانات التي تلبي معايير محددة فقط.

ن الفــرز  ن بــني مــ�ي
ُ
4.  أي مــن العبــارات ال䐢تيــة ت

إكســل  مايكروســوفت  ي 
�ن والتصفيــة 

صحيحــة؟ تكــون 

الفرز والتصفية عبارة عن مصطلحات قابلة للتبادل، وتصف نفس 
العملية.

يؤدي الفرز والتصفية إلى حذف أي بيانات ل䐧 تفي بالمعايير نهائيًا.

في  الرقمية  البيانات  على   䐧إل والتصفية  الفرز  تطبيق  يمكن   䐧ل
مايكروسوفت إكسل.

تؤدي التصفية إلى حذف أي بيانات ل䐧 تفي بمعايير التصفية بشكل 
دائم.

ي 
3.  أي من العبارات ال䐢تية حول التصفية �ن
مايكروسوفت إكسل تكون صحيحة؟

يمكن استخدام التصفية فقط ل䐥ظهار صفوف البيانات أو إخفائها.

يمكنك تطبيق عامل تصفية واحد فقط على ورقة عمل في كل مرة.

تسمح لك التصفية بعرض البيانات التي تلبي معايير محددة فقط.

Student's Book Page Number
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فرز البيانات

تدريب 2

صل رمز الفرز بالوصف المناسب له.

)Sort A to Z( فرز من أ إلى ي

)Sort Z to A( فرز من ي إلى أ

 فرز من ال䐣صغر إلى ال䐣كبر 

)Sort Smallest to Largest(

 فرز من ال䐣كبر إلى ال䐣صغر 

)Sort Largest to Smallest(

Student's Book Page Number
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تصفية البيانات

تدريب 4

أنشئ جدول بيانات جديد في مايكروسوفت إكسل مع بيانات الطلبة، بما في ذلك أسمائهم ودرجاتهم وأعمارهم ثم نفذ 
ال䐢تي:
تنسيق نطاق الخل䐧يا كجدول.  	
صَف児ّ جدول البيانات ل䐥ظهار الطلبة الذين تبلغ أعمارهم 11 عامًا فما فوق فقط. 	
ماذا تل䐧حظ؟ 	

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

	 �B أو A ظهار الطلبة الذين تبلغ أعمارهم 11 عامًا فما فوق بدرجة䐥جدول البيانات ل ّ児صَف
كيف تُحقق ذلك؟  	

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

أنشئ جدول بيانات جديد يحتوي على البيانات التي تمت تصفيتها فقط. 	
	 �"Student data�xlsx" احفظ الملف باسم

الفرز والتصفية

تدريب 3

أكمل الفراغات بالكلمة أو العبارة المناسبة ل䐥كمال التدريب المتعلق بالتصفية والفرز في مايكروسوفت إكسل.

لفرز البيانات في مايكروسوفت إكسل، اضغط على سهم رأس العمود وحدد خيار "_______" أو "_______". 	
 لتصفية البيانات في مايكروسوفت إكسل، اضغط على سهم رأس العمود وحدد خيار "تصفية". سيسمح لك ذلك               	

بـ _______ بياناتك بناءً على معايير محددة.
إذا كنت تريد إزالة عامل تصفية من بياناتك، فاضغط على سهم رأس العمود وحدد خيار  	
 عند فرز البيانات أو تصفيتها في مايكروسوفت إكسل، يحدد النطاق الكامل للبيانات عن طريق الضغط على الخلية اليمنى  	

العلوية وسحب الفأرة، أو باستخدام مفتاح ال䐧ختصار"_______".

إلغاء تطبيق عامل التصفية من... Ctrl+A ي إلى أ  أ إلى ي  تصفية

تصفية

Ctrl+A

أ إلى ي            ي إلى أ

"إلغاء تطبيق عامل التصفية من".

يجب الضغط على السهم الموجود بجانب الحقل "العمر"، ثم يجب تحديده من 11 عامًا فما فوق. 

بمجرد تطبيق تصفية البيانات في حقل "العمر"، ومن ثم يجب تطبيق تصفية البيانات في حقل
"الدرجات" عن طريق تحديد الدرجات "أ" و "ب" فقط.

___________________

Student's Book Page Number
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عملية اختيار وعرض مجموعة 
وط  ي ب�ش

ي ت�ن فرعية من البيانات ال�ت
أو معاي�ي محددة.

عملية إزالة البيانات من مجموعة 
البيانات.

تيب محدد  عملية ترتيب البيانات ب�ت
بناءً عل䑊 معاي�ي محددة.

فرز البيانات

تدريب 5

افتح جدول البيانات الذي أنشأته سابقًا باسم "Friends"، ثم نفذ المهارات ال䐢تية:
أضف بيانات عن صديقٍ آخر. 	
اعرض البيانات بترتيب أبجدي في عمود ال䐣سماء. 	

الفرز والتصفية

تدريب 6

صل المصطلح الموجود على اليمين بتعريفه الصحيح على اليسار.

الفرز

التصفية

يجب الضغط على السهم الموجود بجانب الحقل "ال䐧سم" ثم يجب الضغط على الخيار "الفرز من أ إلى ي"

ا. ّ克ت الجدول أبجدي䐧لفرز سجل
...................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................
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وصف الوحدة 
عزيزي المعلم

ي برنامــج ســكراتش )Scratch( باســتخدام إحداثياتهــا، 
الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يحــدد الطلبــة موقــع نقطــة �ف

واســتخدام ال䐥حداثيــات لتحريــك الكائنــات حــول المنصــة، وتحريــك الكائنــات باســتخدام لوحــة المفاتيــح وإحداثياتهــا، 
نامــج، واتخــاذ القــرارات باســتخدام ظــروف مركبــة، واســتخدام تقنيــات الرســوم  ي ال�ب

واســتخدام المعامــل䐧ت المنطقيــة �ف
المتحركة، بال䐥ضافة ل䐥نشاء لعبة تفاعلية.

م 
ّ兏
نواتج التعل

تحديد موقع نقطة باستخدام إحداثياتها.< 

استخدام ال䐥حداثيات لتحريك الكائنات حول المنصة.< 

تحريك الكائنات باستخدام لوحة المفاتيح وإحداثياتها.< 

 >. ي م�ب ي المقطع ال�ب
استخدم المُعامِل䐧ت المنطقية �ف

اتخاذ القرارات باستخدام ظروف مركبة.< 

استخدام تقنيات الرسوم المتحركة.< 

إنشاء لعبة تفاعلية.< 

 الوحدة الثالثة

مجة باستخدام سكراتش ال�ب



146

المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

الملفات الرقمية

: ف ال䐥ثرائية، وه䝊ي ي يمكن استخدامها عل䑉 منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت

 >G6.S2.U3_Project.sb3

 > G6.S2.U3.L1 مجلد

 > G6.S2.U3.L2 مجلد

 > G6.S2.U3.L3 مجلد

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >)MIT Scratch( منصة سكراتش من معهد ماساتشوستس للتقنية

اأخي الطالب / اأختي الطالبة
هناك جهود كبي䨱ة تقف خلف اإن䘬از هذا الكتاب، اإعدادًا 
لطباعته  رفت  �صُ اأموال  وهناك  وتطويرًا،  ومراجعةً 
وت�صليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقي兎ّك العلمي وال䐣أخل䐧قي، 

رًا له بال䑅حافظة على كتابك. ّ児هد، مقد䐬ا لهذا ال ّ克فكن وفي

طبعة 1446 - 2024

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

ال䐧ســــم: 

المدرسة: 

مية 
الرق

ات 
هار

الم الصف السادس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

الصف السادس ال䐧بتدائي
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

عة 
طب

دائي
ل䐧بت

س ا
ساد

ف ال
الص

ل䐧ثة
ة الث

راسي
 الد

صول
الف

المملكة العربية السعودية

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف السادس ال䐧بتدا�ئ

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ف

الدروس
مجة باستخدام سكراتش عدد الحصص الوحدة الثالثة: ال�ب

الدراسية
ي سكراتش

2 الدرس ال䐣ول: ال䐥حداثيات �ف

ي سكراتش
: القرارات المركبة �ف ي

2 الدرس الثا�ف

ي سكراتش
2 الدرس الثالث: ال䐣لعاب �ف

وع الوحدة 1 م�ش

7إجمال䑊ي عدد الحصص الدراسية
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الوحدة الثالثة/ الدرس ال䐣ول

ي سكراتش
ال䐥حداثيات �ن

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يجــد بعــض الطلبــة صعوبــة فــي  اســتخدام )x,y( و )س، ص( عنــد كتابــة إحداثيــات النقــاط، وضّــح لهــم أن ذلــك < 
راجع للغة المستخدمة فقط، ولكن موقع ال䐥حداثية يبقى كما هو مهما اختلفت اللغة.

قــد يجــد بعــض الطلبــة صعوبــة فــي معرفــة موضــع )Position( ال䐥حداثيــة )0,0(، وضّــح لهــم أنهــا تقــع فــي مركــز < 
المنصة، وهو أيضًا مركز نظام المحور.

قــد يظــن بعــض الطلبــة أن )لبنــة عنــد ضغــط مفتــاح( تُخصــص لمفتــاح محــدد ل䐧 يمكــن تغييــره، وضّــح لهــم وجــود < 
مفاتيح متعددة يمكن تخصيص أحدها واستخدامه لتنشيط المقطع البرمجي أسفل اللبنة عند الضغط عليه.

الدرس ال䐣ول
مجة باستخدام سكراتش عدد الحصص الوحدة الثالثة: ال�ب

الدراسية
ي سكراتش 

2الدرس ال䐣ول: ال䐥حداثيات �ف

وصف الدرس
ي سكراتش، واستخدام ال䐥حداثيات لتحريك الكائنات حول 

الهدف العام من الدرس معرفة نظام ال䐥حداثيات �ف
ي سكراتش، بال䐥ضافة لتحريك الكائنات باستخدام لوحة المفاتيح.

المنصة، واستخدام الرسوم التوضيحية �ف

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة نظام ال䐥حداثيات في سكراتش.< 

معرفة لبنات تغيير ال䐣حداثيات في سكراتش. < 

استخدام ال䐥حداثيات لتحريك الكائنات حول المنصة. < 

معرفة ماهية الرسوم التوضيحية.< 

استخدام الرسوم التوضيحية في سكراتش.< 

التحكم في كائن باستخدام لوحة المفاتيح.< 
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التمهيد    

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U3.L1 مجلد

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

ما فائدة لبنات التكرار التي سبق أن تعلمتموها في الفصل الدراسي الماضي؟	 

ماذا نقصد بلبنات اتخاذ القرار )Decision(؟ ولماذا تُستخدم؟	 

هل سبق أن أدْخَل ال䐥حداثيات في أحد التطبيقات أو أجهزة المل䐧حة والتتبع؟	 
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نظام ال䐥حداثيات
نظام ال䐥حداثيات هو نظام يستخدم رقمًا أو عدة أرقام لتحديد موضع النقاط في مساحة محددة.

 )Cartesian Coordinate System( حداثيات الديكارتي䐥نظام ال
في نظام ال䐥حداثيات الديكارتية يتقابل خطان بزاوية قائمة بينهما، وإحداثيات النقطة هي بُعد النقطة عن كل خط. 
يُطلق على كل خط اسم محور ال䐥حداثيات ويلتقي المحوران في نقطة ال䐣صل والتي تمثل القيمة صفر )0( لكل منهما.

)Line coordinate system( حداثيات الخطي䐥نظام ال
يعد نظام ال䐥حداثيات الخطي أبسط أنواع نظام ال䐥حداثيات، ويتكون من خط أفقي )محور واحد(، أو بُعد واحد مُرقم.

x المحور
2-6 3-5 4-4 5-3 6-2 7-1 1-7

0

y المحور

2 3 4 5 6 71-6 -5 -4 -3 -2 -1-7

-6

-5

-4

-3

-2

-1

-7

0

 䕉ي يسم
الخط ال䐣ف�ت

.x المحور

2

3

4

5

6

1

7

الخط الرأس㍊ي 
 䕉يسم
.y المحور

يمكنك وصف موضع 
نقطة باستخدام 

إحداثياتها.

)3, 4(

)-5, 3(

)4, -3(

)-4, -4(
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تدريب 1

لنطبق معًا 

ي سكراتش 
ال䐥حداثيات �ن

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. تحدد قيمة y موقع الكائن على المحور ال䐣فقي.

2. إذا كانت إحداثيات موقع الكائن x و y تساويان صفرًا فإن الكائن يوجد في مركز المنصة.

3.  يمكنك العثور على لبنة عند ضغط مفتاح ) ( )) ( when key pressed( داخل لبنات 
.)Event( الحدث

4. يُمكن نقل الكائن إلى موقع عشوائي على المنصة. 

5. يُمكن توضيح البيانات عن طريق إنشاء الرسوم التوضيحية )pictograph( في سكراتش.

ر الطلبة للبنات التكرار، ولبنات < 
ّ
قبل البَدْء بالدرس، تأكد من تذك

اتخــاذ القــرار قبــل الشــروع فــي الشــرح؛ نظــرًا ل䐧ســتخدامهما فــي 
هذا الدرس.

تأكد من توفر ال䐥نترنت ل䐣جهزة المعمل، وعمل متصفح ال䐥نترنت < 
بشــكل جيّــد؛ ليتمكــن الطلبــة مــن العمــل علــى بيئــة أوبــن روبيرتــا 

ل䐧ب أثناء التطبيق العملي.

ال䐥حداثيات <  نـظــام  مــفـــهــــوم  للـــطـــلـــبـــــة  اشــــــرح  الــبـــدايـــة،  فــــــــــــي 
الــــــخــــــــطــــــي  أنــــــــواعـــــــــــــــــــه:  ـــــــــن  ّـ وبــــــــيــــــ  ،)Coordinate System(

.)Cartesian( والديكارتي )Line(

اســتخدم صفحــة كتــاب الطالــب التــي تتضمــن نظــام ال䐥حداثيــات < 
الديكارتي لتدريبهم عليه.

ــه الطلبــة لحــل التدريــب ال䐣ول؛ للتأكــد مــن فهمهــم لمفهــوم <  ّ児وج
ال䐥حداثيات.

بعــد ذلــك، وضّــح لهــم مفهــوم ال䐥حداثيــات فــي ســكراتش، ووضّــح < 
لهــم مفهــوم نقــاط البكســل )Pixels(، وكيــف تُكــوّن إحداثيــات 

النقطة من خل䐧لها.

خطوات تنفيذ الدرس  
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الوصفاللبنة

لبنة اذهب إلى )موضع عشوائي(
))go to )random position( تنقل الكائن إلى موقع عشوائي 

على المنصة أو إلى مؤشر الفأرة.

لبنة اذهب إلى الموضع س: ) ( ص: ) (
موقع  إلى  الكائن  تنقل   )go to position x: ) ( y:  )  ((

ال䐥حداثيات المحددة.

لبنة انزلق خل䐧ل ) ( ثانية إلى الموضع س: ) ( ص: ) ( 
)) glide ) ( secs to x: ) ( y :)( تجعل الكائن يتحرك بسل䐧سة 

إلى موقع ال䐥حداثيات x و y ، في عدد محدد من الثواني.

لبنة غيّر الموضع س بمقدار ) ( )) ( change x by( تغير 
إحداثيات x الكائن وفقًا لقيمة الصندوق ال䐣بيض.

يتحرك  x موجبة،  ال䐥حداثي  بها  يتغير  التي  القيمة  كانت  إذا 
الكائن إلى اليمين، وإذا كانت سالبة يتحرك إلى اليسار.

لبنة غيّر الموضع ص بمقدار ) ( )) ( change y by( تغير 
كانت  إذا  ال䐣بيض.  الصندوق  لقيمة  وفقًا  الكائن   y إحداثيات 
القيمة التي يتغير بها ال䐥حداثي y موجبة يتحرك الكائن ل䐣على، 

وإذا كانت سالبة يتحرك ل䐣سفل.

 ،)set y to ) (( ) ( باستخدام لبنة اجعل الموضع ص مساويًا
تعين إحداثيات الكائن على طول المحور y وفقًا لقيمة المربــع 

ال䐣بيض.

 ،)set x to ) (( ) ( باستخدام لبنة اجعل الموضع س مساويًا
تعين إحداثيات الكائن على طول المحور x وفقًا لقيمة المربــع 

ال䐣بيض.

 y المحور  طول  على   )y to  )  (( ص  الموضع  قيمة  تمثل 
للمرحلة.

 x المحور  طول  على   )x to  )  (( الموضع س  قيمة  تمثل 
للمرحلة.

لبنات تغيير ال䐥حداثيات انتقل بعد ذلك لشرح لبنات تغيير ال䐥حداثيات، ووضّح وصف < 
كل لبنة، وال䐣مر الذي تنفذه.

يمكنك توجيه الطلبة لتنفيذ التدريبين الثالث والرابع؛ للتحقق < 
من قدرتهم على تحديد ال䐥حداثيات في سكراش.

228

تدريب 3

تدريب 4

ي سكراتش 
ال䐥حداثيات �ن

xy

1

2

3

كرة السلة )20-, 50-(
كرة البيسبول )20-, 80-(

وُضعت الكائنات في إحداثيات خطأ. 
اكتب المقطع البرمجي لنقل كل منها 

إلى الموقع الصحيح.

نفّذ المقطع البرمجي ال䐢تي ثل䐧ث مرات مع مل䐧حظة 
إحداثيات الكائن الرسومي في كل مرة.

ي سكراتش 
ال䐥حداثيات �ن
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الرسوم التوضيحية في سكراتش 
الرسوم التوضيحية )pictograph( هو رسم تخطيطي مكون من صور ل䐣شياء مختلفة تُستخدم لتمثيل معلومات مختلفة. 

هذا النوع من المخططات مفيد عندما تحتاج إلى مقارنة بين قيم مختلفة لشيء واحد.
 رسم المحور أو الجدول الذي سيتم ملؤه بال䐣شكال الخاصة بك، ثم عليك 

ً
ً䭫نشاء رسم توضيحي في سكراتش عليك أو䐥ل

وضع الكائن بجانب كل قيمة على المحور أو في الجدول وطباعة العدد الصحيح لل䐣شكال.

الدرجة عدد الطلبة

70 1

75 2

80 2

85 4

90 6

95 8

100 5

في هذا المثال يطلب المقطع البرمجي درجات الطلبة في اختبار الرياضيات ويستخدمها ل䐥نشاء رسم 
توضيحي. يوضّح الجدول أدناه تصنيف الطلبة إلى مجموعات وفقًا لدرجة ال䐧ختبار الخاصة بهم.

اشــرح للطلبــة كيفيــة تحريــك الكائــن باســتخدام لبنــات التحريــك < 
المختلفة، ووضّح لهم الفرق بين مخرج كل لبنة.

التوضيحيــة <  الرســوم  مفهــوم  بتوضيــح  الشــرح،  فــي  اســتمر 
قيــمٍ  بيــن  المقارنــة  لهــم أهميتهــا عنــد  بيّــن   ،)Pictographs(

مختلفة لشيء واحد.

بعــد ذلــك، وضّــح لهــم كيفيــة إنشــاء رســم توضيحــي لدرجــات < 
. ً
ಕ镲الطلبة في اختبار الرياضيات مث

انتقــل بعــد ذلــك لشــرح طــرق التحكــم )Control( فــي كائــن مــرة < 
باستخدام لوحة المفاتيح، ومرة أخرى باستخدام اللبنات.

اطلب من الطلبة حل التدريبين الثاني والخامس؛ للتحقق من < 
فهمهم للبنات التحكم في سكراتش.

227

تدريب 2

ي ال䐥حداثيات
لبنة التحكم �ن

صل الوصف باللبنة المناسبة.

  
تنقل الكائن إل䑊 موقع ال䐥حداثيات 

.)-22,-15(

تنقل الكائن إل䑊 موقع مؤ�ش الفأرة.

.䑉أعل 䑊تحرك الكائن إل

تحرك الكائن إل䑊 اليسار.

تعرض إحداثيات الكائن.

1

2

3

4

5

229

تدريب 5

ي كائن باستخدام لوحة المفاتيح
التحكم �ن

ما المفتاح الذي ستستخدمه لرسم خط أزرق؟ 	
ما المفتاح الذي ستستخدمه لرسم خط أحمر؟ 	
ل المقطع البرمجي. 	 ّ児شغ

أنشئ البرامج النصية ال䐢تية:
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تدريب 1

لنطبق معًا 

ي سكراتش 
ال䐥حداثيات �ن

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. تحدد قيمة y موقع الكائن على المحور ال䐣فقي.

2. إذا كانت إحداثيات موقع الكائن x و y تساويان صفرًا فإن الكائن يوجد في مركز المنصة.

3.  يمكنك العثور على لبنة عند ضغط مفتاح ) ( )) ( when key pressed( داخل لبنات 
.)Event( الحدث

4. يُمكن نقل الكائن إلى موقع عشوائي على المنصة. 

5. يُمكن توضيح البيانات عن طريق إنشاء الرسوم التوضيحية )pictograph( في سكراتش.

حل التدريبات

226
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تدريب 2

ي ال䐥حداثيات
لبنة التحكم �ن

صل الوصف باللبنة المناسبة.

  
تنقل الكائن إل䑊 موقع ال䐥حداثيات 

.)-22,-15(

تنقل الكائن إل䑊 موقع مؤ�ش الفأرة.

.䑉أعل 䑊تحرك الكائن إل

تحرك الكائن إل䑊 اليسار.

تعرض إحداثيات الكائن.

1

2

3

4

5

5

2

4

3

1

227
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تدريب 3

تدريب 4

ي سكراتش 
ال䐥حداثيات �ن

xy

1

2

3

كرة السلة )20-, 50-(
كرة البيسبول )20-, 80-(

وُضعت الكائنات في إحداثيات خطأ. 
اكتب المقطع البرمجي لنقل كل منها 

إلى الموقع الصحيح.

نفّذ المقطع البرمجي ال䐢تي ثل䐧ث مرات مع مل䐧حظة 
إحداثيات الكائن الرسومي في كل مرة.

ي سكراتش 
ال䐥حداثيات �ن

1370

-4887

178103

ي الملــف 
تلميح: يمكنــك العثــور عــل䑉 إجابــة التدريــب �ف

.G6.S2.U3.L1.EX4 باسم

ي 
تلميح: يمكنــك العثــور عــل䑉 إجابــة التدريــب �ف

.G6.S2.U3.L1.EX3.sb3 الملف باسم

228
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تدريب 5

ي كائن باستخدام لوحة المفاتيح
التحكم �ن

ما المفتاح الذي ستستخدمه لرسم خط أزرق؟ 	
ما المفتاح الذي ستستخدمه لرسم خط أحمر؟ 	
ل المقطع البرمجي. 	 ّ児شغ

أنشئ البرامج النصية ال䐢تية:

b

r

ي ملف باسم 
ي لتشغيله �ف م�ب تلميح: يمكنك العثور عل䑉 المقطع ال�ب

.G6.S2.U3.L1.EX5

229
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ي
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

ي سكراتش
القرارات المركبة �ن

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يُشــكل علــى بعــض الطلبــة مخرجــات جــدول الحقيقــة )Truth Table(، وكيــف ينتــج مخرجًــا صحيحًــا مــن < 
مدخلين خاطئين أو العكس، وضّح لهم أن ذلك مرتبط بنوع المعامل الذي يُطبّق على المدخل䐧ت.

قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن لبنتــي انتظــر )( ثانيــة، ولبنــة انتظــر حتــى )(، وضّــح لهــم أن ال䐣ولــى تنتظــر عــددًا محــددًا < 
مــن الثوانــي ثــم تنتقــل للبنــة التاليــة، بينمــا تقــوم لبنــة انتظــر حتــى )( بإيقــاف المقطــع البرمجــي حتــى يتحقــق الشــرط 

.)Condition(

ي
الدرس الثا�ن

مجة باستخدام سكراتش عدد الحصص الوحدة الثالثة: ال�ب
الدراسية

ي سكراتش
: القرارات المركبة �ف ي

2الدرس الثا�ف

وصف الدرس
ي 

ي ســكراتش، واســتخدام المعامــل䐧ت المنطقيــة ولبنــات ال䐧نتظــار �ف
الهــدف العــام مــن الــدرس معرفــة المعامــل䐧ت �ف

سكراتش.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة المعامل䐧ت في سكراتش.< 

استخدام المعامل䐧ت المنطقية في سكراتش.< 

استخدام لبنات ال䐧نتظار في سكراتش.< 
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التمهيد                                                                                      

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U3.L2 مجلد

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

هل تتذكرون المعامل䐧ت الحسابية التي سبق أن درستموها في الفصل الدراسي الماضي؟ ما هي؟	 

ماذا نقصد بالمعامل䐧ت الشرطية التي سبقت دراستها في الفصل الدراسي الماضي؟	 

ما الفرق بين قولي لكم "ابقوا في الفصل 3 دقائق ثم اخرجوا" وبين "ابقوا في الفصل حتى يرن الجرس 	 
ثم اخرجوا"؟

231

المُعامِل䐧ت المنطقية
للمُعامِل䐧ت المنطقية ثل䐧ثة أنواع وهي: ) ( و ) ( )) ( and ) ((، ) ( أو ) ( )) ( or ) ((، ليس ) ( )) ( not(، ويتم استخدامها 

ل䐥نشاء القرارات المركبة عن طريق التحقق من الشروط.

يوضح الجدول ال䐢تي نتائج تطبيق المُعامِل䐧ت المنطقية على سلسلة من ال䐣زواج العددية المنطقية الصحيحة والخطأ، ويُطلق 
على هذا الجدول اسم جدول الحقيقة )Truth Table(، ويعرض ناتج المُعامِل المنطقي للعديد من المُدخل䐧ت.

ي 
ط الثا�ن  ال�ش

B

ط ال䐣ول   ال�ش
A

 فإن اللبنة تُرجع خطأ.
ً
تضم لبنة ) ( و ) ( لبنتين منطقيتين، فإذا كان هناك شرطًا خطأ

تضم لبنة ) ( أو ) ( لبنتين منطقيتين، فإذا كان هناك شرطًا صحيحًا فإن اللبنة تُرجع صحيحًا.

 فإنها ترجع صحيحًا، وإذا كان الشرط صحيحًا فإنها ترجع 
ً
تتحقق لبنة ليس ) ( من الشرط بداخلها، فإذا كان خطأ

خطأ.

A B A B A B A

 True False False False False

 True  True False  True False

False  True False False  True

False  True  True  True  True

جدول الحقيقة 

خطوات تنفيذ الدرس  

لنطبق معًا 
تدريب 1

صل اللبنات ال䐢تية مع وظائفها.

اللبنة صحيحًا  مُعامِل   يُرجع 
ف صحيحًا. ط�ي إذا كان أحد ال�ش

صحيحًا  اللبنة  مُعامِل  يُرجع 
.
ً
ط خطأ إذا كان ال�ش

يُحدد مُعامِل اللبنة ما إذا كان 
. ي

الرقم ال䐣ول ل䐧 يساوي الثا�ف

 يُرجع مُعامِل اللبنة صحيحًا إذا 
. ف ف صحيح�ي ط�ي كان كل䐧 ال�ش

1

2

3

المُعامِل䐧ت المنطقية

235

ر الطلبة بالمعامل䐧ت الحســابية، والمنطقية التي ســبق لهم < 
ّ
في البداية، ذك

دراستها في الفصل الدراسي ال䐣ول.

بعــد ذلــك، اشــرح لهــم المقصــود بالمعامــل䐧ت المنطقيــة، واطلــب منهــم < 
تقديم ال䐣مثلة على جمل شرطية من بيئتهم المحيطة.

اشــرح لهــم ال䐣نــواع الثل䐧ثــة للمعامــل䐧ت المنطقيــة )and ،or ،not(، وقــدّم < 
ال䐣مثلة لكل نوع من بيئتهم المحيطة.

ه الطلبة لحل التدريب ال䐣ول؛ للتحقق من فهمهم للمُعامل䐧ت المنطقية.<  ّ児وج

انتقــل بعدهــا لشــرح جــدول الحقيقــة، ووضّــح لهــم كيــف تتغيــر المخرجــات < 
بتغيّر المُعامل الذي يُطبّق على المدخل䐧ت.
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237

أجب عن ال䐣سئلة ال䐢تية وفقًا للمقطع البرمجي أدناه:

تدريب 3

المُعامِل䐧ت المنطقية

ما المفتاح )أو المفاتيح( الذي تحتاج إلى الضغط عليه لطباعة وتحريك الكائن الرسومي على المنصة؟

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

 من المُعامِل المنطقي و )and(؟
ً

ً䭫بد )or( ماذا سيحدث للمقطع البرمجي إذا استخدمت المُعامِل أو

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

انتقل ال䐢ن لشرح كل مُعامل من المعامل䐧ت المنطقية على حدة، < 
ووضّــح لهــم كيــف يُكتــب كل معامــل منهــا فــي المقطــع البرمجــي، 

وما مخرجاته على القطّة في سكراتش.

بـــعـــد ذلـــك، اشـــــرح لــــــهــــــم لـبــنـــــات ال䐧نــتــظـــار، ووضّــــح الــفـــرق بــــــــيــــن < 
لبنتــي انتظــر )( ثانيــة، ولبنــة انتظــر حتــى )(، ثــم اكتــب أمامهــم 

ا لكل منهما. ً䭑مقطعًا برمجي

في نهاية الدرس، اطلب من الطلبة حل التدريبين الثاني والثالث؛ < 
للتحقق من فهمهم للمعارف والمهارات الواردة في الدرس.

236

تدريب 2

المُعامِل䐧ت المنطقية

ل المقطع البرمجي في سكراتش ثم أكمل فراغ اللبنات بالعبارة الصحيحة: ّ児شغ

 من المُعامِل المنطقي أو 
ً

ً䭫بد )and( ه إذا استخدمت المُعامِل المنطقي و䐧ماذا سيحدث للمقطع البرمجي أعل
)or(؟

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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لنطبق معًا 
تدريب 1

صل اللبنات ال䐢تية مع وظائفها.

اللبنة صحيحًا  مُعامِل   يُرجع 
ف صحيحًا. ط�ي إذا كان أحد ال�ش

صحيحًا  اللبنة  مُعامِل  يُرجع 
.
ً
ط خطأ إذا كان ال�ش

يُحدد مُعامِل اللبنة ما إذا كان 
. ي

الرقم ال䐣ول ل䐧 يساوي الثا�ف

 يُرجع مُعامِل اللبنة صحيحًا إذا 
. ف ف صحيح�ي ط�ي كان كل䐧 ال�ش

1

2

3

المُعامِل䐧ت المنطقية

2

3

1

Student's Book Page Number

235

حل التدريبات



160

تدريب 2

المُعامِل䐧ت المنطقية

ل المقطع البرمجي في سكراتش ثم أكمل فراغ اللبنات بالعبارة الصحيحة: ّ児شغ

 من المُعامِل المنطقي أو 
ً

ً䭫بد )and( ه إذا استخدمت المُعامِل المنطقي و䐧ماذا سيحدث للمقطع البرمجي أعل
)or(؟

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

Student's Book Page Number

236

ي 
ي �ف مــ�ب ال�ب المقطــع   䑉عــل العثــور  يمكنــك  تلميح: 

.G6.S2.U3.L2.EX2.sb3 الملف باسم
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أجب عن ال䐣سئلة ال䐢تية وفقًا للمقطع البرمجي أدناه:

تدريب 3

المُعامِل䐧ت المنطقية

ما المفتاح )أو المفاتيح( الذي تحتاج إلى الضغط عليه لطباعة وتحريك الكائن الرسومي على المنصة؟

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

 من المُعامِل المنطقي و )and(؟
ً

ً䭫بد )or( ماذا سيحدث للمقطع البرمجي إذا استخدمت المُعامِل أو

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

Student's Book Page Number

237

 من "و"، فيمكنك طباعة الكائن ونقله إذا ضغطتَ 
ً

ً䭫إذا كنت تستخدم معامل التشغيل "أو" بد
على مفتاح السهم ال䐣يمن أو شريط المسافة.

لطباعة وتحريك الكائن الرسومي على المنصة، يجب الضغط على السهم ال䐣يمن ومفتاح المسافة 
في وقت واحد.
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الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث

ي السكراتش 
ال䐣لعاب �ن

الدرس الثالث
مجة باستخدام السكراتش عدد الحصص الوحدة الثالثة: ال�ب

الدراسية
ي السكراتش

2الدرس الثالث: ال䐣لعاب �ف

وع الوحدة 1 م�ش

وصف الدرس
المركبــة الفضائيــة )Rocketship( واســتخدام تقنيــات الرســوم  الــدرس هــو إنشــاء لعبــة  العــام مــن  الهــدف 

ي وبرمجة الكائن ليخ� ويكسب نقاطًا.
المتحركة وإضافة كائنات مثل السحب والمبا�ف

م
ّ兏
نواتج التعل

إنشاء لعبة المركبة الفضائية.< 

استخدام تقنيات الرسوم المتحركة.< 

برمجة الكائن لخسارة وكسب النقاط.< 
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ة   ّ兎نقاط مهم

رهــم بهــا، وقــدم < 
ّ
قــد تخفــى علــى بعــض الطلبــة طريقــة تحديــد موضــع الكائــن فــي ســكراتش مــن خــل䐧ل ال䐥حداثيــات، ذك

 عليها.
ً

ً䭫مثا

قــد يظــن بعــض الطلبــة أن عليــه كتابــة المقطــع البرمجــي مــرة أخــرى لتغييــر موضــع )Position( المركبــة الفضائيــة، < 
أخبرهم أنه يمكن تحريكها من خل䐧ل تغيير قيمة )Value( ال䐥حداثيين )x,y( فقط.

رهــم أن عليهــم الضغــط علــى أيقونــة < 
ّ
قــد يصعــب علــى بعــض الطلبــة تشــغيل اللعبــة بعــد كتابــة المقطــع البرمجــي، ذك

العلم ال䐣خضر لتبدأ اللعبة.

التمهيد                                                                                      

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U3.L3 مجلد

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

هل ترغبون بإنشاء لعبة أنتم مَن يقوم ببرمجتها؟	 

مَن منكم يعرف المركبة الفضائية؟ أين تسير؟	 

ــر كيفيــة تحديــد موضــع الكائــن فــي ســكراتش مــن خــل䐧ل ال䐥حداثيــات التــي درســتموها فــي الــدرس 	 
ّ
مــن يتذك

ال䐣ول من هذه الوحدة؟
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238

لقد أنشأت سابقًا مجموعة متنوعة من المقاطع البرمجية في سكراتش لتنفيذ مهام مختلفة، وستتعلم ال䐢ن كيفية استخدام 
اللبنات في سكراتش ل䐥نشاء لعبة صغيرة.

إنشاء لعبة المركبة الفضائية
اللعبة هي المركبة الفضائية، حيث ستطير حول المدينة، ويمكنك التحكم بها من خل䐧ل لوحة  الشخصية الرئيسة في 
المفاتيح، وستَستخدم السهمين العلوي والسفلي لتجنب الغيوم والمباني. عندما تعبر المركبة الفضائية المباني أو الغيوم، 

يفقد الل䐧عب نقاطًا وعندما يعبر النجم، يكسب الل䐧عب نقاطًا.

ل䐥عداد المنصة:
 1 < احذف كائن القطة. 

2  .)Rocketship( أضف الكائن المركبة الفضائية >
4 ر حجم الكائن إلى 70،   3 واتجاهه إلى 180 درجة.  ّ児غي >

5  .)Blue Sky 2( 2 أضف الخلفية السماء الزرقاء >

43

5

2 1

ي سكراتش
الدرس الثالث: ال䐣لعاب �ن

في البداية، اشرح للطلبة فكرة لعبة المركبة الفضائية، والهدف < 
والمخرج النهائي لها.

فهمهــم <  مــن  للتأكــد  ال䐣ول؛  التدريــب  حــل  الطلبــة  مــن  اطلــب 
هــذا  مهــارات  بتطبيــق  البــدء  قبــل  فــي ســكراتش،  للمعامــل䐧ت 

الدرس.

بعدهــا، أعِــدّ المنصــة بإضافــة الكائــن وتغييــر حجمــه واتجاهــه، < 
وإضافة خلفية السماء الزرقاء.

انتقــل بعدهــا لشــرح تحريــك المركبــة الفضائيــة باســتخدام لبنــة < 
عند ضغط مفتاح ) (.

ــن لهــم المقصــود بتقنيــات الرســوم المتحركــة، والهــدف مــن <  ّ児بي
استخدامها.

 > )Clouds( الســحب  الكائنيــن  إضافــة  أمامهــم طريقــة  طبّــق 
والمباني )Buildings( في البرنامج من مكتبة سكراتش.

خطوات تنفيذ الدرس 

تدريب 1

تدريب 2

إنشاء لعبة

 )age( العمر  قيمة  كانت  إذا 
اكتب   ،18 أو تساوي  أكبر من 
"يمكنك التقدم بطلب للحصول 

على رخصة قيادة السيارة".

ي سكراتش
المُعامِل䐧ت �ن

ستبرمج طائرًا يطير وتتحكم 
فيه من خل䐧ل لوحة المفاتيح، 
ل䐣على  ال䐣سهم  وستستخدم 
المعوقات  لتجنب  ول䐣سفل 
مثل ال䐣شجار والبالونات. عند 
بدء اللعبة ستمتلك  نقاط، 
كلما  نقاطه  بخسارة  يبدأ  ثم 
ل䐧مس الطائر شجرة أو بالونًا.

أكمل الفراغات في اللبنات ال䐢تية  
لتنفيذ المهمة.

لنطبق معًا 

246
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اســتمر فــي الشــرح، وبيّــن لهــم كيفيــة برمجــة الكائــن لخســارة < 
النقاط، وأشر ل䐣همية إضافة متغيّر النقاط )Variable( في 

هذه المرحلة.

المقاطــع <  تُوقِــف  التــي  )الــكل(،  أوقــف  لبنــة  إلــى عمــل  أشــر 
البرمجية بمجرد تنفيذ كل الحركات.

النجمــة )Star( مــن مكتبــة <  لهــم كيفيــة إضافــة كائــن  اشــرح 
سكراتش.

انتقــل بعــد ذلــك لشــرح برمجــة الكائــن مــن أجــل كســب النقــاط < 
التحكــم  فئــة  مــن  لبنــات  باســتخدام  النجمــة  عنــد مل䐧مســة 

.)Control(

يمكنــك توجيــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن < 
قدرة الطلبة على إنشاء لعبة صغيرة.

ه الطلبة لتنفيذ التدريبين الثالث والرابع؛ <  ّ児في ختام الدرس، وج
ــن الطلبــة مــن تنفيــذ المهــارات الــواردة 

ّ
بهــدف التحقــق مــن تمك

في الدرس.

242

:)points( نشاء متغ�ي النقاط䐥ل
 1  .)Variables( انتقل إلى فئة لبنات المتغيرات >

 2  .)Make a Variable( اضغط على إنشاء متغير >
 3 <  سَم児ّ المتغير النقاط )points( في النافذة التي تظهر، 

4  .)OK( ثم اضغط على موافق
5 د المربــع بجوار متغير النقاط )points( لتنشيطه.  ّ児حد >

3

4

5

1

2

244

أنشئ هذا المقطع 
البرمجي للكائن 
 )Star( النجمة
واختبر اللعبة.

ي تجعله يخ� نقطة. ل䐧حظ أنها تتحرك بشكل أ�ع  ي تمنح نقاطًا لل䐧عب بشكل أقل من تلك ال�ت عادة ما تظهر الكائنات ال�ت
.x ي سكراتش، عليك تغي�ي الرقم الذي يغ�ي قيمة المحور

قية مستوى صعوبة اللعبة. إذا كنت تريد تغي�ي صعوبة اللعبة �ف ل�ت

معلومة

اللعبة وذلك لكي يكونوا من  النقاط في  الل䐧عبون  يجب أل䐧 يخسر 
الفائزين، كما عليهم أيضًا كسب النقاط في معظم ال䐣لعاب. ستضيف 

كائنًا جديدًا في اللعبة يمنح الل䐧عب النقاط.

)Star( الكائن النجمة

ابحث عن الكائن النجمة )Star( في مكتبة سكراتش، 
حيث يتحرك من الجانب ال䐣يمن إلى الجانب ال䐣يسر على 

على  مرة سيظهر  كل  وفي  المنصة، 
 䐧ل المنصة حتى  في  مختلف  ارتفاع 
يعرف الل䐧عب أين موقعه بالتحديد. 
إذا لمست المركبة الفضائية النجمة، 
مرة  التحرك  في  وتبدأ  تختفي  فإنها 

أخرى حتى تنتهي اللعبة.

246

تدريب 

تدريب 2

إنشاء لعبة

العمر قيمة  كانت  إذا 
اكتب   ، أو تساوي  أكبر من 
"يمكنك التقدم بطلب للحصول 

على رخصة قيادة السيارة".

ي سكراتش
المُعامِل䐧ت �ن

ستبرمج طائرًا يطير وتتحكم 
فيه من خل䐧ل لوحة المفاتيح، 
ل䐣على  ال䐣سهم  وستستخدم 
المعوقات  لتجنب  ول䐣سفل 
مثل ال䐣شجار والبالونات. عند 
بدء اللعبة ستمتلك 5 نقاط، 
كلما  نقاطه  بخسارة  يبدأ  ثم 
ل䐧مس الطائر شجرة أو بالونًا.

أكمل الفراغات في اللبنات ال䐢تية  
لتنفيذ المهمة.

لنطبق معًا 

247

بناءً على إجابة المُستخدِم سيقول البرنامج "افتح 
ل  ّ児حو حقيبتك".  في  المظلة  "ضع  أو  المظلة"، 

الخوارزمية إلى مقطع برمجي ثم نفذه.

اكتب خوارزمية ل䐥نشاء مقطع برمجي يسأل ما إذا 
كانت السماء تمطر.

تدريب 3

تدريب 4

إنشاء برنامج

تابع لعبة المركبة الفضائية

ل䐧حظ أنه إذا لم تنفد النقاط لديك، فلن تنتهي اللعبة. أضف عدادًا ل䐥يقافها، بمجرد نفاد وقت الل䐧عب. اضبط 
قيمة العداد إلى 30 وابدأ بتقليلها. ثم تحقق من قيم "العداد" أو "النقاط" للتحكم في تدفق اللعبة. 

خطوات الخوارزمية:
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
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حدد الكائنات المناسبة، ستحتاج في هذه اللعبة إلى الكائنات 
ال䐢تية:

2

الغواصDiver1( 1( ليتحرك حول المنصة باستخدام لوحة المفاتيح، ثم اختر  الكائن  برمج 
المفاتيح التي تريدها للحركة.

3

أنشئ المقاطع البرمجية للكائن السمكة )Fish( والكائن قنديل البحر )Jellyfish( والكائن المفتاح 
)Key( لجعلها تتحرك من الجانب ال䐣يمن إلى الجانب ال䐣يسر على المنصة، حاول أن تجعل الحركة 

واقعية قدر ال䐥مكان، ول䐧 تنس تغيير مظاهرها أيضًا.

4

أضف المزيد من المقاطع البرمجية للكائن الغواصDiver1( 1(، حيث يجعل هذا المقطع حورية 
البحر تكسب نقاطًا )Points( عندما تمسك بمفتاح وتفقدها عندما تلمسها سمكة أو قنديل البحر.

5

ل المقطع البرمجي واختبره.استمتع باللعبة. ّ児اكتمل المشروع، شغ 6

الغوص وصيد ال䐣سماك

ه، ثم اختر  ّ児في البداية أنشئ مشروعًا جديدًا في سكراتش وسم
الخلفية التي ستحتاجها اللعبة.

1

Jelly昀椀sh

قنديل البحر

Fish

السمكة

Key

المفتاح

 Diver

الغواص

248

وع الوحدة م�ش وع الوحدة م�ش
ه الطلبة ل䐥نشــاء مشــروع في ســكراتش لتنفيذ لعبة الغواص، <  ّ児وج

المقطــع  وكتابــة  الكتــاب،  فــي  المحــددة  الكائنــات  وتضمينهــا 
البرمجي لها.

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وتأكّــد < 
من فهمهم لمتطلبات المشروع. 

ـــع الــواردة فــي الدليــل <  يمكنــك ال䐧سترشــاد بمعاييــر تقييــم المشــاريـ
العام. 

قَ معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول < 
ْ
قيّمهم وَف

ل䐣فضل نتيجة. 

أخيرًا، حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال المجموعات.< 

249249

جدول المهارات

درجة ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

1. تحديد موقع نقطة باستخدام إحداثياتها.

2. استخدام ال䐥حداثيات لتحريك الكائنات حول المنصة.

3. تحريك الكائنات باستخدام لوحة المفاتيح وإحداثياتها.

. ي م�ب ي المقطع ال�ب
4. استخدام المُعامِل䐧ت المنطقية �ف

5. اتخاذ القرارات باستخدام ظروف مركبة.

6. استخدام تقنيات الرسوم المتحركة.

7. إنشاء لعبة تفاعلية.

المصطلحات

Animation تقنيات الرسوم المتحركة

Techniques
Keyboardلوحة المفاتيح

Pictographsالرسوم التوضيحيةAxisمحور

PositionموضعConditionشرط

RandomعشوائيControlتحكم

Touchمل䐧مسCoordinate Systemنظام ال䐥حداثيات

Truth Tableجدول الحقيقةDecisionقرار

ValueقيمةGameلعبة

VariableمتغيرGraphsرسوم

ي الختام
�ن

قِ الضوء على أهداف الوحدة الرئيسة مرة < 
ْ
في نهاية الوحدة، أل

أخرى، واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفي الختام، يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة < 
التي وردت في فهرس المصطلحات.
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تدريب 1

تدريب 2

إنشاء لعبة

 )age( العمر  قيمة  كانت  إذا 
اكتب   ،18 أو تساوي  أكبر من 
"يمكنك التقدم بطلب للحصول 

على رخصة قيادة السيارة".

ي سكراتش
المُعامِل䐧ت �ن

ستبرمج طائرًا يطير وتتحكم 
فيه من خل䐧ل لوحة المفاتيح، 
ل䐣على  ال䐣سهم  وستستخدم 
المعوقات  لتجنب  ول䐣سفل 
مثل ال䐣شجار والبالونات. عند 
بدء اللعبة ستمتلك 5 نقاط، 
كلما  نقاطه  بخسارة  يبدأ  ثم 
ل䐧مس الطائر شجرة أو بالونًا.

أكمل الفراغات في اللبنات ال䐢تية  
لتنفيذ المهمة.

لنطبق معًا 

تلميح: يمكنــك العثــور علــى المقطــع البرمجــي فــي 

.G6.S2.U3.L3.EX1.sb3 الملف باسم

تلميح: يمكنك العثور على الحل المقترح للتدريب 

.G6.S2.U3.L3.EX2.sb3 في الملف باسم

Student's Book Page Number

246

حل التدريبات
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بناءً على إجابة المُستخدِم سيقول البرنامج "افتح 
ل  ّ児حو حقيبتك".  في  المظلة  "ضع  أو  المظلة"، 

الخوارزمية إلى مقطع برمجي ثم نفذه.

اكتب خوارزمية ل䐥نشاء مقطع برمجي يسأل ما إذا 
كانت السماء تمطر.

تدريب 3

تدريب 4

إنشاء برنامج

تابع لعبة المركبة الفضائية

ل䐧حظ أنه إذا لم تنفد النقاط لديك، فلن تنتهي اللعبة. أضف عدادًا ل䐥يقافها، بمجرد نفاد وقت الل䐧عب. اضبط 
قيمة العداد إلى 30 وابدأ بتقليلها. ثم تحقق من قيم "العداد" أو "النقاط" للتحكم في تدفق اللعبة. 

خطوات الخوارزمية:
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................ تلميح: يمكنك العثور على الحل المقترح للتدريب 

.G6.S2.U3.L3.EX4.sb3 في الملف باسم

تلميح: يمكنــك العثــور علــى الحــل المقتــرح للتدريــب 

.G6.S2.U3.L3.EX4. sb3 في الملف باسم

Student's Book Page Number
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1. البداية.
2.  الكائن يسأل "هل تمطر؟" وانتظر إجابة 

المستخدم.
3.  يتم تخزين ال䐥جابة في متغير ومقارنتها 

."䐧بالكلمتين "نعم" و "ل
4.  إذا كانت ال䐥جابة "نعم"، فإن الكائن يقول 

"افتح المظلة" لمدة ثانيتين.
5.  إذا كان الجواب "ل䐧"، فإن الكائن يقول 
"ضع المظلة في حقيبتك" لمدة ثانيتين.

6. النهاية.
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اخت�ب نفسك
السؤال ال䐣ول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي صفحة رئيسة.
و�ف 1. يتضمن كل موقع إلك�ت

. ي
و�ف 2. الصفحة الرئيسة ه䝊ي الصفحة الوحيدة عل䑉 الموقع ال䐥لك�ت

ابًا.
ّ

، من المهم إعطائه عنوانًا مناسبًا وجذ ي
و�ف 3.  عند إنشاء موقع إلك�ت

التحرير فقط ل䐥ضافة نص إل䑊 الصفحة  ي واجهة 
إدراج �ف التبويب  4.  يتم استخدام عل䐧مة 

ونية. ال䐥لك�ت

ونية. ه بمجرد إضافته إل䑊 الصفحة ال䐥لك�ت 5. حجم الصور ل䐧 يمكن تغي�ي

ه. ونية ثابت ول䐧 يمكن تغي�ي 6. نمط الخط وحجم النص عل䑉 الصفحة ال䐥لك�ت

ونية عل䑉 صفحات متعددة للحفاظ عل䑉 تنظيم المحتوى. 7.  يجب أن تحتوي المواقع ال䐥لك�ت

. ي
و�ف 8. يمكن إضافة أيقونات الوسائط ال䐧جتماعية إل䑊 تذييل الموقع ال䐥لك�ت

تعريف  بملفات  ترتبط  عليها،  للضغط  قابلة  صور  ه䝊ي  ال䐧جتماعية  الوسائط  9.  أيقونات 
. ي

و�ف الوسائط ال䐧جتماعية لموقع إلك�ت

ه بأي شكل من ال䐣شكال. ، ل䐧 يمكن تحديثه أو تغي�ي ي
و�ف 10.  بمجرد ن�ش موقع إلك�ت

Student's Book Page Number
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ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"



170

اخت�ب نفسك
ي
السؤال الثا�ن

اخ�ت ال䐥جابة الصحيحة.

نت يتكون من أجهزة حاسب  أحد مكونات ال䐥ن�ت
ابطة. م�ت

: ونية العالمية ه䝊ي 1. الشبكة ال䐥لك�ت

تحتوي  ي  ال�ت ونية  ال䐥لك�ت المواقع  من  مجموعة 
ونية. عل䑉 صفحات إلك�ت

صفحـــة   䑉عـــل عرضـــه  تريـــد  مـــا  تصـــف كل  لغـــة 
ونيـــة. إلك�ت

ونية. أداة ل䐥نشاء مواقع إلك�ت

. ً
ಕ镲يجعل النص غامقًا أو مائ

: ي 2.  وظيفة ال䐧رتباط التشع�ب

ونية  إلك�ت صفحة   䑊إل المستخدم  توجيه  يُعيد 
أخرى.

ونية. ي صفحة إلك�ت
يُدرج صورة �ف

ونية جديدة. ئ صفحة إلك�ت يُن�ش

جهاز  خلفية   䑉يتم عرضها عل صفحة مصممة 
محمول.

: 3. الصفحة الرئيسة ه䝊ي
صفحة مخفية عن العامة.

ي .
و�ف نوع من المتصفح ال䐥لك�ت

ي .
و�ف الصفحة ال䐣ول䑊 من موقع إلك�ت
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اخت�ب نفسك
السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. تُعد兏ّ قاعدة البيانات نظامًا لتنظيم البيانات.

2. تحتوي قاعدة البيانات عل䑉 جدول واحد.

3.  حقل قاعدة البيانات هو مجموعة كاملة من المعلومات.

ي قاعدة البيانات.
 �ف

ً
ಕ镲كل خلية حق 䕊4. تسم

امج الشائعة لقواعد البيانات. 5. يُعد兏ّ مايكروسوفت أكسس من ال�ب

ي قاعدة البيانات بنفس الموضوع.
6. يجب أن تتعلق جميع المعلومات الموجودة �ف

7. يمكنك استخدام عل䐧مة تبويب تخطيط الصفحة لتنسيق نطاق خل䐧يا كجدول.

ي الفرز والتصفية إل䑊 بياناتك. ي مايكروسوفت إكسل ل䐧 تضيف وظيف�ت
ة التنسيق كجدول �ف ف 8.  م�ي

9. يساعدك فرز البيانات وتصفيتها عل䑉 فهم البيانات وتنظيمها بشكل أفضل.

. ي مايكروسوفت إكسل وهما: الفرز التصاعدي والفرز التنازل䑊ي
10.  يوجد نوعان من الفرز �ف

11.  عند تطبيق التصفية عل䑉 جدول قاعدة البيانات ستب�ت السجل䐧ت، ولكن لن يتم عرضها.
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اخت�ب نفسك
السؤال الرابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. تُستخدم البيانات ل䐧تخاذ القرارات، بينما تُستخدم المعلومات لتخزين البيانات.

2. البيانات ه䝊ي الحقائق ال䐣ولية الموجودة حولك.

3. البيانات ه䝊ي قيم ل䐧 تعط㝊ي مع�ف وه䝊ي منفردة.

ابطة. 4. تُعد兏ّ المعلومات سهلة الفهم ل䐣نها م�ت

ي المعلومات.
ي البيانات، بينما ل䐧 يتوفر �ف

5. يتوفر التنظيم �ف

6. المعلومات ه䝊ي مُدخَل䐧ت للحاسب.

7. تُعد兏ّ البيانات العددية نوعًا من أنواع البيانات.

8. قد تكون البيانات أحيانًا عل䑉 شكل صور ومقاطع فيديو وأصوات.

9. هناك نوعان فقط من البيانات وهما: النصوص وال䐣رقام.

 عل䑉 البيانات العددية.
ً

ً䭫ل العام مثا䐧شخاص الذين زاروا متحفًا خل䐣عدد ال ّ兏10. يُعد

11.  تتكون البيانات ال䐣بجدية من جميع الحروف ال䐣بجدية وال䐣رقام والرموز الخاصة، مثل # 
و $ و% وما إل䑊 ذلك.

. ً
ಕ镲بجدية لتمثيل اسم دولة مث䐣12. يمكن أن تُستخدم البيانات ال
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اخت�ب نفسك
السؤال الخامس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي نظام ال䐥حداثيات الديكارتية.
1. يكون المحور y أفقيًا والمحور x عموديًا �ف

ط. ي ليس ) ( )) ( not( لعكس حالة ال�ش
2. يمكن استخدام المُعامِل المنط�ت

ي الركن ال䐣ي� السفل䑉ي 
ي نظام ال䐥حداثيات الديكارتية �ف

3.  تقع النقطة ذات ال䐥حداثيات )0،0( �ف
من المنصة.

 䐧إذا كان كل ي سكراتش صحيحًا فقط 
) (( �ف  and  )  ((  )  ( ( و   ( ي 

المنط�ت المُعامِل  4.  يُرجع 
. ف ف فيه صحيح�ي ط�ي ال�ش

 䐧إذا كان كل فقط  ي سكراتش صحيحًا 
�ف  ))  (  or  )  ((  )  ( أو   )  ( ي 

المنط�ت المُعامِل  5.  يُرجع 
 . ف ف فيه صحيح�ي ط�ي ال�ش

ي سكراتش القيمة المنطقية للعملية.
ي ليس ) ( )) ( not( �ف

6. يعكس المُعامِل المنط�ت

الكائن إل䑊 موقع   ))  (  :go to x: ) ( y( )  ( الموضع س: ) ( ص:   䑊لبنة اذهب إل 7.  تنقل 
ال䐥حداثيات المحددة.

من  معينًا  عددًا  الكائن   )change y by ) ((  )  ( بمقدار  ص  الموضع   ّ غ�ي لبنة  8.  تحرك 
.䑉عل䐣الخطوات ل

( )go to )random posi琀椀on(( تنقل الكائن إل䑊 موقع  ي
9.  لبنة اذهب إل䑊 )موضع عشوا�ئ

ي عل䑉 المنصة. 
عشوا�ئ

 )glide ) ( secs to x: ) ( y: ) (( ) ( :ص ) ( :الموضع س 䑊ثانية إل ) ( ل䐧10.  تجعل لبنة انزلق خل
ة زمنية محددة. ي ف�ت

الكائن يتحرك بسل䐧سة إل䑊 موقع ال䐥حداثيات x و y، �ف
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اخت�ب نفسك

اقرأ المقطع البرمجي ال䐢تي بعناية واشرح 
وظيفة كل جزء:

السؤال السادس
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ر الكائن مظهره الحالي إلى مظهر  ّ児يغي
آخر.

إذا ل䐧مس الكائن اللون ال䐣خضر أو البنّي، 
في  الموجودة  اللبنة  تشغيل  فسيتم 
المساحة ال䐣ولى، ثم يتحرك الكائن 20 

خطوة.

ينقل الكائن إلى موقع عشوائي داخل 
المنصة.

إذا كان كل䐧 الشرطين خاطئين، فسيتم 
تشغيل اللبنة الموجودة في المساحة 
تغيير  بعد  الكائن  يتحرك  ثم  الثانية، 

مظهره 10 خطوات.
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